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Edito 


My tournevis is rich 


L'adito est generalement le theatre de proses 
enthousiastes sur telle nouveaute ou tel 
engouement de la redaction pour un nouveau 
joujou/technologie. Exceptionnellement, celui-ci va 
commencer par un petit coup de gueule. Pendant 
le bouclage sont en effet tomb6s quelques 
communiques sur le 3G. la 
version europeenne du haut 
debit mobile, qui permet 
tout de m§me d'avoir du 
2.4 Mbps sur votre 
telephone portable. II n’y a 
pas longtemps, nous vous 
faisions saliver lors d'un 
reportage sur le Japon sur 
ces offres a 2.4 Mbps 
illimitees a moins de 30 € 
par mois. En France, pour 
ce prix, vous aurez plus ou 
moins 2 heures de 
connexion selon les 
operateurs. Super non ? 

Encore une desillusion sur 
les capacites de I'Europe et 
de la France en particular 
a se doter des nouvelles 
technologies, apres les 
atermoiements de la TNT. II 
est pourtant clair qu'a ce 
prix, on va attendre le 
Wimax hein ;) 

Qu'a cela ne tienne, nos PC sont toujours la pour 
nous consoler. Ce mois-ci, nous avons eu droit a 
une daferlante d'excellents jeux dont nous nous 
sommes regales, et en prime, les cartes graphiques 
de milieu de gamme de la nouvelle generation 


arrivent pour de bon - et elles sont excellentes. 
Esperons simplement que les versions AGP soient 
vraiment la pour Noel. Sinon, dans le pire des cas, 
il y aura toujours I'ancien haut de gamme a prix 
brade pour se consoler ;) A ce sujet, notre article 
sur I’upgrade vous donnera peut-atre des idees. 

Nous I'avons congu un 
peu diffaremment des 
precedentes fois, en nous 
basant sur notre 
experience quotidienne. 
Les questions d' upgrade 
et de configuration 
reviennent en effet tras 
souvent dans notre 
entourage et ces 
voisins/neveux/amis ne 
souhaitent pas 

spacialement etre 
abreuves de benchs mais 



recevoir des conseils 
simples et concrets. Nous 
avons done consacras la 
place habituellement 
devolue aux chiffres a des 
conseils, encore plus de 
conseils selon plus de 
cas de figure. Notre 
leitmotiv ? Aucun PC ne 
doit finir dans un placard. 


et surtout pas celui des lecteurs de PC Update. 
Alors, a vos tournevis ;) 
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Un excellent era ce mois-ci ! 
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Le guide de I' upgrade 20 

de fin d’annee de 200 a 500 € 

Un PC vie il lit vile. La durde de vie moyeme d'un ordlnateur oscile gbtoralement entre un 
et deux ans. c'est dire HeureusanenL il est genbialemBnt possible de razor ses capacltes 
a la hausse en ajoutant ou moditiant certains de ses composants. Void nos consuls pour 
obtenlr le maximum de performances sebn vos activites, au meilleur pro. 


Special stockage 38 

1 - Disques durs 

Nos PC ont besoin de loujours plus d'espace de stockage pour les applcaHons et pour 
cenballser I 'ensemble des ton trees numetiques audio, photo, video et data de la maison. 
Bien que la capable soil un critore important, d'autres facteurs sont a prendre en compte 
pour bien Stocker ses donnees. Les performances, la liability, la securite ou la moblite. 
Nous avons done select! onto les meileurs disques durs 3,5 et 25'. 


2- RAID 


de la 6600 GT r ,118 



P.68 


Envie de performances, defiabilite accrue ? Pour le prix d un deuxieme disque dur. le 
FIND peimet d'arrelioier les debts et d'augmenter la securite des dontoes II est aujourdhui 
supporte par de plus en plusde carles meres, reste a savoir comment s'en servir 


3 - Stockage en r6seau 

Si vous avez plusleurs PC a la maison, vous avez aussi probablement un reseau 
local afln de partager la connexion a Internet bien sur. mais aussi d'echanger des 
fichiers. Mais lorsque la quantite de fichiers devient trap importante. se pose la 
question du stockage. Plutot que de simplement ajouter un disque dur dans un PC, 
pourquoi ne pas instaler une nouvelle unite de stockage. ou meme un serveur de 
fichiers, directement sur le reseau ? 


4 - Graveurs DVD 

La derniere generation de grareurs OVD debarque sur le marche avec un anjument 
de poids, la gravure des medias double couclie de 85 Go. Ouel modele sembe le 
plus interessant ? Qu'en est-il de la compatibllite de relecture des medias double 
couche et comment I'ameliorer ? (tour repondre a ces questions nous avons mis 
10 graveurs DLau banc d'essai. 








abonnement 29 anciens numeros 30 



Guide d'installation satellite 68 

Suite au comparatif de cartes TV et satellite du printemps dernier, nous revenons 
plus en detail sur la reception satellite. Ce dossier renterme un maximum 
d ’informations concernant ('installation et la configuration du satellite, de la mise 
en place (Tune parabole au parametrage de la carte PCI 


Pratique 


Mon PC ne demarre plus ? 80 

Un PC qui ne demane plus, (a arrive, fair rasouite les proU ernes et diagnostiquer une 
panne, i suftit de methode, de patience et d’un peu de materiel. En tant que passlonne 
d'intormatique. des membres de votre famile et des amis doivent vous demander de 
Taide regulerement Pour gagner du temps, prener le controie de leur PC a distance. 


Overclocking avec Ati Tool 90 

logiciel que Powerstrip pourrait vous satisfaire tout autant. sinon plus II se nomme 
Attool et regorge de bonnes idees. . . 


Configurer Windows pour des enfants 96 

Contier son ordinateur a ses entants, c'est prendre le risque de le retrouver en bien 
pietre etat I En effet il n'est pas difficile pour un bambin maladroit d'etfacer des 
dossiers systeme importants ou de supprimer des applications. Nous allons voir 
comment brider Windows pour eviter les derapageset meme lui configurer une 
interface ludique sur mesure. 


Antivirus gratuit ou payant ? 102 



grafajites. sont-elles pour autant aussi efficaces que fairs bomologues payantes ? 


Comprendre 
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I Que faire quand 
un PC ne demarre plus 
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Comparatifs 


Ati X700 face a la concurrence 1 28 

C'btait avec impatience que nous attendions les dedinaisons milieu de gamme des 
nouvelles puces Ati et nVidia, moins performantes mais surtout moins couteuses 
Apres nVidia et sa Geforce 6600/6600 GT. ATI degaine la X700. Laquelle sera elue 
reine du milieu de gamme ? 


ATI 9550 vs nvidia 5200 1 34 

Dans le domaine des cartes graphiques. c'est bien souvent les versions haut de 
gamme qui sont mises en avant par les constxteure. el pour cause : elles cons- 


Moteurs 3D : le futur du jeu 
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Reportage 

Intel Developer Forum 2004 

Test 

nVidia 6 600 GT 

Les 6 800 GT ou Ultra de NVIDIA font rever 
mais meme quelques mois apres leur sortie, 
leur prix n'a guere baisse et lafaible production 
actuelle de ces puces ne laisse pas esperer 
grand -chose a court terme. Du reste, encore 
faut-il avoir le processeur pour les utilser, un 
bien grand mot tant ces GPU sont sous- 
exploites &de rares jeux pres. Mais d'un autre 
cdt& le fosse entre le haut et le milieu de 
gamme s'est enormement creuse avec cette 
nouvelle generation. II etait done temps que 
cette nouvelle generation NV4’ soit declines 
dans des versions plus abordables, les 6 600. 

Cas pratique 
Dossiers 

1 Profitez de la HDTV 

2 Metamorphosez vos DVD 

Vous preparer des aujourd'hui pour la HDTV, 
transfigurer la quality d'image de vos DVD, et 
meme pourquoi pas encoder vos propres 
videos HD, void un sujet ambitieux, qui ne le 
cachons pas, a occasionne un enthousiasme 
exceptionnel a la redaction. Nous avons 
rarement ete tous aussi passionnes par une 
nouvelle technologie. II est vrai que ce n'est 
pas tous les jours qu'arrive une telle revolution. 
Void tout ce qu'il faut savoir pour se preparer 
et meme profiter de la video HD aujourd'hui ! 

Pratique 

Debarra ssez-vous des spywares/adwares 

Nous sommes tous envahis par les Adwares 
et/ou Spywares, qui sont devenus de veritables 
sources de revenus pour de nombreux 
devdoppeurs, ainsi que par les dialers ou 
encore les keytoggers, menaces bien plus 
serieuses. Alors comment les ctetecter, les 
eradiquer et se proteger efficacement ? 

Pocket PC et gps : I'arme antiradar 

Depuis quelque temps, meme les refractaires 
semblent avoir trouve un vrai interet aux 
ordinateuis de poche, pouvant facilement faire 


pourriez en faire un veritable serveur pour 
heberger chez vous, entre autres, votre site 
Internet un FTP et votre mail avec, pourquoi 
pas, votre nom de domaine. 

Gestion de partitions : 
methodes et logidels 

Quoi de plus agagant que de devoir passer du 
temps a organiser son espace disque avec 
Windows alors que certains logiciels 
permettent de s'en affranchir bien plus 
aisement ? Faisons done le tour de ces 
solutions et de leurs avantages... 

Une installation de Windows parfaite 

Si I'installation de Windows XP parait 
elementaire pour beaucoup d'entre nous, il y a 
de nombreuses astuces a connaitre pour 
accelerer et ameliorer le parametrage d'un 
ordinateur. Ce guide vous expliquera tout 
depuis I'installation de Windows a la 
sauvegarde du systeme en passant par les 
mises 6 jour et autres personnalisations. 

Son 5.1 et DIVX : 
en cod age et relectue 

Dans les precedents numeros, nous avons 


codecs comme le DivX ou le XvD. Mais saviez- 

son 5.1 compressees de type Ogg, WMA ou 
AAC pour accompagner ces fichiers video ? 
C'est ce que nous ailons voir dans ce dossier. 


Le guide des peripheriques sans fil 

Pour transmettre des informations a travers 
les airs, il y a bien longtemps que Ton a trouve 
plus rapide et plus fiable que les pigeons 
voyageurs : les ondes radio permettent la 
transmission des donnees sur de 
importantes, avec des debits 6le\ 


Hardware 


- ^/sEMPRON 

UNE BONNE AFFAIRE? 


AMP 


&DivX 


office de systeme de navigation GPS a 
moindre cout C'est encore plus vrai a present 
que Ton peut s'en servir pour etre pr6venu 
des radars. Mais que faut-il done acheter ? 

Recycler un vieux PC en serveur linux 

Au lieu de laisser moisir votre vieux PC au 
fond d'un placard, pourquoi ne pas lui donner 



coutent moins cher en graines ! Nous vous 
proposons un petit tour d'horizon des 
technologies permettant de travaillerou de se 
is fil & la patte. 


Comparatifs 

AMD Sempron : aussi bien que I' Athlon ? 

Lorsqu'on regarde les gammes des 
processeurs des constructeurs, une chose est 
6vidente : les processeurs haut de gamme 
tels que les Athlon 64 3 800+ ou les Pentium 4 
560 ont des performances qui nous font tous 
rever, mais ils sontabsolument inabordables. 
Quand on pense que pour le meme prix vous 
pouvez investir dans une configuration quasi 
complete a base de Sempron, ga laisse a 
reflechir. Mais que vaut ce nouveau 
processeur - bas de gamme » AMD ? 
Decouverte... 


ix logiciels TV et Home Cinema 

Les mois passent, les logiciels evoluent 
myHTPC disparaS, Meedio le remplace, mais 


le Cinema? Y a-t-il 
des alternatives ? Peut-on trouver de bens 
logiciels TV sans passer par eux ? Nous 
essaierons de repondre a toutes vos 
questions dans ce comparatif. 

Tests 

Casetek IQ-Eye 

Un gros boitier bourre d'astuces 


Leadtek PVR 2 000 

Une carte TV avec compression M PEG2 
hardware 
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■ news 



■ GeForce 6200 
™ SM 3.0 en entree 
de gamme 


D'une maniere un petit peu precipitee, et a 
e generate, NVIDIA a Ianc6 une 
entree de gamme de sa nouvelle 
la GeForce 6 200. Cette carte 
utilise pas le vrai GPU entree de gamme de 
architecture, le NV44, etant donne que celui-ci 
e avoir pris du retard. II ne sera probablement 
dlsponible avant fevrier. Ayant besoin d'annoncer 
’isseurs avoir decline la gamme Serie 6 sur tous 
en temps et en heure, NVIDIA a done decide 
d'utiliser, tout du moins en attendant, le NV43 qui equips les 
GeForce 6 600. La moitte des unites de rendu ont 6t6 
desactivees au passage (il reste 4 pixels pipelines), ainsi qu'une 
grosse partie de rintellisample, qui permet avant tout de reduire le 
cout en performances de rantialiasing, mais les 3 unites de 
traitement geometriques restent intactes. Les cartes & base de 6 
200 seront disponibles fin novembre aux memes frequences que la 
6 600 (a savoir 300 MHz pour le GPU et 275 MHz pour la memoire) 
en version 128 et 256 Mo, aux prix de 130 et 150 €. Un prix 
relativement §leve etant donne que la 6600, qui dispose du double 
de puissance, n'est vendue qu'une vingtaine d'euros de plus. 


Elies offrent des performances similaires a celles d'une Radeon 9 
600 Pro / X600 Pro mais proposent en plus le support des shaders 
3.0 ainsi qu'un Video Engine tres avarice tant en encodage qu'en 
decodage. Enfin, s'il fonctionne un jour ! En effet, plus de 6 mois 
apres le lancement de la 6800, celui-ci n'est toujours pas pris en 
compte par les drivers. La raison est qu'il est bugue dans les 6 800 
et ne fonctionne done pas. Pas de chance pour ceux qui 
comptaient dessus... NVIDIA indique que les bugs ont ete corriges 
sur les 6 600 et done 6 200 mais que les drivers ne sont pas encore 
termines. Nous attendrons cette fois de le voir pour le croire ! 



| Windows Media Center Edition 2005 

Avec le rapide succes des logiciels parfois gratuits comma Media Portal ou MyHTPC (Meedio), Microsoft se devait da mettre a 
jour son systeme d'exploitation Windows Media Center. Parmi les nouveautes, le support de deux tuners TV simultanes est une 
avancee importante car elle va permettre de regarder et d' enregistrer deux chalnes differentes simultanement, soit avec deux 
cartes TV soit avec une carte TV supportant deux tuners. De tels modeles ont recemment ete an no nee es par des const rue teurs 
comme AverMedia, nVidia ou Hauppauge et seront proposees prochainement aussi bien aux integrateurs qu'aux particuliers. Bles 
possederont done deux tuners TV mais pourront aussi avoir deux puces d'encodage MPEG-2 materielles. Le systems 
d'exploitation est par ailleurs pres pour recevoir le HDTV bien que cela ne soit pas pour tout de suite. Son interface a subi un petit 
lifting et devient encore plus esthetique. MSN y est dotenavant integre nativement. 

Malgre ces ameliorations, les PC a base de Windows Media Center restent toujours des plates-fbrmes femtees laissant peu de 
place a I’upgrade ou k ('optimisation. De plus, I'OS ne propose aucune fonction de Picture in Picture pourtant tres pratique, son 
format d'enregistrement video proprietaire MS-DVR empeche la relecture dans une platine de salon ou sur des PC ne disposant 
pas de la derniere version de Windows Media Player, et il ne peut pas recevoir Canal +. Nos conclusions a propos de WMC sont 
done toujours les memes, nous preferons les solutions montees soi-meme avec des logiciels comme Medioo, laissant beaucoup 
plus de marges de manoeuvre, et qui peuvent etre bien plus completes et tout aussi efficaces si vous avez la patience de les 
configurer. Ces programmes multimedias supporteront ties certainement la gestion de plusieurs tuners TV dans un avenir proche, 
comme peut d6j& le fairs BeyondTV ou SageTV dont nous avons parte dans un precedent numero. 


I Le PCI Express pour 
Athlon 64 approche 


nVidia poursuit avec Constance revolution de ses chipsets 
AMD avec cette fois la version PCI Express du nForce 3, 
declines en nForce4 et nForce4 Ultra Le nForce4 SU (qui 
peut recevoir deux cartes graphiques PCI Express) etant 
prevu pour une date ulterieure pas encore communiques. 
Le nForce4 de base supporters les Athlon 64 et Sempron, 
et les versions sup6rieures supporteront les Athlon 64 FX 
et Athlon 64 sur socket 754, 939 et 940. Le nForce4 
fonctionnera avec de la memoirs DDR a 400 MHz, et 
integrera le SATA, SATA Raid, le son Sound Storm 7.1 et le 
LAN nVidia Sur les chipsets nForce4 Ultra et nForce4 SLI, 
on trouve un pare-feu semi-materiel baptise Active Armor. 
CeluFci devrait assurer une securite efficace sans faire 
augmenter notablement la charge processeur, la carte 
mere se chargeant d’une grande partie du travail. Le 
controleur RAID, inttegrte a touts la gamme, est lui aussi 
assez innovant. II supports le RAID 0, FtAID 1, RAID 0+1, 
et s'avere capable de combiner des disques SATA et RATA 
dans une memegrappe RAID. Detail pratique : lorsqu’un 
disque SATA en RAID tombe en panne, son connecteur 
s'illumineafin de permettre al'utilisateur d'identifier 
facilement et rapidement quel disque doit etre change. 
Autre nouveaute sympathique : I'utilitaire nTune. Celui-ci 
permet d'effectuer de nombreux reglages sur la carte, et 
de mesurer leur impact sur les performances. nTune 
devrait aussi permettre le monitoring des differents 

composants du PC, I'optimisation 
automatique des 
parametres, et 
I'overclocking du 
GPU si la carte 
graphique est une 
GeForce FX. 
Esperons qu’il soit 
repris par les 
constructeurs de 
carte meres qui 
n'exploitent pas 
toujours au mieux les 
pourtants excellents 
utilitaires nVidia. 



I'avenirdu DVD-ROM 

La bataille entre Blu-Ray et 
HD-DVD pour remplacer 
I'actuel format DVD est 
fermement engages. Les 
principaux acteurs du 
marefte se joignent petit k 
petit ci un camp ou k I'autie, 
mais ne nous leurrons pas : 
les raisons pour lesquelies 
une societe va supporter un 
format plutot que I'autre 
n'ont pas grand-chose k voir 
avec ses dventuelles 
qualites. Rappel ons done les 
principaux avantages et 
inconv6nients de ces deux 
formats. Le Blu-Ray permet 
de Stocker jusqu’a 25 Go de 
donnees par couche, et exploite a I'heure actuelle le format 
MPEG-2, mais devrait par la suite utiliser le MPEG-4. Le HD- 
DVD ne permet de stocker que 1 5 Go de donnees par couche, 
mais utilise des formats de compression plus efficaces (MPEG-4 
et WM9), et s'avdre techndogiquement plus proche des produits 
actuals, ce qui devrait reduire les couts de fabrication et done de 
vente. La capacity de stockage superieure du Blu-Ray pourrait 
bien faire la difference, d'autant que Sony vient d’annoncer un 
disque Blu-Ray k huit couches permettant done de stocker pas 
moins de 200 Go ! Un tel risque n'est pas prevu pour dernain, et 
les premiers lecteurs Blu-Ray annonces pour Pete 2005 ne 
supporteront qu'une ou deux couches. C'est le casdu graver* 
presente par Pioneer au salon Ceatec, qui permet de graver les 
DVD±RW an 4x, les DVD-R DL en 2,4x et les BD-R simple ou 
double couche en 2x. Nec et Sony devraient aussi proposer des 
lecteurs et graveurs internes Blu-Ray (lecteurs au deuxieme 
trimestre 2005, graveurs vers la fin de I'anrtee), avec des tarifs 
compris entre 220 et 365 euros pour un lecteur. Pour promouvoir 
le HD-DVD, Nec, Sanyo et Memory-Tech vont fonder un groupe 
qui sera ouvert a partir de I 'ete 2005, et devra tenter d'imposer 
ce format face au Blu-Ray, deja soutenu par de nombreuses 
societes. Nec a aussi presente m premier lecteur HD-DVD et 
DVD au salon Ceatec, mais ses specifications restent 
malheureusement inconnues. Cote majors du cirtema, il faut bien 
avouer que pour I'instant, c’est le BD qui I'emporte. 
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I'lpod mini 
a de la concurrence 

■ On n'en finit plus de voir apparaitre de 
nouveaux baladeurs numenques ! 
Oemier en date, le Zen Micro de Creative. 
Celui-d supporte les formats MP3 et WMA 


pouvoir servir de dictaphone. II pbse 107 
grammes et se decline en dlx couleurs 
differentes. Son autonomle est de douze 
he ires, et II offre 5 Go de stockage pour un 
prix de 299€. Le Zen Micro devrart dtre 
disponible au mols de novembre. De son 
cote. Archos presents le Gminl XS200 
Pesant 120 grammes, II est equipe d’un 

supporte le MP3, le WMA et le WAV, se pare 


-. composes pour 1‘lnstant de deux mode les 
Le MR-5001 est un lecteur de fichters MP3. 
WMA et de videos MPEG-4. II incorpore un 
appareil photo nurnSrique de 1 .2 megapixel 
et report un Scran de 9,4 cm affichant une 
resolution de 640x480. II pSse210 get 
permet de Stocker 20 Go de donnSes. Plus S 
me me de concurrenoer I’lpod Mm, le MR- 


i Samsung YH-820. 
dote d un disque dur de 5 Go et d’un ecran 
couleur. qui devralt etre disponible e partar de 
novembre. n permettra de lire les formats 
MP3. WMA et JPEG (pour afficher des 
photos), et dispose ra d’un tuner FM. 
n ne reste plus e es peter avec cette 



I Nouveaux boftiers 
chez Arctic Cooling et Antec 


Nous connaissons Arctic Cooling 
pour ses systemes de 
refroidissement altematifs pour 
cartes graphiques, les VGA 
Silencer. Aujourd'hui, le fabrlcant 
suisse se lance dans la conception 
de boitiers et propose un produit 
innovant : le Silentium T1. S’il est 
compatible avec les composants 
standard ATX, ce boltier propose 
un refroidissement original, qui 
s’eloigne de ce que prevoit la 
norme. L’alimentation est plache a 
I’avant, bhnhficiant ainsi d’une 
entrbe d’airfroid. elle peut done 
htre refroidie par des ventilateurs 
moins puissants et fait done moins 
de bruit. L’air frais est aspire par le 
dessous et I’arriere du boltier, et 
est evacue en haut de la face 
arriere par deux ventilateurs 
thermoregules a faible debit. 
L’allmentation foumie est une 
Seasonic, rhputbe pour son bon 
rendement et son faible niveau 
sonore. Uneboite en aluminium 
suspendue par des elastiques 
englobe le disque dur pour reduire 
le bruit et les vibrations de celui-ci. 
Les cartes d’extension sont fixees 
par un mecanisme sans vis, et les 
lecteurs optiques months sur des 
rails. Ce boitier original, destine 



nuisances, ne devrait plus tarder h 
apparaitre dans nos contrbes pour 
un prix d’environ 109 €. 



Chez Antec, le petit dernier 
s’appelle SLK1650. Ce boitier 
aux dimensions rbduites 
berteficie du savoir faire 
d’Antec, avec un ventilateur 
120 mm a I'arriere pour assurer 
un bon refroidissement en 
silence, des rondelles en 
caoutchouc absorbent les 
vibrations des disques durs, un 
guide d’air en plastique pour 
dinger I’air frais vers le 
processeur et une alimentation 
Antec Smartpower 350 W. 

Deux versions sont proposees, 
la version de base de couleur 
blanche, et le SLK 1650B, de 
couleur noire. Comptez environ 
80 € pour I’acquerlr, plutot une 
bonne affaire done. 
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OSims 2 (EA) 

La suite du plus ceiebre des simula- 
teurs de vie n’a mis que quelques 
jouis pour arriver en tdte des ventes 
de jeux video. Les develop peurs ne 
devaient pas se buper et c'est 
chose faite puisque ce litre est une 
vraie r^ussite. Parmi les nouveau- 
tes, les graphismes ont naturelle- 
ment ete ameliords pour devenir 
me me presque trop gourmands. 
Les person n ages poss£dent de 

leir animation gagne en realism e. 
Le systeme de creation des Sims 
est de meme plus comptexe, l’6di- 
teur de personnages ties pousse 
vous permettra de d6finir le look 
vestimentaiie et la morphologic de 
vos avatars comme bon vous sem- 
ble. Les caract6res detinissant 
chaque Sims sont plus varies et ils 
ont dorenavant des envies et des 
craintes qu'il faudra gerer. Cela per- 
met de plus guider le joueur dans le 
developpement de son personnage 
et le d§roulement du jeu. Vos Sims 
peuvent egaloment vieilHr et leur 


caractere gdnotique sera transmis a 
leur descendance. Cdte gameplay, 
on retrouve les recettes qui ont fait 
le succes du titre precedent avec 
quelques optimisations et une inter- 
face remaniee. On pouira tout de 
meme faire quelques critiques 
puisque le contenu ajoute avec les 
extensions de Sims n'a pas ete 
repris integralement, comme les 
animaux de compagnie par exam- 
ple ou certains quartiers de la vile. 
L’lA est par allleurs perfectble et 
des fournitures suppiementaires 
auraient ete appreciates pour 
decorer sa maison. Mais au final, si 
vous aviez aime le premier opus 
vous ne pourrez qu'adorer cebi-cl. 


SWarhammer 40k : 

Dawn of War (tho) 

Tire du jeu de plateaux 


GameWorshop, Wahammer 40k 
est I'un des meilleurs jeux de stra- 
tegic en temps r6el du moment, 
grace a un gameplay ties prenant 
et a quelques originalltes qui le 


cette categorie. Comme a I'habitu- 
de, on retrouve par example un 
systeme de ressources, mais il s'a- 
git ici soit de points strategiques 
qu'il faudra conquerir pour se 
developper, soit d'energie dont vos 
arm6es, vehicules, armes lourdes 
et bailments auront besoin. Un 
systeme de rellques est egalement 


present et permet aux joueurs de 
posseder les meilleures unites. 
Avec une realisation de haute 
voiee, des animations de qualite. 
une bonne modeirsation des uni- 
tes. des combats spectaculaires et 
intenses, Warhammer a done 
beaucoup d'atouts. II a cela dit 
beaucoup plus d'interet en mode 





multijoueur qu'en solo, la oil la 
campagne est vite terminee et limi- 
tee aux Space Marines. 

Full Spectrum Warrior (THQ) 
Si vous en avez marie des FPS qui 
reclamed essentiellemenl de bo ns 
reflexes et une bonne precision, 
Full Spectrum Wairior reptesente 
une alternative interessante. En 
effet, id pas question de diriger un 
avatar, vous seiez a la tete d'une 
escouade de commandos qu'il 
faudra diriger d'un point de vue 
strategique, tout en pouvant suivie 
I'action par des vues A la troisteme 
personne. Le jeu est tros immersif, 
avec une ambiance soignee et un 
gameplay qui change de roidinah- 
le, mais on repiochera une action 
un peu repetitive et des situations 
souvent trop ladles a r6soudre. 

•Fifa 2005 (EA) 

Comme tous les ans, EA nous pro- 
pose un nouvel opus de son 
fameux jeu de foot. Et force est de 
constater que cette version 2005 
se bonifie encore avec rage. Les 
developpeurs ont pris le temps de 
corriger les quelques defauts du 
passe et proposent un FIFa un peu 
moins oriente arcade qu'e I'habitu- 
de. meme si la prise en main reste 
Ires simple. Les possibilites de 
feinte ou de contrdle sont plus 
completes, oe qui ameiiore forte- 
ment le gameplay et le plaisir de 
jeu. Avec un mode multijoueur soi- 
gne, les licences traditionnelles 
completes, et ces difterentes ame- 
liorations, Fifa 2005 deviant done 


une reference dans sa categorie. 
Le moteur graphique reste celui de 
la version 2004, mais I'ambiance 
sonore a elle 6t6 bien enrichie. 

Star Wars Battlefront 

{Activision) 

Star Wars Battlefront reprend en 
tout point le principe de jeu d'un 
Battlefield 1942 avec des maps 
gigantesques, de multiples vehicu- 
les (AT, land speeder.) que I’on peut 
piloter e plusieurs, et 4-5 classes de 
personnages par famllle de prota- 
gonistes (droids, stormtrooper. 
wookies...) ayant des fonctions 
predefines, (sniper, lance-roquetta 
blaster lourd...). MalheureusemenL 
bien que le litre n'ait que peu de 
defauts en ce qui concerne I'immer- 
sion dans I'urivers de Star Wars, 
gtece a une bonne ambiance entre- 
tenue par d'excellentes mod6lisa- 


tions, des musiques et des sons de 
blasters bien connus, la balance 
des forces en presence est assez 
mal faite, certains v6 hie ties ont une 
maniabllite rdduite, et FIA est relati- 
vement ntedlocre. L'int6r§t du jeu 
diminue done vite au fur et & mesu- 
re des parties, mais les fans de cet 
univers apptecieront. 

OCounter Strike : Source 

(Valve) 

Counter Strike : Source reptesente 
en quelque sorte le mode multi- 
joueur de Half-Life 2. S'il n'a pas ate 
baptist Counter Strike 2, e'est parce 
qu'il s'aglt de Counter Strike premier 
du nom dont le moteur 3D se base 
sur celui de HL2. L’anteSoration gra- 
phique est done anorme mais le 
gameplay reste le nteme, tout 
comme les maps et les autres ingte- 
dients qui ont fait son succtes. Les 
amateurs ne pourront done qu'ap- 
precier. et seront certainement 
inpatients de usir ce que donneront 
les future mods dSveloppes pour ce 
are. On notera que de nouvelles 
fonctions audio ont ete integtees 
poir avoir un son sur 5 enceintes. 

• Leisure Suit Larry : 
magna cum laude (Vivendi) 
Enieme suite de la s6rie, Lesiure 
Suit Larry Magma Cum Laude vous 
replonge dans la peau de ce per- 
somage dont vous devrez mettre a 
profit les talents de drague poir 
emmener le plus de filles dans son 
it. Contrairement aux precedentes 
versions, le jeu steloigne un peu du 
principe du jeu d'aventures pur, 


puisque la progression se fait prin- 
cipalement par le biais de petits 
jeux de rfiflexo et d'action. 
MalheureusemenL la progression 
est r6p6titive et Ton peut s'ennuyer 
a la longue. Certains pourront 
aimer retrouver Larry dans une 
nouvelle aventure, mais les autres 
passeront leur chemln. 

Tribes : Vengeance (Sierra) 
Tribes premier du nom fait partie 
de oes FPS qui ne sont interes- 
sants qu'il partir du moment oil 
Ton y joue en teseau, et a beau- 
coup. Tribes : Vengeance ne 
daroge pas ii cette tegle, meme si 
un mode solo est propose dans 
cette nouvelle version. On y retro- 
uve le principe de jet pack qui 
contribue a fains I'une des plus 
grandes originalites de ce titre, 
ainsi qu'une batterie d'armes et de 
\tehlcules bien plus complete pour 
fragguer toujours plus. Une excel- 
lente alternative aux FPS de style 
futurists tels que Halo ou Breed. 

Rome : Total War (Activision) 
Les amateurs des deja mythiques 
Total War (Shogun et Medieval) 
peuvent se tejouir de I'arrivde du 
nouvel opus de cette rafrirence 
m eiant stratogie en tour par tout et 
wargame en temps teel (option- 
nel). Cedes, les nouveautes sont 
peu nombreuses mais apres tout 
est-ce un mal ? Le plaisir du jeu 
est ainsi intact et la reprise des 
tactiques militaires et des sp6cifi- 
cites bconomiques de I'empire 
romain s'avdre rhussie, ce qui suf- 
fit en soi a ne pas avoir I'impres- 
sion de rejouer les m6mes parties. 
Les graphismes sont quant a eux 
de toute beaute avec une carte 
somptueuse et une partie 3D 
impressionnante qui n’ttesite pas 
a animer des centaines d'unites. 
La durbe de vie est toujours aussi 
longue, surtout si Ton gere routes 
les batailles soi-m&me, ce qui peut 
devenir complexe durant les pri- 
ses des villes (debutants s'abste- 
nir). Le mode multijoueur se 
contente quant a lui de batailles 
individuelles, oubliant le mode 
campagne. II est vrai que dans ce 
cas, une seule partie durerait fad- 
lement un mois. Pas facile a oiga- 
niser comme Lan Party... 




* 


On les attend 
de pied ferme 



Le Seigneur des Anneaux : •Battlefield 2 recrue a un grade de g6n6ral. Ces 

Bataille pour la Terre du Milieu Contrairement a Battlefield 1942. recompenses vous permettront 

Battlefield 2 se base A noire d'avoir accds a plus d'armes ou de 


v6hicules. 

Le litre Integrera par ailleurs une 
fonctlonnallte Ires inter essante 
avec le support natif de la voix sur 
IP via un casque US8. Plus besoin 
d'applications telles que 
Teamspeak pour le chat vocal 
done. Battlefield 2 est prevu pour 
le 2e trimestre 2005. 

•Flat Out 

Une chose est sCire. les bandes- 
annonces video de Rat Out sont 
d'une excellente efficacite et 
donnent envie de decouvrir ce title 
d'un peu plus pres. Ce jeu de 
voitures dejante, qui rappellera a 
certains la serie des Destruction 
Derby, vous met au volant de 
bolides entitlement customisabies 
(moteur. suspensions, tuning.) pour 
des courses brut ales et end lab Ides 
sur des circuits aux decors 
interactifs ou presque tous les 
coups sont permis. Rat out est I'un 
des jeux de voitures que nous 
attendons avec le plus 
d'impatience et qui donnera 
certalnement lieu e des parties 
multljoueurs mdmorabies. 


Apres un premier RTS decevant epoque, Dans les grandes lignes. 
base sir la trilogle du Seigneir des le prirtcipe de jeu reste le mtme et 
Anneaux et developpe par Liquid il s'agit done d'un title qui se joue 
Entertainment fin 2003, e’est cette essentiellement en muftijoueur. Pas 
fbis au tour d'EA de se lancer avec moins de 30 cartes seront 
Bataille pour la Terre du Milieu. Si pioposees, et autant de vehicules 
on ne devait juger que par les parmi lesquels les tanks, les 
screenshots ou les videos h6licos. les hoverc rafts, ou les 
disponibles actuellement, ce title avions de chasse. Vous aurez le 
se monlre impressionnant tant par choix de jouer avec les armdes US, 
sa qualita de modtiisation que par chinoisesou d'Europede I'Est. 
les diffarentes animations des Battefield 2 devrait proposer une 
personnages ou des cinematiques. grande variety de soldats (assaut, 
Reste que nous ne connaissons sniper, special ops, ingenieur. 
pas grand -chose deson gameplay antitank...), un peu plus d'etements 
et que cela est blen sQr dAcisif strategiques, et aura la particularity 
pour savoir si Ton a affaire it un de pouvoir falre progresser votre 
ymame RTS sans originality ou a avatar au fur et A mesure des 
un litre un peu plus int tress ant. parties pour passer de simple 
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pratiques 


Boqjour. Je suis en train de preparer ma 
nouvelle configuration, qui sera a base de 
Pentium 4. Comme je n'ai pas envie de 
tout changer dans quelques mois, je vais 
prendre un P4 LGA775. Mais que vaut-il 
mieux choisir entre les chipsets i915 et 
i925 ? La difference de prix est-elle justi- 
fiee ? Auriez-vous une carte mere a me 
conseiller ? Merci d'avance. 


Q n choisissant la plate- 
forme Pentium 4 
LGA775, vous vous orientez 
a coup sur vers un PC 
couteux, mais tesolument 
toume vers I'avenir. Si votre 
portefeuille le permet c'est 
done une bonne strategic. 
De notre point de vue, le 
i915P est le meilleur choix. 
sans hesitation. II presente 
un bien meilleur rapport qua- 
lite/prix que le i925X, 
puisque ses performances 
sont quasi identiques pour 
un prix bien interieur. De 
plus, le i925X impose le pas- 
sage a la memoirs DDR II, ce 
qui nous semble trap tot. Les 
barrettes de DDR II n'appor- 
tent pas grand-chose d'un 
point de vue vitesse pour le 
moment mais elles coutent 
le double de celles de DDR. 

En ce qui concerns le choix 
de la carte ntere, tous les 
constructeurs les plus 
connus ont sorti leurs gam- 
mes. Le choix peut se faire 
en fonction de vos preferen- 
ces personnel les vis-a-vis 
d'une maique precise, mais 
vous devez d’abord vous 


decider quant a la ntemoire 
que vous acheterez. S'il exis- 
ts des cartes meres 100 % 
DDR avec pas moins de qua- 
tre emplacements, comme la 
carte Asus P5GD1 ou I'Abit 
AG8, d'autres sont mixtes 
avec deux slots DDR et deux 
slots DDR II, c'est le cas de 
la MSI 91 5P Combo et de 
I'Asus P5GDC, sans oublier 
les nombreuses cartes pre- 
vues pour ne fonctionner 
qu'avec la DDR II, dont les 
tres bonnes Asus P5GD2 et 
Gigabyte GA-8I915P-D Pro. 
Nous ne pouvons bien sur 
pas toutes les lister, mais 
vous devriez deja trouver 
votre bonheur au sein des 
quelques modeles enonces. 
Si vous n'etes pas tres pres- 
se et que vous souhaitez 
profiter de performances 
graphiques exceptionnelles, 
vous pourriez attendre I'arri- 
vee sur le marche, a prix 
abordable, de cartes rrteres 
avec deux ports PCI Express 
16x, permettant d'utiliser 
deux cartes nVidia GeForce 
6 600 ou 6 800 en SU. 






Mon disque dur vient de lacher :( Je pense avoir fait tout ce qui etait possible au niveau des branche- 
ments, mais il ne veut plus rien savoir. II n'est me me plus reconnu dans le BIOS. Je I'ai achete II y a moins 
d'un an, je pense done qu'il est encore garanti. Comment le faire reparer, dois-je retourner chez mon 
revendeur ? Je suppose qu'il va conserver mon disque des semaines, voire des mois... 



a es disques durs qui ren- 
dent I'ame ne sont pas, 
helas, des cas isoles. La pro- 
duction massive de disques 
toujours plus volumineux ettou- 
jours plus rapides a pour effet 
de les fragiliser quelque peu. La 
premiere chose a faire lorsque 
I'on a un doute (ou meme une 
certitude) sur une defaillance de 
son disque dur est de sauvegar- 
der les donnees, si e'est encore 
possible, puis de lancer I'utilitai- 
re d 'analyse foumi par le cons- 
tructeur. Toutes les marques en 
proposent un ; Drive Fitness 
Test pour Hitachi et IBM, 
MaxDiag pour Maxtor, SeaTools 
pour Seagate et Datalifeguard 
pour Western Digital, pour ne 
citer que les plus connus. Ces 
outiis, qui sont a utiliser via une 
disquette de boot, permettent 
d'analyser la surface complete 
du disque dur et de determiner 
I'origine de certains problemes. 
S'il y a des secteurs defectueux 
par exemple, vous pouvez 
generalement les isoler et ainsi 
continuer d'utiliser le disque dur 
comme si de rien n'etait. 
Lorsqu'il y a un problems, le 
programme sort generalement 


un code d'erreur utilise par les 
techniciens du service tech- 
nique qui seront en charge de la 
reparation du disque. 

Si le disque dur n'est meme 
plus reconnu par le BIOS, 
comme dans votre cas, vous ne 
pouvez bien sur pas lancer le 
programme de diagnostic. Soit 
la carte electronique de votre 
disque est defectueuse, soit le 
disque ne demarre meme plus 
du tout Vous devez done I'en- 
voyer en garantie. D'une 
marque a I'autre, et selon les 
anndes, la garantie d'un disque 
dur oscille entre 1 et 3 ans. 
Plutdt que d'aller voir votre 
revendeur, nous vous 
conseillons de passer directe- 
ment par le constructeur du 
disque. Qa sera un peu plus 
facile et surtout plus rapide. 
Pour y parvenir, il suffit d'une 
connexion Internet et d'un saut 
a la poste. Commencez done 
par vous rendre sur le site 
Internet du constructeur de 
votre disque dur (cf. tableau ci- 
contre) et rendez-vous sur la 
partie concemant la garantie. 
La premiere etape, quel que 
soit le constructeur, consists a 
verifier la validity de la garantie 
de votre disque, en saisissant 
notamment le num6ro de serie 
de I'appareil. Attention, votre 
disque ne sera pris en compte 
que s'il a ete achete individuel- 
lement dans le commerce, et 
non recupere d'un PC de 
constructeur. Si tel est le 
cas, vous devez vous rap- 
procher du fabriquant de 
I'ordinateur en question. 
Une fois que vous dtes 
certain que votre 
disque est bien cou- 
vert par la garantie, 
vous pouvez conti- 
nuer. Le service en 
ligne vous pose 
quelques questions 
auxquelles il faudra 



repond re pour valider le pro- 
cessus. II faut parfois utiliser 
des astuces pour continuer ! 
Par exemple, si votre disque 
dur est physiquement endom- 
mage au point qu'il ne peut 
plus passer le logiciel de dia- 
gnostic, mais qu'il est quand 
meme identifte dans le BIOS, il 
faut toutefois preciser que le 
disque ne demarre plus du 
tout, sinon vous serez par la 
suite oblige d'entrer le code 
d'erreur correspondant & votre 
panne. A la fin, le constructeur 
vous donne les coordonnees 
postales de I'endroit ou vous 
devez expedier le disque 
defectueux ainsi qu'un numero 
de type RMA. Le RMA est un 
numero correspondant a une 
autorisation de retour de la part 
du constructeur. Sans ce der- 
nier, votre disque ne serait pas 
traite 4 son arrives. 


Veillez a bien emballer le disque 
dur, m§me HS, si possible dans 
m emballage d'origine. 

N'oubliez pas d'inscrire au 
marqueur ou sur un post-it le 
numero RMA, et envoyez-le par 
colis. Vous devriez recevoir un 
disque dur de remplacement 
entre 1 0 et 20 jours plus tard. 

Selon les marques, les disques 
envoyes sont neufs ou d'occa- 
sion. Pour ces demiers, la men- 
tion "Refurbished” ou 
"Serviceable Used Part" est 
ecrite. II arrive parfois que vous 
recevlez un disque dur plus 
recent et/ou plus gros que votre 
module, en cas de rupture de 
stock chez le constructeur. 

Notez qu'en aucun cas le cons- 
tructeur n'essaiera de recupere r 
vos donnees. 


Adresses Internet des constructeurs de disques durs : 
Hitachi (IBM) : www.hgstcom 
Maxtor : www.maxtor.com 
Seagate : wwwaeagate.com 
Toshiba : sdd.toshiba.com 
Western Digital : www.westerndigital.com 

Pour les disques durs de marque Fujitsu, il faut contacter 
votre revendeur, e'est la seule methode. 




leas pratiques 



Hello ! Je rencontre un probleme car je souhaite 
mettre a jour le BIOS de mon barebone, mais il 
n'y a pas de lecteur de disquettes. Je dois pour- 
tant demarrer en mode DOS pour y arriver, que 
puis-je faire ? 



ffectivement, les barebo- 
nes n'ont quasiment 
jamais de lecteur de disquet- 
tes, tout comme de nombreux 
PC assembles rScemment. La 
mise a jour d'un BIOS ou d'un 
firmware pose done probl&me, 
a priori, s'il n'existe pas d'utili- 
taire Windows. II y a toutefois 
deux astuces qui vous permet- 
tront de le faire sous DOS. 

La premiere mSthode consiste 
tout betement a installer un 
lecteur de disquettes, soit de 
fapon provisoire en le posant a 
c6tS du PC, soit en achetant 
un lecteur de disquettes exter- 
ne sur port USB. II vous en 
coutera 25 4 30 €. La seconde 


majoritS des cartes meres de 
ces deux demieres annSes, 
done des barebones. Ensuite, 
il faut bien sur que la cle USB 
soit bootable, e'est-a-dire 
qu'elle est des fichiers syste- 
ms. HSIas, sous Windows, 
lorsque vous faites un clic droit 
sur la cIS USB et que vous 
sSlectionnez “formater", vous 
ne pouvez cocher la case 
“Creer une disquette de boot 
MS-DOS" que pour les bonnes 
vieilles disquettes 3.5". 
Certaines personnes ont rSussi 
S booter en copiant simple- 
ment le contenu d 'une disquet- 
te de boot sur la cIS USB, mais 
il semble que pa ne marche 
que dans certains cas unique- 


Windows, mais vous pouvez 
Sgalement creer une cle USB 
bootable. II faut simplement 
posseder, dans un repertoire 
quelconque, des fichiers de 
dSmarrage DOS. Pour cela, 
vous pouvez les rechercher sur 
Internet ou bien copier, sur un 
autre ordinateur, le contenu 
d'une disquette de boot. 
L'utilitaire de formatage HP 
crSe une partition cachee, de 
toute petite taille, dans laquelle 
sont stockes les fichiers 
nScessaires k I'amorgage. II 
crSe egalement une grande 
partition occupant tout I'espa- 


ce restant de la cle 
USB, e'est celle-ci que vous 
pourrez voir sous Windows 
pour y copier des donnees. 
Une fois que vous avez boots 
sur la cIS, en ayant pris le soin 
de la sSlectionner au prSalable 
dans le menu de boot de votre 
BIOS, vous pouvez acceder au 
contenu de la partition princi- 
pale de cette derniere en 
tapant "c:“. Notez que vous 
pouvez reproduire cette 
mSthode avec d'autres utilitai- 
res comme I'excellent, mais 
plus complexe, Winimage 
(www.winimage.com). 


solution, consistent a rendre ment Notre methode, a peine 
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Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 

En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit 
memoire Corsair 2*51 2 Mo TWINX51 2-3200XL avec une latence record de 2-2-2-5, de quoi 
serieusement booster les performances de votre PC... La redaction choisira la question la plus pertinen- 
te et son auteur recevra le Giga de memoire ! 

Notez que nous ne pourrons sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions ! 




Je rencontre un probleme avec mon process eur, un Athlon XP 2 500 +. Je I'utiise avec un bon refroidissement, 
un radiateur Thermalright SLK-900 avec un ventilateur NoiseBlocker S4, et pourtant il chauffe a plus de 
60° et finit par planter. Je I'ai longtemps overclocke en 3 200+ mais a present, meme en 2 500+ il chauffe. 
Pensez-vous qu'il soit mort ? 


n SLK-900 et un 
NoiseBlocker S4 sont 
tres bons produits, large- 
dimensionnes pour refroi- 
dir un Athlon XP 2 500+. II n'y a 
done pas besoln de les changer. 
En supposant que vous ayez 
deja verifie que le ventilateur 
tourne normalement, nous pen- 
sons simplement que la pate 


thermique a pris un coup de 
vieux et que la poussidre qui 
s’est installee dans le radiateur 
reduit fortement ses capacites 
de dissipation. II faut done tout 
demonter et tout nettoyer. Une 
fois le radiateur tout propre, pro- 
fitez-en pour poncer la surface 
inferieure, en contact avec le 
core du processeur. Pour ce 


d'usinage auront disparu et 
vous aurBz une surface proche 
de la perfection. Le toucher doit 
s'en ressentir. Nettoyez ensuite 
le processeur, enlevez toutes les 
traces de vieille pate thermique 
et appliquez une tr6s fine cou- 
che de pate nouvelle. Fixez le 
radiateur et le ventilateur sur le 
processeur et redemarrez le PC. 
Grace au nettoyage du proces- 
seur et au pong age du radiateur, 
vous pouvez gagner plus de 
10°, si vous n’avez jamais effec- 
tue ces operations I 


dossier 




Un PC vieillib vide. La 
dun4e de vie moyenne 
d'un ordlnabeun 
oscille g6n6palemenb 
enbre un eb deux ans, 
c'esb dire. 


Heureusemenb, i! esb 
g6n6ralemenb 
possible de revoir ses 
capacib§s d la hausse 
en ajoubanb ou 
modiPianb cerbains 
de ses composanbs ; il 
n’esb pas n6cessaire 
de boub changer. 
Void nos conseiis 
pour obbenir le 
maximum de 
perPormances, au 
meilleur prix. 


II y a tou| pu s de nom- 
breuses-i hr onnes qui 
souhaitent boo ite leur oidi- 
nateur et, puisq je es compo- 
sants de refen nc i evduent 

mettre nos con sei s d'upgra- 
de k jour regi iei iment. Ce 
dossier se veui pi js concret 
que jamais, c es pourquoi 
nous allons d6t iill< r la mise k 
niveau, d'un po it le vue des 
performances u liq lement, de 
plus de vingt m icf ines preci- 
ses, represents it jne bonne 
partie des vent* s ( le ces der- 
nieres an nee s, en sus des 
conseils d'up jrs de gene- 
riques par le ;q lels nous 
allons commem er. 


Selon I'age de votre ordina- 
teur, la mise a niveau ne se 
con?o it pas forcement de la 
meme manure. En effet, si I 'a- 
jout de memoire vive ou le 
changement de carte gra- 
phique suffit a ameliorer les 
capacites d'un PC assez 
recent achete I'hiver dernier 
par example, il n'en sera pas 
de mSme pour une machine 
figee detrois ans et plus. Pour 
les vieux ordinateurs, tout 
depend de I'usage que vous 
souhaitez en faire. Vous pou- 
vez envisager de lui redonner 
un petit coup de jeune sans 
debourser beaucoup d 'ar- 
gent, mais vous n'aurez pas 
pour autant un PC recent en 


termes de performances. II 
pourra toutefois satisfaire de 
nombreux usages, comma 
poste Internet ou DivX Box 
par example. Si vous desirez 
le remettre vraiment au gout 
du jour, il faudra changer plus 
de composants, a commen- 
cer par la carte mere puisq ue 
cette derniere conditionne 
toutes les possibilites d'up- 

RAM/HDD, 
le duo 

Quelle que soit la machine 
dont on souhaite ameliorer les 
performances, I'ajout de 



memoire vive et 
du 

tematiquement 
car ce sont des operations relati- 
vementfaciles et peu couteuses. 
Les PC vendus il y a quatre ou 
cinq ans sont generalement 
equipes de 128 a 256 Mo de 
RAM. Aujourd'hui, pour utiliser 
Windows XP confbrtablement, il 
taut en avoir 512. Si vous sou- 
haitez fitre vraiment a I'aise dans 
tous les cas de figure, mSme 
pour la retouche d' images en 
haute definition ou pour les jeux 
les plus gourmands, vous pou- 
vez tabler sur 1 Go de RAM. 
Pour ajouterde la memoire k son 
ordinateur, il faut tout d'abord 
verifier le type de rndmoire que 
votre carte mere supports, ainsi 
que le ou les emplacements 


stte-de SDRAM d' 
de DDR d'un simple 


du Pentium 4, nous sommes 

passes a la DDR. II y a bien sur Vous n'etes pas sans savoir que 
eu quelques exceptions, sinon pour chaque type de memoire, il 
ce serait trop facile. Ainsi, une y a egalement une notion de 
bonne partie des premiers vitesse, qui s'exprime soit en 
Athlon XP a pris place sur des MHz, soit en Mo/s. Pour la SDR, 
cartes meres SDRAM, ainsi que il existait essentiellement des 
les premiers P4 qui ne tournaient modules PC66, PC100 et 
qu'avec de la RAMBUS pour les PC133, cequicorrespondaitaux 
stations haut de gamme et avec frequences de fonctionnement. 
de la SDRAM pour les PC moins Aujourd'hui, quel que soit votre 
onereux. Pour determiner avec processeur, nous vous 
certitude le type de memoire, il conseillons d'acheter de la 
vaut mieux s'orienter vers la nrti- PCI 33. Cast la moins chere et, 
ce de votre carte mere, comma dit le proverbs, “qui peut 
Toutefois. il est facile d'identifier le plus peut le moins", vous n'au- 
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[-'UPGRADE 
MEMOIRE EST 
SOUVENT LE 

MOINS ONEREUX 
POUR GAGNER 

PERFORMANCES 
. C'EST 
EGALEMENT LE 
MATERIEL LE 


INSTALLER. 


les disques durs vont de plus en 
plus vite pour transferer les 
donnees et, croyez-nous, I'im- 
pact sur la velocity globale dun 
ordinateur est tres perceptible. 
Par example, a machine eg ale, 
selon que vous utilisez un 
disque dur 7 200 tours 2 Mo de 
cache de 1999 ou un disque 
7 200 tours 8 Mo de cache 
d'aujourd'hui, le temps neces- 
saire pour demarrer Windows 


met d'augmenter I'espace de 
stockage. Non seulement les 
gros disques (entre 80 et 200 
Go) ne coutent plus tres cher, 
mais vous pourrez surement 
conserver votre ancien disque 
en plus. Attention, pour que la 
difference de vitesse se ressen- 
te, il faut bien entendu configu- 
rer le nouveau disque en princi- 
pal et reinstaller le systems 
d exploitation sur ce dernier. 





rez aucun problems a la fere 
fonctionner sod a 66, soit a 100, 
sort a 133 MHz Pour la DOR, 
c'est un peu la meme chosa Les 
barrettes les plus courantes sont 
la PC2100 (DDR266), la PC2700 
(DDR333) et la PC3200 (DDR400). 
Nous vous conseillons, pour les 
memes raisons, de prendre uni- 
quement de la PC3200. Seules 
les personnes souhaitant over- 
clocker des processeurs au-dela 
de 200 MHz de bus auront infe- 
ret a prendre des barrettes plus 
veloces (PC3500 ou PC4000). 


II y a deux contraintes tech- 
niques a prendre en compte 
avant d'acheter un disque dur. II 
faut tout d'abord verifier que 
votre carte mere, si elle est 
ancienne, puisse accepter les 
disques de grande capacity. II 
existe quelques BIOS qui 
posent problems au-dela de 8.4 
Go, d'autres a partir de 32 Go. 
Heureusement, bien peu de PC 
vendus depuis 1999 connais- 
sent ce genre de desagrement 
mais de touts fagon il est par- 
fois possible d'y remedier en 
mettant le BIOS & jour. Par cont- 
re, la majority des cartes meres 
vendues jusqu'en 2001 nepeu- 
vent pas accepter de disques 
de plus de 128 Go. Une fois de 
plus, des BIOS modifies ou I'a- 
jout d'un controleur IDE sur un 
port PCI ont permis de contour- 


En ce qui conceme le disque 
dur, nous distinguons deux 
caracteristiques essentielles 
que sont la vitesse et la capaci- 
ty. Ce qui nous intbresse le plus 
dans le cadre d'un dossier 
upgrade est, bien sOr, la veloci- 
ty. Au fur et & mesure des 
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La connectioue Serial ATA est certes l'avenir du oisoue IDE, 

MAIS IL NE FAUT PAS SPCCIALEMENT SE FOCAL ISER DESSUS POOR l£ MOMENT. 


ner le problems. En fait pour 
s'assurer que les disques de 
plus de 128 Go fonctionnent il 
faut verifier que la carte suppor- 
ts l adressage IDE sur 48 bits. 
L'autre point a prendre en 
compte est la vitesse du contro- 
leur IDE de la carte mere. Les 
disques actuels sont soit en 
ATA100, soit en ATA133, soit en 
Serial ATA Les disques Serial 
ATA sont un peu a part et 
requierent un controleur Serial 
ATA car leur connectique n'est 
plus la meme. En ce qui concer- 
ns le Parallel ATA PIDE clas- 
sique en somme, vous pouvez 
tres bien brancher un disque dur 
ATA133 sur un vieux controleur 
ATA33 I Seulement, les disques 
modernes depassent tous les 
33 Mo/s, ce qui fait qu'ils seront 
so us -exploit 6s sur un contrdleur 
ATA33. II faut au minimum un 
contrdleur ATA66 et nous 
recommandons un ATA100 pour 
bien en tirer parti. Quant au 
choix entre ATA et Serial ATA 
vous pouvez prendre le moins 


cher sans h6siter. D'ici quelques 
mois, le Serial ATA remplacera 
completement I'ATA, mais les 
disques ATA ne sont pas depas- 
ses d'un point de vue des per- 
formances, c'est I'essentiel. 

CPU, socket 
and Co 

Des que I'on veut jouer un peu 
plus sur les performances dont 
sont capables la RAM et le 


disque dur, il faut s'attaquer au 
processeur ainsi qu'a la carte 
graphique. Pour ce qui est du 
processeur, nous rencontrons 
vite les limitations d'une carte 
mere. En effet, lorsque vous 
achetez un PC, on vous dit que 
vous pourrez faire evoluer le 
processeur, mais c'est en fait 6 
moitl6 faux. En effet prenons 
P example d'un PC Pill 600 a 
133 MHz de bus sur socket 
370. Vous pouvez bien sur le 
remplacer par un Pill 1.0 GHz, 



Rappel : tous les processeurs depuis 1999 



I'ennui, c'est que ce processeur 
n'existe plus, et que vous ne 
pouvez pas installer le moindre 
Pentium 4 sans changer la carte 
mere, sans oublier la m&noire 
vive. Pourquoi done ? Pour 
commencer, les supports phy- 
siques des processeurs chan- 
gent. Ensuite, les technologies 
evoluent et des cartes meres 
avec des chipsets permettant 
de les supporter sont alors 
necessaires. Reprenons I'exem- 
ple de notre Pentium III 600 
MHz & 133 MHz de bus. II est 
sur un socket 370. Lorsque le 
Pentium 4 est sorti, il a impost 
le socket 423, puis le socket 
478, recemment remplace par 
le socket LGA-775. Vous ne 
pouvez done pas physiquement 
installer un P4 sur une carte 
m6re Pill. Quand bien mdme le 
processeur prend place dans 
un socket, il n'est pas sOrd 100 
% qu'il puisse y fonctionner I En 
effet, si vous avez par exemple 
une carte mere prevue pour les 
premiers P4 socket 478 a 400 
MHz de bus, vous ne pourrez 
pas vous en servir pour un P4 a 
533 ou 800 MHz de bus. Dur 
dur... Le tableau ci-contre resu- 
me les processeurs et les soc- 
kets qui leur correspondent 

S'il est assez souvent necessai- 
re en pratique de changer de 
carte mere, il nefaut pas s'ima- 
giner pour autant que cela va 
obligatoirement entrainer des 
depenses astronomiques. II 
existe une grande quantity de 
bonnes cartes pour moins de 
100 €, les premiers prix etant 
fixes a 35 €. Si votre preceden- 
ts machine utilisait deja de la 
memoire DDR, vous n'aurez 
peut-etre meme pas a racheter 
de la memoire. II faut toutefois 
que celle-ci sort assez rapide 
pour votre nouveau processeur 
et que vous en possediez en 
quantite suffisante. Si I'on 
accepte le fart qu'il faille acheter 
une nouvelle carte mere, il est 
vrai que la mise en pratique est 
autrement plus complexe qu'un 
simple changement de proces- 
seur. Non seulement il va falloir 



demonter la moitie du PC pour 
mettre en place la nouvelle 
carte, mais vous devrez egale- 
ment reinstaller le systeme 
d'exploitation, en d'autres ter- 
mes, formater votre partition C: 
! D’un point de vue performan- 
ces, le jeu en vaut la chandelle, 
et comme nous le disions, le 
budget a y consacrer n'est pas 
necessairement important. 
Lorsque vous rachetez un cou- 
ple carte mere plus processeur, 
il faut event uellement racheter 
de la memoirs, mais tout le 
reste est recuperable. Le boitier, 
les lecteurs/graveurs CD/DVD, 
le lecteur de disquettes, un 
eventuel rack multifonction en 
fagade, I’ecran, le clavier, la 
souris... tout. Si votre carte gra- 
phique est anclenne, construite 
en 2001 ou avant, II y a des 
chances que vous ne puissiez 


d'acheter egalement une autre 
carte graphique. Comme vous 
le savez, cette derniere influe de 
fagon considerable sur les per- 
formances du PC des que I'on 
souhaite jouer et utiliser de la 
video. En changeant de carte 
mere et surtout de carte gra- 
phique, vous aurez peut-etre 
interet & reprendre une alimen- 
tation electrique. Un models 
350 W, si possible de marque, 
est souhaitable. 

References 

RnaJement, nous distinguons 
deux types d 'upgrades : la moins 
chere, qui consists a simplement 
lifter I'ordinateur, et la plus chere 
qui ressemble presque a I'achat 
d'un PC neuf. Pourtous les com- 
posants que vous devrez acheter, 
il existe ce que nous appelons 
des references. II s'agit des pro- 
duits offrant un excellent rapport 
qualife/prix, quel que sort le 
niveau de gamme ou de perfor- 


pas la conserver, car I 'alimenta- 
tion du bus AGP est progressi- 
vement passee de 3.3 V a 1.5 V. 
Toutefois, si vous franchissez le 
pas et decidez done de changer 
carte mere et processeur, vous 
avez certainement I'intention 


mances souhaite. Ces references 
changent regulierement, c'est 
I'une des raisons qui motive la 
redaction de ce dossier. Au 
niveau des processeurs, 
quelques puces sortent du lot. 
Nous appfecions les derniers 
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Upgrades, <o 

en pratique <8 


■ Lanc6e & l'6te 1999, la 
carte mere Abit BP6 a 
defrays la chronique avec 
ses deux sockets 370. Si vous 


vous souvenez bien, les Pentium 
III n'etaient pas capables de 
fonctionner en SMP (mode 
biprocesseur), ce sont done les 
petits Celeron qui etaient vis6s, 
eux qui ne valaient pas bien cher 
et s'overdockaient si bien. Hdlas, 
cinq ans ont passe et ce type 
d'ordinateurs n'est plus au gout 
du jour, loin s'en faut 


A I'aide de notre premiere upgra- 
de, un ordinateur equips d'un ou 
deux Celeron autour de 400 MHz 
pourrait bien reprendre du servi- 
ce en tant que machine de tra- 
vail, tout a fait capable de lancer 
des applications bureautiques et 
Internet sous Windows XP. En 


La seconds configuration que 
nous avons retrouvee, a base de 
Pentium III 600 MHz, est assez 
similare & la premiere. Pourtant, a 
I'epoque, il y avait un monde 
erttre le Celeron 400 MHz et le 
Pentium III 600 ! Sachant que 
cette machine est toute aussi 
depassee que la premiere pour 
une utilisation modems, nos 
conseils de mise a niveau sont 
rigoureusement les memes. La 
carte Abit BH6 est une tres bonne 
canddate pour roverclocking. Si 
vous avez un bon radiateur et un 
peu de chance quant au proces- 
ses vous pourrez monter jus- 
qu'a 800 MHz et plus car le chip- 
set Intel 440BX est generalement 


ne supports que la PCI 00, e'est 
essentiellement pares que la 
PC133, qui peut toumer egale- 
ment& 100 MHz, coute aujoutd- 
hui moins cher. De plus, elle aide 
en cas d'overclocking. 
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AMO Athlon 
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Configurations initiales 


Carte mbre : 
Processeur : 
Memoire vive : 
Disque dur : 
Carte graphique : 

Carte mere : 
Processeur : 
Memoire vive : 
Disque dur : 
Carte graphique : 


Abit BP6 (Intel 440BX) 
2x Intel Celeron 400 MHz 
256 Mo SDR PCI 00 (2x 128) 
15 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 
nVidia TNT2 16 Mo 

Abit BH6 
Intel Pill 600 MHz 
192 Mo SDR PCI 33 (128 + 64) 
20 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 
nVidia GeForce256 32 Mo 


effet, une bonne dose de RAM 
(512 Mo) associee & un disque 
dur moderns et rapide va accele- 
rer ties sensiblement la machine. 
La seconds upgrade part du 
principe qu'il faut changer le 
cceur de la machine pour verrta- 
blement revenir au gout du jour. 
Ainsi, en achetant les quelques 
composants que nous preconi- 
sons tout en gardant votre boitier, 
votre lecteur/graveur et tous vos 
peripheriques (ecran, clavier, 
souris...) vous ben6ficierez d'un 
PC d'actualite plutot puissant 
Rappelons qu'une machine avec 
deux processeurs doit utiliser un 
systeme d'exploitation compati- 
ble SMP pour en tirer parti. C'est 


stable jusqu'a 133 MHz. II suffi 
alors d'avoir de la SDRam PCI 33 
et une carte graphique AGP tole- 
rante, ainsi qu'un processeur 
docile bien entendu. 

Rappelons que le 440BX peut 
accueillir un maximum de 1 Go. 
Toutefbis, il y a des limitations 
quant au support de certaines 
barrettes qui restreignent genera- 
lement la capacite a 768 Mo sur 
les cartes m&res qui n'ont que 3 
emplacements, comme les Abit 
BP6 et BH6. Les barrettes de 
512 Mo ne sont pas bien dige- 
rees par ce dernier. Si nous 
conseillons d'acheter de la 
SDRam PCI 33 alors que le BX 
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Duron 700 / Asus A7V 


Pill 600 / Asus P3C2000 


AMDO 

>• iiniiii 



■H Le Duron d'AMD, actuelle- 

debarquE en I an 2000 en 
commengant par une frequence 
de 600 MHz. Les premiers mode- 


■ minin' 


Le processeur Duron 

A RENCONTRE UN VIF 
SUCCES, NOTAMMENT 
DANS CES VERSIONS OE 

600 A 750 MHz, 

GRACE A SON 
EXCELLENT POTENTIEL 
D* OVERCLOCKING (900 

MHz A plus d'1 GHz). 
Aujouro'hui, il est 
dEpassE comme TOUS 

LES MATE RIELS OE 
CETTE EPOOUE. 


potentiel d'overclocking Etait 
bluffant et leur prix de vente deja 
bien inferieur a o 
par le geant Intel. 


La carte A7V a ete adoptee par de 
nombreux utilisateurs des pre- 
miers processeurs sur socket A. 
c'est une excellente carte qui 
pourra accueillir nimporte quel 
processeur AMD dont le FSB est 
de 100 MHz, c'est-a-dire jusqu'a 
I’ Athlon 1 .2 GHz et le Duron 1 3 GHz apres mise a jour du 
BIOS. Sachant que Ton trouve encore quelques Duron 1.3 en 
vente pour une misere, c'est un premier moyen de booster les 
performances sans y perdre sa chemise. Pour peu que vous 
ayez une A7V1 33 legerement plus rEcente, ou toute autre carte 
construrte sur un chipset KT133A et non KT133, vous pourrez 
installer des processeuis a 133 MHz de bus, tous les Athlon 
jusqu'a 1.4 GHz, mais egalement parfois quelques Athlon XP. 
II faut alors vous documenter sur le site Internet du constiuc- 
teur pour voir ce que permettent les mises a niveau du BIOS. 


Configuration initiale ' 

Processeur: AMD Duron 700 MHz 

MEmoire vive : 256 Mo PC133 

Disquedur: 20 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 

Carte graphique : GeForce DDR 32 Mo 



Pour le reste, la recette 
re, un disque dur 
plus rapide suffisent 
& transformer un PC. 
Neanmoins, II n'y a 
pas besoin d'acheter 
de controleur DE, 
car il y a deja une 
puce ATA100 sur 
l'A7V et les demiers 
BIOS supportent les 
disques durs 48 bits 
(+ de 128 Go). Si 
vous souhaitez jouer 
ou utiliser de lourdes 
applications, vous 
devrez alors envisa- 
ger de changer toute 
la base en utilisant 
les conseils de I'up- 


z classique. Plus de memoi- 


Upgrades 



■ Courant 2000, Intel a sorti les chipsets i810 et i820. Le 
second etait le premier & supporter officiellement le bus a 
133 MHz des Pentium III de la gEnEration Coppermine. 
HEIas, les Pentium III ne sont plus vraiment trouvables sur le 
marchE, exceptE en occasion, et les modeles au format sbt 1 , 
comme ceux que Ton trouve sur une carte Asus P3C2000 
0820), sont encore plus tares que ceux en socket 370. En cortsi- 
derant que I'upgrade du processeur est impossible, il n'y a pas 
grand-chose d' autre a fairs pour une telle machine, si ce n'est 
ce que nous avons deja vu un peu plus haut ainsi que sur la 
page precedente. \tous pouvez done envisager de dormer un 
coup de jeune E votre machine grace E la mEmore vive et au 
disque dur, cela permettra de la recyder comme machine de 
travai, et pourquoi pas comme machine mult media, sachant 
qu'un Pill 600 avec une GeForce DDR peut lire tous les formats 
audio et aussi bien les DVD que la majoritE des DivX. 


Configuration initiale ^ 

Carte mEre : Asus P3C2000 

Processeur : Intel Pentium III 600 MHz 

MEmoirevive: 384 Mo (lx 256 Mo + lx 128 Mo) 

Disque dur : 30 Go 7 200 tours, 2 Mo de cache 

Carte graphique : nVidia GeForce DDR 


Si vous avez un budget un peu plus consequent, mieux vaut 
remplacer la base de I'ordinateur, ce qui vous dormera une 


machine aux presta- 
tions bien plus intE- 
ressantes. Si vous 
dEsirez jouer, il vaut 
mieux investir un peu 
plus que dans I'up- 

plagant la carte ATi 
Radeon 9 600 Ro par 
une 9 800 Pro 128 
Mo (256 bits) pour 
quelque 120 € de 
plus. Un Athlon 2 
500+ avec une 
Radeon 9 800 Pro 
s'en sort dans n'im- 
porte quel jeu, E I'ex- 
ceptbn peut-etre du 
tres exigeant Doom 3. 




Le Pill EN SLOT N’A PAS CONNU DE VERSION AU-OELA OU GHz. 








Acheter sur Internet n'est pas un privilege ... 
Depenser moins en est un. 


http://www.1 000ordi.fr 


L'informatique au juste prix, service compris 
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etPC Update pour 12 Numeros au prix special del 20 €. 

I J'ai bien note que je recevrai mon CDR sous 30 jours. 




Configuration initiale 


M6moire vive : 
Disque dur : 
Carte graphique : 


Asus CUSL2 
Intel Pentium III 1.0 
384 Mo 
30 Go 

nVidia GeForce2 MX 


Pill 600 / Asus P3C2000 

Les PC vendus en 2001 ont beau etre globalement bien 

■ plus velocesque ceux de 2000 et anterieurs, ils souf- 
trent pourtant du meme problems. Les supports pro- 
cesseurs et les diverses technologies, le standard 
memoir® notamment, ont tenement change en 2002 que 
ces ordinateurs ne peuvent guere evoluer sans changer, 
une fois encore, de carte mere. II convient toutef ois de rela- 
tiviser leurs performances. 


Un PC a base de 
Pill 1 GHz ne pour- 
ra jamais fairetour- 
ner de gros jeux 
comme FarCry, 

belle carte gra- 
phique et beau- 
coup de memoire, 
mais il est encore 
apte a beaucoup 
de c hoses. Vous 
pouvez bien silr 


Upgrades 



usage bureautique 
et/ou Internet, 
connu pour etre ce 
qu'il y a de moins 
gourmand, vous 

ne sentirez absolument pas de difference face a un P4 
recent, si vous boostez memoire et disque dur. Si vous fai- 
tes un usage intensif d'Excel ou d'une base de donnees, 
vous verrez que le Pill 1 GHz est un bon bougre, bien plus 
rapide que les 400 ou 600 MHz des pages precedent es. 
Avec sa GeForce2 MX, II permet de visionner tous les films 
en DVD ou DivX sans problems. Ajoutez-lui une carte d 'ac- 
quisition et vous pourrez m§me 
rectement pour du montage video, meme si le calcul de 
certains effets 
dage des videos sont plus 
longs que sur une machi- 


Pour retrouver des per- 
formances qui 
d'actualrte sans trop 
depenser, vous pouvez 
partir sur une plate- 
forme nForce2 
Athlon XP qui surpassera 
largement le Pill et ne 
coute pas beaucoup 
d' euros. 


Athlon 1.4 / Epox 8KTA3+ 


Configuration initiale 

Carte m&re : Epox 8KTA3+ 

Processeur : Athlon 1.4 GHz 

M6moire vive : 256 Mo 

Disque dur : 30 Go 7 200 tpm 

Carte graphique : nVidia GeForce2 GTS 32 Mo 


■ L'Athlon 1.4 GHz dtait le haut de gamme AMD 
avant I'amvee de I'Athlon XR Son seul defaut etait 
alors de degager une chaleur bien au-dessus de 
ce que nous connaissions jusqu'ici. II mettait alors a mal 
le Pill qui depassait penlblement le GHz, alors que les 
tout premiers P4 n'dtaient pas ce que nous pourrions 
qualifier d'abordables. Aujourd'hui, comme pour le Pill 
1 .0 GHz, le temps a eu raison de I'Athlon. N'esperez pas 
I'overclocker, il chauffe bien trop, et c'est le plus gros 
processeir que vous pouvez installer sur votre bonne 
vieille carte Epox & base de KT133A Meme s'8 ne peut 
rien faire de bon dans les tests DirectX 9.0, le 1 .4 GHz 
Spaufa par une GeForce2 GTS peut encore servir pour 
jouer, a condition que vous ne soyez pas trop exigeant. 

Finalement qu'il s'agisse de configuration Intel ou AMD, 
les conseils de mise a niveau pour un PC de 2001 sont 
identiques. Soit vous decidez de redonner un petit coup 
! jeune a la machi- 
ne par le simple 
ajout de memoire 
SDR (tant que I 'on 
peut en trouver I) 
etd'un disque dur 
beaucoup plus 


bdte, auquel cas 
la solution 
nForce2 + Athlon 
XP est recom- 
mandee vu son 
excellent rapport 
qualite/prix. 



D'anciennes cartes au top 
COMME LA GEFORCE2 SONT 
AUJOURD'HUI a LA TRAiNE DANS 

Neanmoins, leurs 

APTITUDES MULTIMEOIAS RESTENT 
EXCEL LENTES ET ELLES DISPOSENT 

POUR JOUER EN HAUTE RESOLUTION 





Le chipset ®15 de la 
CUSL2 A RENCONTRE 
UN FRANC SUCCES. IL 

CHIPSET CORRIGEAIT 
LES DEFAUTS DU 1 820, 






Configuration initiale 

Carte mdre : Gigabyte GA-7VTXH 

Processeur : AMD Athlon XP 1 800+ 

M6moire vive : 256 Mo 

Disquedur: 40 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 

Carte graphique : nVidia GeForce2 GTS 32 Mo 


Idossier 


Athlon XP 1 800+ / 
Gigabyte GA-7VTXH 



Bonne nouvelle, 

LES CARTES MERES 
CONQUES POUR CE 
PROCESSEUR ONT 
GENERALEMENT UN 


■ Achetee debut 2002, cette configuration a pris ur 
coup de vieux si vous aimez jouer. Si vous ne vex 
servez que pour surfer sur Internet et regarder ur 
de temps a autre, vous 
bleme. Le simple 
ajout d'une barrette 
de memoirs de 256 
Mo de DDR permet- 
tra toutefois de 
gagner en react ivite. 

L' installation d'une 
carte graphique 
plus recente et plus 
performante que la 
GeForce2 va vous 
permettre de jouer a 
peu pres a tous les 
litres sortis sur le 
marchd, mais vous 
devrez baisser 
quelque peu la qua- 
lity pour certains. 

Notre upgrade n° 2 

quant a elle represente la mise & niveau ultime pour votre 
machine. En effet, I'Athlon XP 2 600+ est le plus gros pro- 
cesseur que votre carte mere supporte, et encore, faites 
bien attention a prendre les premiers en 266 MHz de bus. 
car le chipset KT266A ne sait pas fonctionner a 333 MHz 
et plus. En associant ce proces- 
seur plutot puissant a une carte 
graphique de type GeForce FX 
5900XT ou, mieux, Radeon 9 
800 Pro, vous aurez une machi- 
ne performante sans avoir eu a 
changer la carte mere. Par cont- 
re, ?a ne servira a rien d'acheter 
une carte graphique encore plus 
veloce. Si I'alimentation ATX de 
votre boitier n'est pas tres puis- 
sante, vous aurez peut-etre 
besoin de la changer car les car- 
tes graphiques sont devenues 
de grandes consommatrices 
d'electricite. 




P4 2.0A / MSI 845PE Max 


Configuration initiale ^ 

Carte mdre : MSI 845PE Max 

Processeur : Intel Pentium 4 2.0A 

Memoire vive : 256 Mo 

Disque dur : 60 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 

Carte graphique : nVidia GeForce3 Ti200 64 Mo 


■ Nous arrivons, a partir du second semestre de 
2002, en general a des PC qui sont encore relative- 
ment performants bien qu'ages de deux ans. Cet 
example de P4 a 2 GHz et de sa GeForce3 Ti en est la par- 
faite illustration. Helas, si vous ddsirez jouer a FarCry ou a 
Doom 3 avec un tel PC, ou, plus modestement, a des jeux 
comme Need For Speed Underground, vous devrez tout 
de meme vous contenter des parametres graphiques 
presque minimums. 

Une simple upgrade d'un peu plus de 200 € vous facilite- 
ra la vie et, pour un peu plus de 500 €, vous obtiendrez 
une machine vraiment puissante. La carte mere 6tant deja 
equipde des connectiques modernes tel les que I'USB 2.0, 
son seul defaut est 






■ Si vous avez achete votre PC I'an passe, il ne doit 
pasgtre vraiment d6passe. Entre nous, heureuse- 
ment ! Comma nous allons le voir, il n'y a pas 
beaucoup a depenser pour le remettre au gout du jour. 
Nous commengons par les configurations a base de 
processeurs AMD, les configurations Intel seront trai- 
tees a la page suivante. 

La majority des cartes mdres vendues depuis 2003 
sont capables de faire fonctionner les processeurs & 
333 MHz de bus. La majority de celles a base du chip- 
set nForce2 de nVidia peuvent meme utiliser le bus 400 
MHz des plus puissants Athlon XP. Ceci signifie que 
vous pouvez installer n'importe quel nouveau proces- 
ses, Duron, Sempron (version socket A) ou Athlon XP. 
L'utilisation d’un nouveau processeur impose gener ale- 
ment I’installation d'un BIOS plus recent, ce qui n'est 
pas une etape ties compllqu6e, car les derniers modu- 
les sortis n'existaient pas encore au moment de la mise 
sur le marche des cartes m6res de cette epoque. C'est 
notamment le cas des Athlon XP Barton et, demiere- 


Configurations initiales 

Carte m&re : MSI KT4-V 

Processeur : AMD Duron 1 .3 GHz 

M6moire vive : 256 Mo 

Disque dur : 40 Go 7 200 tours, 2 Mo de cache 
Carte graphique : nVidia GeForce4 MX 

Carte mere : A bit AT7 Max2 

Processeur : AMD Athlon XP 2 000+ 

Memoire vive : 51 2 Mo (2x 256) 

Disque dur : 80 Go 7 200 tours, 2 Mo de cache 



merit, des Sempron. Les cartes meres des configura- 
tions que nous avons selectionnees Pols’ representer 
I'an nee 2003 utilisent, respectivement un chipset VIA 
KT333 et KT400. La seule veritable difference reside 
dans le fait que le KT400 sait exploiter la memoirs 
PC3200, alors que le KT333 ne la fait fonctionner qu'en 
PC2700 (333 MHz). Pour une upgrade pas trop chere, 
qui permettra tout de m&me de faire fonctionner cor- 
rectement I'ensemble des programmes PC d'aujourd’- 
hui, il faut envisager de ddbourser entre 220 et 270 € 
selon sa machine d'origine. En effet, si un proprietaire 
d' Athlon XP 2 000+ peut se permettre de conserver son 
processeur, il est fortement recommande de le changer 


si vous avez moins qu'un 1 800+ ; c'est notamment le 
cas de notre machine n° 1 et de son Duron 1.3 GHz. 


Pour le reste du PC, rlen de trds original. Nous 
conseillons comme toujours de passer a 512 Mo de 
RAM et d'installer un disque dur systems a la fois plus 
grand et plus veloce. Au niveau de la carte graphique, 
une “petite" Radeon 9 600 Pro ou 9 600 XT sera deja 
bien plus rapide que toutes les GeForce4 MX et un peu 




<**> 






Carte graphique : ATi Radeon 9 700 Pro 128 Mo 


■ Chez Intel, la mise a niveau d'un PC de 2003 ressemble 
6trangement aux methodes que nous conseillons pour 
AMD. 0 estvrai que les PC vendus I'an dernier sont, pour 
certains d'entre eux, tres puissants. Souvenez-vous, nous 
avions deja jusqu'a 3.2 GHz et des GeForce FX5950 Ultra ou 
des Radeon 9800XT au programme vers la fin de I'armee ! 
Toutefois, tout le monde n'ayant pas eu la chance de pouvoir 
s'offrir la creme du materiel PC, void ce que vous pourriez fairs 
si vous avez I'un des deux PC suivants. 

Dans le premier exemple. il s'agit d'une machine qui date 
plutdt du d4butde I'annee, relativement performante k cette 
epoque, mane si la GeForce4 Ti avec deja fait son temps k 
ce moment-la. Aujourd'hui, la principale upgrade pour une 
telle machine va justement consister a changer cette carte 
video pour une plus puissante. Nous recommandons egale- 


d6ja puissant “a la base", mais il offre egalement un excel- 
lent potential d'overc locking, surtout s'il est installe sur une 
carte rrfare Abit de la serie 
IT7. Vous pourrez 
assez facilement pas- 
ser le bus de 533 (133) 
(166) MHz et 
depasser les 3.4 
GHz ! Mais il faut vous 
depecher, les demiers 
P4 2.8B soot en vente 
actuellement, le bus a 
533 MHz 6tant aban- 
donne par Intel. 

Les configurations 
Intel vendues vers la 
fin 2003 ont presque 
toutes integre des 
cartes meres a base 
de chipset Intel 
865PE ou 875P. Ces 
demiers apportaient 
deux nouvea ut6s 
majeures, a savoir le bus systems a 800 
MHz pour la troisieme generation de P4 
Northwood puis pour les P4 Prescott, 
ainsi que la gestion de la memoire dual 
band. Pour ces configurations, generale- 
ment il n'y a pas grand-chose a changer, 
elles sont assimilables aux PC vendus en 
2004. Seuls les processeurs 2.4C peuvent 
etre remplaces avantageusement par un 
carte graphique 
etait deja performante k I'bpoque, comme 
la Radeon 9 700 Pro de notre exemple, il 
n'y a pas d'interet a la changer pour une 9 
800 Pro ou XT d 'ATi ou meme une FX5950 
Ultra de nVidia. Seules les cartes des nou- 
velles generations, encore tres cheres, 
apporteront des gains senslbles. 









2004, Athlon XP 2 500+ Barton / 
Abit NF7-S 


Configuration initiale 


Carte mfere : 
Processeur : 
Memoire vive 
Disque dur : 


Abit NF7-S 
AMD Athlon XP 2 500+ Barton 
512 Mo 

120 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 


Carte graphique : ATi Radeon 9 600 Pro 256 Mo 


■ Les PC 4 base 
dAthlon XP 2 500+ 
se sont tres bien 
vendus depuis un an. En 
effet, ce processeur reunit 
de nombreuses qualites : 
le prix, la veiocite et un 
excellent potentiel d 'over- 
clocking. Avant de parler 
d'une serieuse upgrade, 
parlons justement over- 
clocking. Si vous ne vous 
y etes pas encore essayS, 
sachez que la majority 
des 2 500+ peuvent egaler un 3 000+ (130 € aujourd'hui encore) 
et bon nombre fbnctonnent k la frequence du 3 200+ k 400 MHz 
de bus (plus de 150 €). Vous n'aurez qu'a acheter un bon refroi- 
dissement a air. pour environ 40 €, pour y parvenr. 

Le rests de la rnise a niveau est classiqua a commencer par un 
ajout de memoire. Dans le cas de ma NF7-S et de bon nombre 
de cartes mferes nForca2, vous allez toutefois vous retrouver face 
a un dilemma car il n'y a que trois emplacements de memoirs. 
Vaut-i mieux garder les 512 Mo (2x 256) et ainsi gander le gah de 
performances du dual band ou vaut-i mieux passer k 1 Go de 
RAM, grace a I'achat d'une nouvelle barrette de 512 qui aura pour 
effet d'annuler le dual band ? Les plus riches pourront retirer leurs 
deux barrettes de 256 et les remplacer par deux de 512. Sinon, 
tout depend de ('utilisation que vous faites de votre PC. Le Go de 
memoire n'est pas encore tr6s important. Vous le sentirez si vous 
laissez regulierement des applications ouvertes, meme en jouant 
comma Outlook. ICO, MSN et compagnie. Sachez aussi que les 
jeux sont de plus en plus gourmands. Charger certains niveaux 
de FarCry prend 70 % moins de temps avec 1 Go de memoire ! 
Cependant. pour la majorite des utilisateuis, il n'y aura pas une 
grande deference entre 512 Mo dual band et 1 Go srnple band, 
autant eviter une d^pense "peu utile" dans ce cas. Mieux vaut 
investir alors dans une belle carte graphique. 

U carte Abit NF7-S 

INTEGRE L'EXCELLENT 
CHIPSET NFORCE2 

AMD. Vous POUVEZ Y 
LES PROCESSEURS 




PC 


2004, Athlon 64 3 200+ / 

MSI K8T Neo 

■ La mise a niveau d'une configuration qui est deja tres 
puissante n'est pas chose aisee finalement. Surtout 
que nous parions bien sur d'une mise a niveau des 
performances, et non des fonctionnaltes. Si c'6tait le cas, 
vous pourriez vous acheter un nouveau graveurde DVD ou, 
un second ecran pour profiter des joies de I'affichage multi- 
moniteur. D'un point de vue vtesse pure, en dehors de la tra- 
dtionnelle upgrade memoire, il va falloir depens er beaucoup 
d argent, essentiellement au niveau de la carte graphique. 


Configuration initiale ’ 

Carte m^reV ~ MSI K8T Neo 

Processeur: AMD Athlon 64 3 200+ (1 ModecacheL2) 
Memoire vive : 512 Mo 

Disque dur: 160 Go 7 200 tpm, 8 Mo de cache 
Carte graphique : ATI Radeon 9 800 Pro 128 Mo (256 bt^ 


Nous ne persons pas qu'il sort inte- 
ressant de changer de processeur. 

Cedes, i exists bien un Athlon 64 3 
400+ sur socket 754, il y a m6me un 3 
700+. Le premier ne vous apportera 
presque rien, tandis que le second 
coute beaucoup trop cher, 550 €, pour 
la difference de performances. 

Lorsque ce dernier sera passe sous la 
barre des 300 €, nous pourrons envi- 
sager une upgrade CPU hteressante. 

En sus d'une carte graphique dernier 
cri, vous pouvez investir dans des bar- 
rettes de memoire haut de gamma En 
utilisant de bons timings tels que 2-3-3-5 au lieu des das- 
siques 25-5-5-7, vous gagnerez 1 a 5 % de performances 
dans toutes vos applications, jeux compris, et cela coute 
moins cher qu'un Athlon 64 3 700+ . II y a plusieurs modules 
de barrettes a recommander, dont les dfeormais classiques 
et indetronables Corsair TwhX LL, ou les toutes nouvelles XL 
encore plus rap ides (2-2-2-5). 










P4 3.0C / Abit AI7 


Configuration initiale 

Carte mdre : Abit AI7 

Processeur : Intel Pentium 4 3.0C 

Memoire vive : 51 2 Mo (2x256) 

Disquedur: 120 Go 7 200 tpm, 8 Mode cache 

Carte graphique : GeForce FX5900 128 Mo 


dez une machi- 

" m neabasedeP4 
3.0C sur une carte 
m6re Abtt AI7, tout 
comma poir la prece- 
dents contiguration a 
base d'Athlon 64, il va 
falloir sortir le grand jeu 
pour sentr une belle 
difference de perfor- 
mances. Une fob de 
plus, le cout de 1'ipgra- 
de s'en ressent Dans 
un premier temps, 
vous pouvez vous contenter ■ 



une carte graphique plus puissante. » vole avez peur 
que la difference ne se fasse pas suffisamment serrtir, bien que la 
GeForce 6 800 sol deja franchement plus performante que votre 
precedents carte graphique, vous devez en prendre une encore 
plus veloce et op ter pour le processeur qui va arec. A ce suet, 
prenez le plus gros qui se monte sur votre carte mere, a savor le 
3.4C. II nous parat derasonne de changer de carte mere pour 
passer a une plate-forme ©15/625. car les couts engendressont 
5 J F '\ | ■ bien trap importants. Noubliez pas que vous possedez egale- 
H merit I une des cartes meres qui ont le meilleur potentiel d over- 
clocking qui soil, pour ne pas en profiter ? Votre P4 3.0C actuel 
devrait pouvoir attehdre 3.4 on 3.5 GHz sans trap de probfemes. 

_ V, H avec un refroidfesement a air dassique Le nouveau P4 3.4C 
H quant a lui depasse regulierement les 3.8 GHz tandis que certains 
^ culminent a pits de 4 GHz ! S vous optez poir I'upgrade n' 2, 

vous reciperez un P4 3.0C et une GeForce FX 5900, loin d'etre 
obsoletes. Vous pouvez envisager de les revencte pour amortir 
votre ipgrade, ou de depenser un peu plus pour les reutliser 
dans une nouvelle configiration. Pourquoi pas in barebone ? 


ro 



Special petite configuration 

■ Tout le monde n'a pas les moyens de s'offrir systema- 
tiquement une machine puissante, nous avons parfois 
tendance a I'oublier. Nos examples precedents repre- 
sentaient cedes la majorite des ventes, mais il ne faudrait pas 
non plus oublier les centaines de personnes ayant achete, 
cette annee, un "petit" PC. Lui aussi est upgradable, et 
meme bien plus facilement que les autres. 


Configuration initiale ^ 

Carte mere : Asrock K7S8X 

Processeur : AMD Duron 1 .6 GHz 

Memoire vive: 256 Mo 

Disque dur : 40 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 

Carte graphique : GeForce FX5200 Ultra 


Les cartes meres 
Asrock se sont rapi- 
dement imposees 
comme LE choix du 
PC d 'entree de 
gamme. Et pour 
cause, k 30 ou 40 €, 
vous trouvez une 
carte m6re capable 
d'accueillfr des pro- 
cesseurs puissants, 
ainsi que de nomb- 
reux equipements 
comme une carte 
reseau, une carte son 
et des ports US8 2.0. 

Les chipsets sont 
certes moins v6lo- 
ces, maisiln'yapas 
un monde non plus. Si vous avez achete ce PC pour faire de 
la bureautique ou une utilisation Internet, il n'est pas encore 
necessaire de le mettre a jour. Un disque dur neuf ne vous 
apporterait pas suffisamment de vitesse pour en justifier la 
depen se. Seul I'ajout d'un peu de memoire vive vous serait 
benefique. En revanche, si vous souhaitez utiliser des appli- 
cations multim&fas plus lourdes, comme faire du montage 
vkteo ou de la 3D, et bien sur jouer, vous pouvez booster les 
performances de votre PC sans y laisser votre chemise. 
Notons que cette carte mere ne prend pas en charge la 
memoire dual band, ce qui fait que vous n'avez pas speciale- 
ment a vous soucier de la configuration des barrettes memoi- 
re. Attention, si vous passez du Duron a 200 MHz de bus a un 
Athlon a 266 ou 333 MHz de bus, pensez a changer de posi- 
tion le jumper conceme I Precisons egalement que son chip- 
set SiS746 ne peut accepter les Athlon XP a 400 MHz de bus. 







Configuration initiale 

Carte mfere : integree au barebone 

Processeur : Intel Pentium 4 2.0A 

Mymoire vive : 256 Mo 

Disquedur: 60 Go 7 200 tpm, 2 Mo de cache 

Carte graphique : GeForce4 TI4200 


Advance G-Cube 

■ Le CF-S968, plus connu en France sous le nom de G- 
Cube de la marque Advance, fut I'un des premiers bare- 
bones vraiment repandus. Successeur du E-Cube, ce 
dernier offrait la possibility, grace a son chipset Intel 845GE, d’a- 
jouter une veritable carte graphique AGP une Evolution alors 
dans le monde des miniPC. Aujourd'hui, ces configurations ont 
vieilli. mais elles sont tout a fait upgradables. 



Pour commencer, si vous n'avez que 256 Mo de RAM, la pre- 
miere chose a fairs consiste a doubler cette valeur. II n'y a pas 
de dual band a prendre en compte, vous pouvez meme ache- 
ter une barrette de 512 Mo si vous le desirez, pour un total de 
768 Mo. Attention, il n'y a que deux emplacements de mdmoi- 
re dans votre ordinateur. 

Pour retrouver un vrai contort dans les jeux, une mise a niveau 
de la carte graphique et du processeur est souhaitable. 
N'oubliez pas que le chipset 845GE ne peut pas accueillirde 
CPU a 800 MHz de bus. Sachant que le P4 3.06B, le plus 
gros modele en 533 MHz de bus, est cher et peu trouvable, 
vous pourrez vous rabattre sur I'excellent 2.8B. Depechez- 
vous, il n'en reste plus beaucoup. Ajoutons que ce proces- 
seur, construit aujourd'hui en beneficiant des demieres inno- 
vations de la gamme P4, s'overclocke tres bien. Helas, le G- 
Cube n'est pas une bonne base pour monter en frequence. 



En ce qui concerns la 
I carte graphique, ne 
voyez pas trop gros ! La 
petite alimentation elec- 
trique risque d'avoir 
deja du mal a alimenter 
une Ftadeon 9 800 Pro 
ou une GeForce FX5950 
Ultra. Proscrivez done 
les nouvelles gammes. 
Le mieux reste I 'essai en 
magasin, la portability 
du barebone est alors 
un vrai plus. Pensez 
egalement a acheter un 
I doubleur d'allmentation 
pour connecter la nouvelle 
carte graphique. 




Configuration initiale 

Carte mare : integree au barebone 

Processeur: AtibnXP240Or- 

Memoire vive : 512 Mo 

Disque dur : 80 Go 7 200 tpm, 8 Mo de cache 

Carte graphique : integree a la carte mere 

(type GeFoicel M)Q 



peu degas sees par les yvynements. La 200 W du SN41 G2 
devrait vous autoriser le fonctionnement de toutes les car- 
tes jusqu'aux Radeon 9 800 et GeForce FX5900 incluses. 
Pensez a acheter un doubleur, autrement appele cable “Y", 
car il n'y a pas assez de connecteuis d'origine. Les cartes 
"plus petites" comme la Radeon 9 600 Pro n'ont pas tou- 
jours besoin d'un connecteur Molex pour fonctionner, elles 
se contentent de I'energie fournie par le port AGP. 

La quantity de RAM est suffisante et le disque dur bien 
assez rapide. Vous n'aurez a changer ce dernier que si 
vous desirez plus d'espace, mais n'espbrez pas de gain 
de vitesse. La memolre occupant tous les emplace- 
ments, il n'y en a que deux, et exploitant le dual band, 
cela couterait assez cher de passer a 1 Go. En revan- 
che, vous pourriez changer le processeur pour un 
modele plus puissant. II faut juste yviter les Athlon XP a 
400 MHz de bus, car votre carte mere et son nForce2 
de premiere gynyration ne savent pas les utiliser. 


PC 
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un concentre de technologies 


Dans un precedent numero, nous avons largement parle des caracteristiques principales d’un disque dur 
comme I’interface, le nombre de plateaux, leur densite d’information et la surface utilisee, les temps d'acces, 
la memoire cache etc. Nous allons cette fbis nous concentrer sur d'autres Elements et technologies integres 
a ces unites de stockage tels que le NCQ, le Fluid Dynamic Bearing ou I'AAM, qui sont tout aussi importants 
pour ameliorer les performances, la fiabilite ou les nuisances sonores des lecteurs. 


Le SMART 

a e SMART, pour Self Monitoring Analysis 
and Reporting Technology, est un prece- 
de ancien exploits par presque tous les 
disques durs. II sert i diagnostiquer certains 
Elements de I'unite tels que le nombre de sec- 
teurs defectueux, la hauteur des tetes de lectu- 


re par rapport au plateau qui ne doit pas dimi- 
nuer, tout comme la distance entre le bold du 
disque et les tetes, la temperature, la capacite 
utile du disque, le temps necessaire aux pla- 
teaux pour atteindre leur vitesse de rotation 
maximale, ou encore le temps mis pour r6cu- 
perer une information ateatoire. Toutes les 
caracteristiques verifiees par cette technologie 


sont basees sur des types de pannes previsi- 
bles et courantes des disques durs. Mais les 
donnees relevees par le SMART ne vous seront 
utiles que si le Bios de votre carte mere le sup- 
ports ou que vous exploltez des utililaires 
develop pes par les constructeurs ou des logi- 
ciels de diagnostic comme Norton Utilities, car 
un disque dur Smart ne peut pas vous prevenir 
lui-meme d'un eventuel probleme. Dans le cas 
d'un Bios compatible, si votre disque durcom- 
mence a avoir des soucis, un message diver- 
tissement sera affiche au boot de la machine 
lore de la detection des disques dure. Un tel 
message n'est jamais bon signe, et meme si le 
disque peut tenir encore quelques mois, il est 
fortement conseill6 de sauvegarder immddiate- 
ment ses donndes. La fonctlon SMART des 
disques durs s'active dans le Bios. 

Le NCQ 

Le Native Command Queuing, utilise depuis 
longtemps sur les disques dure SCSI a ete 
introduit sur les disques ATA avec les specifi- 
cations du Serial ATA II. II s'agit d'un precede 
permettant d'optimiser I'ordre de traitement 
des requetes rogues par le disque dur pour les 
effectuer le plus rapldement possible. Pour ce 
faire. le NCQ prend en compte de nombreux 
facteurs parmi lesquels la position et la direc- 
tion initiates de la tete de lecture, la piste et 
Tangle de la piste sur laquelle se trouve la 
donnee a atteindre, ('acceleration de I'unite 
controlant la position de la tSte de lecture, la 
latence de rotation, ou encore l'6ventuelle pre- 
sence de la donnfie en cache. Tout ceci dans 
le soud de trailer les operations de lecture et 
d'ecriture dans un ordre permettant au disque 
dur de faire le moins d’acces possible. 

En pratique, le disque dur est done plus reac- 
tif lorsque vous effectuez plusieurs taches 
simultanees, et le gain de performances est 
tr6s significatif. 

La technologie NCQ n'est disponlble que sur 
les disques SATA natifs, ce qui n'est pas le cas 






des modeies d'anciennes generations. En effet. 
les premieis disques dure SATA tels que les 
Maxtor Maxline II ou les Raptor n'integrent 
qu'un pont PATA/SATA et ne peuvent pas 
exploiter le NCQ (le Raptor intbgre cela dit le 
Taggued command Queuing, qui am6liore tout 
de meme les performances mais II s'agit d'une 
version moins sophistiqu6e du NCQ et moins 
efficace). En revanche, les disques dure SATA 
natifs qui sortent actuellement profitent du NCQ 
aussi bien en i nterface PATA que SATA. Pour uti- 
liser le NCQ, il est egalement necessaire que la 
carte mere supporte cette fonction. Pour le 
moment, seuls les chipsets i915 et i925 asso- 
ci6s a un SouthBridge ICH6 en sont capabies. 

Enfin, les applications et les syst6mes d'ex- 
ploitation doivent aussi subir quelques modifi- 


cations. Si Windows est deja pret, la majority 
des applications actuelles sont ecrites pour 
utiliser les entrees/sorties synchrones et 
devront St re optimisees pour des entrees/sor- 
ties asynohrones avec lesquelles la fonction 
NCQ sera encore plus efficace. 

Le Fluid 

Dynamic Bearing 

Le Fluid Dynamic Bearing est une technologic 
integree a tous les disques dure depuis main- 
tenant quelque temps et qui agit au niveau de 
I'axe de natation des disques. Contrairement 
aux anciennes generations qui utilisaient des 
roulements 4 billes, le moteur est ici noy6 dans 
un reservoir d'huile. Le premier avantage direct 


de ce precede vient de la reduction des nui- 
sances sonores de I 'unite et plus particuliere- 
ment la reduction du bruit de rotation des pla- 
teaux. La viscosite de I'huile permet d'attenuer 
le bruit generS par le moteur et ses roulements, 
mais elle permet aussi de limiter les vibrations 
dans le lecteur. Le gain de silence se fait done 
surtout lorsque le disque est au repos, le FD8 
n'agissant pas du tout sur le bruit engendre 
par le deplacement des bras et tetes de lectu- 
re. Le FDB permet aussi d'abaisser la tempe- 
rature du disque, sa resistance aux chocs et il 
a I'avantage de ne pas endommager I'axe de 
rotation des plateaux, un phenomene que Ton 
rencontre sur les disques durs avec roulement 
a billes. Ce d6faut peut alors entrainer I'enre- 
gistrement de donn6es corrompues ou aug- 
menter le temps n6cessalre pour leur transfer!. 




nolamment au niveau de saduree de vie, un point 
qui est cela dit difficile a verifier. 

L'AAM n'est pas supporte par tous les disques 
durs, c'est par exemple le cas des Seagate 
7200.7 SATA qui en sont depourvus. Pour activer 
ou dAsactiver cette fondion, I'utilitaire utilise est le 
Feature Tool d'lBM lefechargeable sur le site offi- 
cial du constructeur. L'op6ration s'effectue sous 
DOS et vous devrez ddfirir vous-mSme le rapport 
entre le silence et les performances, car I'AAM 
propose plus de 100 Ptalonnages differents. 

Audio/Video Seamless 
Streaming 

L'enregistrement et la lecture de fichiers 
audio/vi d6o sur un disque dur ne rdclament 
pas les m6mes exigences de traitement qu'a- 
vec des donn6es purement data. Lorsque vous 
exploitez des donnees data, le disque dur fait 
en sorte qu'il n'y ait aucune erreur de lecture 


L’ Automatic Acoustic 
Management 


pleine chaige vient du ddplacement des bras : 


ou d 1 torture, ce qui peut entralner des temps Barracuda CE. 




Ventilateur interne 
2318B-2318C 
SATA-2316 


Ui!D22-llS}2 

U/j'aaswMJsa 


BoTtier 3 1/2" aluminium 

pourdisque dur 

USB V2.0 ventilateur interne 


BoTtier 3 1/2” aluminium pour.disque dur 
USBV2.Q+,139WC0MB0 


Bottler 2 1/2 
pourdisque dur 
Aluminium 1394A 
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2.5 pouces, bottlers exlernes : 



Q our ce dossier, nous avons concents 
les tests sur leurs dernieres generations, 
et avons prefers vous presenter les gammes 
des fabricants en faisant ressortir les modeles 
les plus interessants avec pour principal crite- 
re de selection les performances. 

Choix de la redaction 

Les disques durs les plus rapides de ce compa- 
ratif sont les Raptor de Western Digital et les 
DiamondMax Plus 10 de Maxtor en 16 Mo de 
cache. Notre preference va au Raptor mais si 
vous avez besoin d'une plus grande capacite de 
stockage, le models Maxtor sera parfait a condi- 
tion d'avoir une plate-forme supportant le NCQ. 

Les 7k250, 7k400 et Maxline III 16 Mo sont un 
peu moins vSloces mais representent un 
excellent investissement et seront trte effica- 
ces pour donner un coup de fraicheur a votre 
machine, lit encore le Maxline III n'est a envi- 
sager que si vous pouvez exploiter le NCQ. 


Pour les 
nomades 





Constructeur Gamme Garantie 


PC ’DATE - NOVEMBRE/OECEMBRE 2004 
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A pies son excellente gamme 7K250qui 6tait I'une des references de 
noire dernier comparalif, Hitachi a rdcemment prteenfe sa (amille 
7k400, des disques durs Ires similaiies mais avec une capacity 
unique de 400 Go. A I'heure actueile, Hitachi est le seul constnicteur 
a proposer cetle capacife puisque les aulres plafonnent a 350 Go. 
Niveau performances, les 7k250 el les 7k400 ne d6goivent pas 
meme s'ils ne sont plus les plus rapides du marc he dans la cafego- 
rie des 7 200 RPM, Maxtor ayant pris la tete avec son DiamondMax 
plus 10 a 16 Mo de m6moire cache gerant le NCQ. Si voire plate- 
forme ne possede pas de capacity NCQ ou que vous ne disposez 
pas d'inlerface Serial ATA, ces disques durs Hitachi seront un trte 
bon investissement. Notez que la gamme 7k400 est la seule de ce 
dossier a supporter les Streming Feature Sets, charges d'anteliorer 
I 'exploitation des applications audto/viddo. 



Reference absolue de notre dernier dossier, le Raptor conserve la palme 
de ce comparatif. II est le plus rapide de tous les disques testes id, bien 
qui soit talonne par le DiamondMax Plus 1 0 en 16 Mo de rrtemare cache 
(avec NCQ). II represents done la melleure solution actueile poir amelio- 
rer les performances de votre machine, mais il reste assez cher avec un 
prix avoisinant les 190 € par la veisicn 74 Go. Si votre budget est limite, 
les gammas Maxtor ou Hitachi offrent alors un meilleur rapport 
qualifefprix car leurs capadtes sont beaucoup plus dev£es. Quant aux 
gammes 7 200 tours de Western, eles ne se distinguent pas beaucoup 
de la concurrence, que ce soit au niveau des performances generates, de 
leur nuisance sonore, ou de leur fabiife. Mieux vaut done opter pour in 
autre oonstructeur que Western dans cette cat6gorie de disques durs. 



suffisamment de points forts pour 


etre competitive. Cdfe performances, les dsques duis de cette gamme 
sont a la traine, sauf pour le modele de 200 a 100 Go de donrtees par 
plateau dont la veiocife reste correcte L'un des atouts prindpaux qui 
avail fait le succes de la gamme Barrauda V, a savoir de faibles nuisan- 
ces sorrores, n'est malheureusement pas present icL En bref, les disques 
dirs Seagate pourronl Sire un bon choix uniquement si vous avez 
besoin d’une longue garantie, puisque ce sont les seuls disques 7 200 
RPM garantis 5 ans, ou si vous avez besoin de fiabilite car les mod eles 
Seagate semblent bien s'en sortir a ce niveau. 



GrSceasesdeuxnouveHesgammesdedisquesdureen 16Modem6moi- 
re cache et suppoitant le NCQ, les Maxline III et les DiamondMax Plus 1 0, 
Maxtor revient sur le devent de la scene dans la cafegorie des disques 7 
200 RPM. Le DiamondMax Plus 10 s'approche en elfet des performances 
obtenues avec un Raptor et les Maxline III se montrent aussi vdoces que 
les 7k400 d'Hitachi, & condition bien sCr de pouvoir exptoiter le NCQ. Cans 
ce cas, ces deux familes de disques seront ideates pour upgrader votre 
machine. Notez que les Maxine III ont la particularife d'avor in MTTF 
(temps moyen entre chaque panne qui ilustre la resistance de rirvte) plus 
deve que la majority des autres deques dure de ce comparalif. 


SAMSUNG 

Gamme* : SpinPoint P Series (7 200 RRM, 2/8 Mode cache, Ultra 133 ou Serial ATA, juequ'd 160 Go) 

Site Web : www.samsung.fr 




La gamme SpinPoint P Series de Samsung est la plus rapide de son catalogue et se decline en plusieurs 



categories de disques durs 7 200 tours/min ayant de 2 ou 8 Mo de memoire cache, en interface PATA ou SATA, avec une capacite maximum 
de 160 Go. Les moddes les plus veloces en 8 Mo de cache ne sont pas des tfetes de courses, mais leurs performances restent honorables. Le 
point fort de ces disques durs vient de leur faible nuisance sonore. ils sont les plus discrets de ce comparatif. L'achat d'un disque dur de cette 
gamme n'est done 6 envisager que si votre premier crltde de selection est le silence. 







Envie de performances, de fiabilite accrue ? Pour le prix d’un deuxieme disque dur, le RAID permet d'ameliorer 
les debits et d’augmenter la securite des donnees. Autrefois reserve au milieu professionnel, il est aujourd’hui 
supporte par de plus en plus de cartes meres, ettend done a se democratiser. 


O AID, e'est I'acronyme de Redundant Airay 
o( Inexpensive Disks, litteralement « serie 
redondante de disques dconomiques De quoi 
s'agit-il ? Grace a un contrSleur RAID, il est pos- 
sible de constituer a partir de plusieirs disques 
durs une seiie unita loglque- Windows ne vena 
qu'un seul disque dur - les donnees etant repar- 
ties entre les disques de fagon a optimiser les 
performances, et/ou bien a assurer une meilleire 
fiabilite en copiant la mdme donnee sur plusieurs 
disques. Avant d'aborder les aspects pratiques 
de la configuration du RAID, commengons par 
dataller les differents types de RAID possibles, 
avec leurs avantages et lours inconvanients. 

Le RAID 0 

Le RAID 0 fonctionne avec deux disques ou 
plus et a pour unique objectif d’ameliorer les 
performances, au datriment de la fiabilita (qui 
est infarieuiB a celle d'un systame a un seul 
disque dur). Lois de I'installation d'un RAID 0, 
on choisit une taille de segment. Ensuite, 
chaque fois que des donnaes vont atre 
envoy aes au contrSleur, celui-ci va les inscrire 
sur I'un des disques durs, et das que la taille de 
segment a ete atteinte, il va changer de disque. 
Les donnaes se trouvent done trongonnaes et 
rSparties entre tous les disques durs. L'intarat 
du RAID 0 est que lors de la lecture ou de I'S- 
criture d'un fichier de taille supSrieure a la taille 
d'un segment, tous les disques vont pouvoir 
travailler en mame temps, ce qui va permettre 
(du moins en thaorie) de multiplier les dSbits 


RAID 0 

Disque 1 Disque 2 



En RAID 0, les donnEes sont reparties 
ENTRE LES DISQUES. LORS DES ACCES 
EN LECTURE OU EN ECRITURE, 

ILS TRAVAILLENT CONJOINTEMENT, 
AMELIORANT LES PERFORMANCES. 

par le nombre de disques durs I En pratique, 
deux disques durs en RAID 0 n'auront que rare- 
ment deux fois plus de dabit qu'un seul disque 
dur. On peut cependant constater des amailo- 
rations allant jusqu'a 80 % de dabit en plus 
dans des oparafions sollicitant beaucoup les 
disques, comme la copie de fichiers. Bien sQr, 
il y a un isvers a la madaille : une moindre sacu- 
rita des donnaes. En effet, les donnaes 
sont rEparties sur deux disques ou plus, 
ce qui signifie que si un seul d'entre eux 
tombe en panne, toutes les donnaes 
rant perdues. Notons qu'en RAID 0, 
I'espace disponible est agal a la somme 
des espaces exploites sur chacun des 
disques. Ainsi, deux disques de 80 Go 
formeront un espace de stockage de 160 
Go. Dans le cas ou les disques sont de 
tallies diffarentes, e'est la taille du plus 
petit disque qui conditionne I'espace 
exploita : trois disques de 15 Go, 40 Go et 
Go formeront un espace de stockage de... 
45 Go ! Mieux vaut done n'utiliser que des 
disques de mame capacita. 


RAID 1 

Disque 1 Disque 2 



UNE MEIU.EURE FIABILITE, MAIS FAIT PERDRE DE 

l’espace de stockage. Les performances en 

LECTURE SONT AMElIOREES. 

Le RAID 1 

Le RAID 1 est en quelque sorte I'inverse du RAID 
0. Fonctionnant avec deux disques durs ou plus, 
il consiste a inscrire les donnaes a I'identique sur 
tous les disques durs. Tous les disques conte- 
nant exactement les mames donnaes, il suffit en 
cas de panne de letirer le disque defectueux, de 
le remplacer, et I’oidinateur fonettonnera de nou- 
veau parfaitement Les performances en ecritu- 
re seront ceiles du disque le plus lent, mais les 
performances de lecture sont amaiioraes . 
chaque disque va lire une partie des donnaes, 
multipliant ainsi les dablts. L’objectif du RAID 1 
est done avant tout la fiabilita, avec une amaiio- 
ration des performances en lecture, et au datri- 
ment de I'espace de stockage. En effet, I'espa- 
ce disponible sera agal a I'espace exploita sur 
un seul des disques. Deux disques de 80 Go en 
RAID 1 foiment done un espace de stockage de 
80 Go. Pour repiendre I'exemple que nous 
avons vu plus haut pour le RAID 0, trois disques 
de 15 Go, 40 Go et 80 Go formeront en RAID 1 
un espace de stockage de 15 Go. 
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On bEnEficie oonc des performances et de la sEcurite, mais il FAUDRA OUATRE DISQUES OURS POUR EN PROFITER. 


Le RAID 0+1 

Comme son nom le laisse deviner, le RAID 0+1 
est unecombinaison de RAID Oetde RAID 1.H 
consiste a creer plusleurs RAID 0, eux-memes 
gErEs en RAID 1. II faul done au moins quatre 
disques, deux d'entre eux formant un RAID 0, 
deux auties formant un autre RAID 1, et les 
deux RAIDO Etant relids en RAID 1. L'intErEt est 
de combiner I’amElioration des perfoimances 
due au RAID 0 avec la sEcuritE apportee par le 
RAID 1 . Si I'un des disques tombe en panne, la 
grappe RAID 0 dont il faisait partie ne fonction- 
nera plus, mais I'autre fonctionnera encore. La 
capacite totale est Egale a celle du plus petit 
disque, multi pliEe par le nombre de disques 
dans les grappes RAID 0. Dans le cas de quat- 
re tfsques de 80 Go, on obtlendra done 1 60 Go 
d'espacede stockage. Dans le cas d'un disque 


de 15 Go, un de 40 Go, un de80 Go, et un der- 
nier de 120 Go, I'espace de stockage sera limi- 
tE a 30 Go (15 x 2). 

Le RAID 5 

TrEs utilisE en entreprise, le RAID 5 a un fonc- 
tlonnement un peu plus compliquE que celui 
des autres sys terries RAID et nEcessite un 
minimum de trois disques. En RAID 5, les infor- 
mations sont reparties entre les disques (un 
peu comme en RAID 0), mais y sont ajoutees 
des informations de parite. L'equivalent de 
I'espace d'un des disques de la grappe est 
rEservE a ces informations, qui vont peimettre 
de restaurer les donnees, si I'un des disques 
venait E tomber en panne La capacitE disponi- 
ble va done Stre Egale a la capacitE du plus 
petit disque multipliEe par le nombre de 


disques moins un. Tiois disques durs de 80 Go 
donneront un espace de 160 Go, et un disque 
de 15 Go, un de 40 Go et un de 80 Go donne- 
ront un espace de 30 Go. Les performances 
sont ameliorEes grace a la rEpartition des don- 
nees sur plusleurs disques, et la sEcuritE est 
aussi assurEe, ce qui rend le RAID 5 intEressant 
E condition d'avoir un contrflleur le supportant 
et de pouvoir se payer trois disques durs. 

JBOD 

JBOD (Just a Bunch Of Disks), est un systeme 
qui permet d'associer plusleurs disques duis, 
mais se dEmarque du RAID dans sa philoso- 
phic. Les disques durs sont simplement mis » 
bout E bout •• par le contrflleur : les informations 
sont Ecrites sur le premier disque, et dEs qu'il 
est plein on passe au suivanL II n'y a done ni 























RAID 5 


Disque 1 Disque 2 Disque 3 


A 


B 


Parite 

A&B 

C 

Parite 

C & D 

D 

Parite 

E & F 

E 

D 

G 


H 


Parite 

G&H 


En RAID 5, les donnees sont rEparties entre les D1SQOES 
ET DES INFORMATIONS DE PARITE SONT AJOUTEES. 

On combine les avantages ou RAID 0 et du RAID 1, 


le RAID 3, mals Id oCi le RAID 3 traite les don- 
nees par segments de 512 octets, le RAID 4 
gere des segments de taille variable. Le RAID 6 
est un equivalent du RAID 5, mals dans lequel 
les infoimations de parite sont stockees en 
double exemplaire (on peid done I'equivalent 
de deux disques en informations de parite). 
Quant au RAID 7. il s'agit d'une version encore 
plus rivoluee du RAID 5, dans laquelle les infor- 
mations de pari 16 sont stock6es en un nombre 
d'exemplaires choisi par I'utilisateur. Cela per- 
met de concevoir des systdmes tres fiables et 
gerant un nombre important de disques durs 
(jusqu'a 48 !), mais aussi tres codteux. 

Le Matrix Raid d’lntel 

II ne s'agit pas 6 proprement parler d'un nou- 
veau type de RAID, mais d'une technologie 
Int6gr6e aux derniers chipsets Intel et qul per- 
met de combiner sur deux disques durs le 
RAID 0 et le RAID 1 . Une partie de chacun des 
disques va etre mont6e en RAID 0, offrant des 
performances accrues. On pourra I'utiliser pour 
Stocker le systems d'exploitation, les applica- 
tions et les fichiers temporaires. Une autre par- 
tie de chacun des disques fonctionnera en 
RAID 1. offrant une fiabilit6 accrue. Elle servira 
au stockage des donn6es de travail. Dans le 
cas ou I'un des deux disques durs tomberait en 
panne, la partie RAID 0 serait perdue mais les 
donn6es les plus pr6cieuses pourraient dire 
recuperees. 


am6lioration des performances, ni augmenta- 
tion de la securit6 des donn6es. Cela permet 
simplement de » voir » un seul disque dur sous 
Windows, 16 oir II y en a en realite plusieurs. Les 
disques sont int6gralement exploitds, un 
disque de 15 Go, un de 40 Go et un de 80 Go 
donneront done un espace disque de 135 Go. 

Les autres types de 
RAID : 2, 3, 4, 6 et 7 

Les autres types de RAID sont moins connus, 
soit parce qu'ils ne correspondent pas aux 
besoins des particuliers, soit parce qu'ils ne 
sont int6gr6s qu'6 des cartes RAID couteuses. 
Nous ne ferons done que les 6voquer rapide- 
ment et 6 simple litre de curiositd. Le RAID 2 
est identique au RAID 1, mais un seul disque 
dur travaille tors de la lecture, ce qui augmente 
la longevite des disques. II propose aussi un 
systeme de correction d'erreurs. Le RAID 3 
fonctionne comme le RAID 5, mais un disque 
dur est d6di6 aux informations de parite, 16 ou 
le RAID 5 r6partit les informations de parite sur 
tous les disques. Le RAID 4 fonctionne comme 


Choisir la taille du stripping 

Dans un RAID 0, les donnees sont re parties entre les disques durs. Pour cela, elles 
sont d6coupees en segments, dont la taille est configurable lorsque Ton monte le 
RAID. Quelle taille choisir ? Dans le cas oil les segments sont petits, la probabiBte 
qu'un fichier soit reparti sur plusieurs disques est importante. Le fait que le fichier 
occupe plusieurs disques va augmenter le debit de donnees lorsqu’on accede a ce 
fichier (tous les disques travaillant conjoint ement). Par contre, si la taille est plus 
grande, il y a plus de chances pour que deux fichiers differents se trouvent sur deux 
disques differents. Cela a un interet aussi, non en termes de debit mais de temps 
d’acces, et particulierement dans un environnement multitache. Si le controleur le 
permet, un disque pourra acceder 6 un fichier tandis qu’un autre disque accedera 6 
un autre fichier, reduisant ainsi les temps d’acces. On peut done dire que dans le cas 
d'acc6s sequentiels a de gros fichiers, la taille des segments n'a que peu d'impor- 
tance. Mais pour acceder a des fichiers de tallies variees, la tendance generate est 
qu'une taille de segment plus petite ameliorera les debits, tandis qu'une taille plus 
grande ameliorera les temps d'acces en usage multitache. II est neanmoins difficile 
de prevoir quelle sera la taille la plus appropriee en fonction de I'usage, ce qui nous 
conduit a recommander de choisir une taille intermediaire, comprise entre 32 Ko et 
1 28 Ko, afin de ne pas se retrouver penalise dans certains usages par le choix d'une 
taille de segment trap extreme. 
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grappe RAID 

en pratique 


onler un RAID, ce n'esl pas bien compli- 
UU que. Nous prendrons I'exempte d'une 
carte mere Albatron PX915G Pro, Incorporant un 
contteleur RAID IT8212. II supports le RAID 0. 1, 
0+1 et JBOD. Nous avons choisi de monter un 
RAID 0 avec deux dlsques durs Samsung 
Sp inpoint 80Go. Pourcela, on les branche sur les 
deux connecteurs IDE qui sont identifies comme 
supportant le RAID (ils sont generalement identi- 
fies par un marquage sur le circuit imprime et par 
une couleur particulfere). Apres avoir demarre 
I'ottiinateur et avoir appuy6 sur ctrl-G au moment 
opportun pour lancer I'utilitaire de configuration 
du RAID, on appuie sur « 1 » pour lancer la confi- 
guration automatique. On seiectionne le RAID 0 
grace aux touches fiechees, avant d’appuyer sur 
ctrl-Y pour sauvegarder, et c'est presque fini ! 
Reste a aller dans define RAID » a palir de I'e- 
cran principal (touche « 2 ») pour modifier even- 
tuellement la taille de stripping et rendre la grap- 
pe RAID bootable. Nous ne sommes cependant 
pas encore tout £ fait arrives au bout de nos pei- 
nes, car il reste a ce que Windows daigne s'ins- 
taller sur cette nouvelle unite de stockage. Pour 
cela. il faudra a partlr d'un autre ordinateur copter 
les pilotes RAID fournls sur le CD de la catle 



vers se trouvent dans le repertoire 
» Othei\ITE_RAID\Drivers\WIN2K_XP ». Ensuite, 
durant I'installation de Windows XP, appuyer sur 


L 


Configurer un RAID materiel, c'est facile ! 



performances dans certaines applications, 
comme les jeux video. Mais pour un PC desti- 
ne au stockage, le RAID logiclel suffit et peut 
remplacer des solutions plus couteuses. Pour 
pouvoir monter un RAID logiciel avec un syste- 
me d'exploitation Microsoft, il faut d'abord 
convertir les disques durs en disques dyna- 
miques. Ces disques ne sont pris en charge 
que par Windows XP Pro (et pas par Windows 
XP edition familiale), Windows 2000 server et 
Windows 2003 server. Si vous n'utilisez pas un 
de ces systemes, il faudra vous toumer veis 
une solution materlelle. Pour limiter encore 
plus le choix. sachez que seuls les OS ser- 
veuis supportent le mirroring (RAID 1 et RAID 
5), Windows XP Pro ne supportant que les 
assemblages de disques de type JBOD et le 
RAID 0. Enfin, Windows XP ne sait pas booter 
sur une partition en RAID 0. Doit-on pour 
autant utiliser trois disques durs (un pour I'OS 
et deux en RAID) ? Non, heureusement il est 
possible d'installer Windows XP sur une parti- 
tion non RAID, et de reserver le reste de 
I'espace a la creation d'une partition qui sera 



Configurer un RAID 0 logiciel sous Windows XP Pro en deux etapes 


La configuration du 
RAID va se faire a partir 
du gestionnaire de 
disques, accessible en 
diquant avec le bouton 
de droite sur poste de 
travail et en choisissant 
gerer ». Cliquer ensui- 
te sur « gestion des 
disques ■*. Les disques 
durs apparaissent avec 
leurs partitions. Par 
defaut, les disques vont 
etre des disques de base, que nous allons convertir en 
disques dynamiques. Pour cela, cliquer avec le bouton de 
droite sur le carre gris indiquant le nom d'une des unites de 
stockage (<■ disque 0 » par exemple), et faire « convertir en 
disque dynamique ». Une fenetre apparait qui permet de 
seiectionner les disques que I'on veut convertir en disques 
dynamiques. Nous allons choisir de convertir tous nos 
disques. A I'etape suivante, faire » convertir ». Un message 
vous informe que vous ne pourrez plus demarrer d’autres sys- 
temes d'exploitation sur aucun des volumes de ces disques 
apres I'operation. Cela signifie que tout systeme d'exploita- 
tion autre que cette installation de Windows ne pourra plus 
fonctionner. Pas de panique, tout fonctionnera parfaitement si 
vous n’utiiisez qu'un seul OS. Un autre message vous indique 
que le systeme de fichiers va etre demonte. La aussi, pas de 
panique, cette operation est transparente et n'endommage 
pas les fichiers presents sur le disque. Windows devrait rede- 
marrer deux fois, suite a quoi ies disques seront devenus 
dynamiques. Cela ne change rien en apparence, mais nous 




Cliquer avec le bouton de droite dans une zone libra d'un des 
disques, et faire » nouveau nom ». L'assistant du nouveau 
volume apparait, faire « suivant ». Sous Windows XP Pro, 
trois choix s'offrent a vous. Un volume « simple » est un 
volume classique, non RAID, qui n'utilise qu'un seul disque. 
Un volume « fractionne - est I'equivalent du JBOD, plusieurs 
partitions reparties sur plusieurs disques sont assembles et 
vues comme un seul disque par Windows, I’ordinateur ecrira 
dessus de fa? on s6quentielle (quand une partition est rem- 
plie, il 6crit sur une autre). Un volume « agrege par bandes » 
est I’equivalent du RAID 0, les donnees sont decoupees et 
reparties entre plusieurs partitions, les performances sont 
ameliorees et la fiabilite diminuee (si un disque tombe en 
panne, les donnees des deux disques sont perdues). Choisir 
“ Agrege par bandes », faire « suivant «, seiectionner les 
disques a ajouter, faire » suivant », attribuer une lettre de lee- 
teuton peut laisser la lettre par defaut), faire « suivant », choi- 
sir le mode de formatage (on peut fa aussi laisser les options 


allons maintenant pouvoir nous occuper du RAID. par defaut), faire » suivant », et enfin cliquer sur « terminer ». 


en RAID 0, avec une partition de faille equiva- 
lente sur un deuxieme disque. Deux disques 
suffisent done. 

Des solutions pour 
tous les gouts 

Le RAID permet de gagner en performances 
ou en fiabilite, pour un coQt raisonnable. Une 
carte mere integrant un contrdleur RAID pre- 
sente un suicout presque negligeabie, le gros 
du budget sera done consacre a I'achat des 
disques durs. Mais attention : gardez a I' esprit 
qu'en RAID 0, la d6faillance d'un seul des 
disques signifie la perte de toutes les don- 
nees, ce qui multiplie par deux les risques de 
crash irreparable... De m6me, les RAID 1. 
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en reseau 


Si vous avez plusieurs PC a la maison, vous avez aussi probablement un reseau local afin de partager 
la connexion a Internet bien sur, mais aussi d’echanger desfichiers. Mais lorsque la quantite de fichiers 
devient trop importante, se pose la question du stockage. Plutot que de simplement ajouter un disque 
dur dans un PC, pourquoi ne pas installer une nouvelle unite de stockage, ou meme un serveur de 
fichiers, directement sur le reseau ? 



US ROBOTICS USR8200 


-gjjj 








Ce boilier de stockage reseau 
pour un disque dur 2"1/2 asl 
vraimenl simple a uliliser, el 
satisfera ceux qui cheichent a 
ajouler un espace de stockage 
sur leur rdseau, sans se prendre 
la Idle, pouvant Sire Sventuelle- 
menl transports chez un ami. Le 
WL-HDD 2.5 se connecte au rSseau par un cable ethernet ou par 
Wi-Fi 802.1 1g. et regoit comma son nom le laisse deviner un disque 
dur 2*1/2. Ces disques prSvus pour les ordinateurs portables sont 
helas moins performants que les disques 3*1/2, et reviennent plus 
cher a espace de stockage egal. Le WL-HDD 2.5 se configure par 
I’intermSdiaire d'une interface web conviviale, et permet d'accSder 
au disque par I'intermSdiaire d'un client FTP (en plus blen sOr du 
rSseau Windows). Un dStail qui peut s'avSrer pratique : il regoit un 
poit USB. et dSs que Ton branche un pSriphSrique de stockage 
comme une clef USB ou un lecteur de cartes sur ce port, il copie 
I'intSgralitS des donnSes qui s'y trouvent sur le disque dur. On pour- 
ra ainsi transfSrer rapidement le contenu de la carte mSmoire d'un 
appareil photo sur le rSseau. 



Le boitier de stockage 
Linksys permet de connecter 
jusqu'a deux pSriphSriques USB. 
qu'il s'agisse de clefs USB ou de 
disques durs externes. Les nor- 
mes USB 2.0, USB 1.1 et USB 
1 .0 sont supportSes. Une fois le 
produit branchS S un port ether- 
net 1 00 Mbps, on peut le confi- 
gurer par I'intermSdiaire <f 
navigateur ou bien du logicie! 
fourni, qui est assez pratique 
d'utilisation. L'acces aux i 
nees se fait par le rSseau 
Windows, et les performances 
sont bonnes. Le Network 
Storage Link est done un produit 
sympathique, on regrettera si 
plement qu'il ne soit pas - hot swap -, pulsque le const ructeur 
recommande vivement de ne pas brancher ou dSbrancher de pSri- 
pheriques USB sans I'avoir prealablement SteinL 



Ce n'est pas une solution de stockage rSseau, mais 

CETTE BELLE TOUR ACCUEILLANT OUATRE DISQUES DURS OU 
LECTEURS CD-ROM PEUT NEANMOINS REPONDRE AUX 
mEmes besoins. Le Stardom Somotank U7-4-B2 assure 

LE REFROIDISSEMENT DES DtSOUES ET DISPOSE DE SA 

DISQUES DURS OU LECTEURS OPTIQUES. ON PEUT IMAGINER 
L’UTILISER POUR FAIRE PASSER FACILEMENT DES DISOUES 
DURS d'un PC A L'AUTRE GRACE A LA CONNEXION USB, 
MEME SI L’ENGIN EST ASSEZ IMPOSANT ET NECESSITE OUATRE 
CONNECTEURS USB. MAIS LE MONTAGE DES UNITES DANS 
LE BOITIER EST ASSEZ FASTIDIEUSE. De PLUS, A 299 C, PLUS 
29 € l'unitE pour les adaptateurs permettant d'y 

INSTALLER DES DISOUES DURS, IL N’EST PAS VRAIMENT 
DONNE. RESTE OUE CE GENRE OE PRODUITS EST RARE ET 
PEUT TOUT DE MEME S’AVERER PRATIQUE. 


PC UPDIin - 1 
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PC equip6 d'un disque 
dur Western Digital 
WD800 

Linksys Network Storage 
Link + disque dur 
Samsung sur port USB 
2,0 

Asus WL-HDD 2,5 + 
disque dur Seagate 
Momentus 

US Robotics USR8200 + 
disque dur Samsung sur 
port Firewire 

00:00 01:12 02:24 03:36 04:48 06:00 07:12 0824 

Temps en minutes 

NOUS AVONS MESURE LE TEMPS DE TRANSFERT O' UN FICHIER VERS DIFFERENTES SOLUTIONS OE STOCKAGE RESEAU. 

Le boItier Asus WL-HOD 2.5 est un peu en retrait en termes oe performances, car son disque dur 2.5 pouces 

A UN TAUX DE TRANSFERT ASSEZ FAIBLE. LES DEUX AUTRES SOLUTIONS NAS SONT SATISFAISANTES, 

ET LE SERVEUR DE FICHIERS DEDlE OBTIENT D'EXCELLENTS RESULTATS. 


Duree de copie (720Mo) 



Partager 

des fichiers sous 

Linux avec Samba 

Utiliser un vieux PC comme serveur de 
fichiers, c'est une bonne idEe a condition de 
tiouver un OS susceptible de fonctionner avec 
une petite configuration. Dans ce domaine, 
Linux est le choix IdEal, car non content d'Etre 
gratuit, il ne nEcessite pas d'importantes res- 
sources et peimet grEce E Samba de partager 
des fichiers avec des ordinateurs sous 
Windows. DEtaillerl'installationet la configura- 
tion d'un systEme Linux serait trap long pour 
ce dossier, nous nous contenterans done de 
voir la configuration de Samba. Celle-ci se fait 
a travers le fichier smb.conf : 

workgroup = workgroup 
netbios name = Samba 
encrypt passwords = yes 


Ipartage] 

path = /data/partage 
browseable = yes 
write list = juliette, Caroline 

[transfert] 

path = /data/transfert 
read only = no 
browseable = yes 

\foyons ce que font ces diffErentes Instructions : 

Workgroup : indique le nom du groupe de 
travail rEseau dans lequel sont les ordinateurs. 

Netbios Name : c'est le nom sous lequel 
I'ordinateurapparaitra sur le rEseau. 

Encrypt passwords : les systEmes d’ex- 
ploltation de Microsoft, E partir de Windows 
98, utilisent des mots de passe cryptEs. II faut 
done activer cette option. 


[partage] : c'est le nom de notre premier par- 
tage. II apparaitra sous la forme d'un rEpertoire 
auquel on pourra accEder par le chemin 
« WNetbios name\partage ». 

Path : lechemin local du rEpertoire a partager. 

Browseable : dEfinit si le partage est visible 
lorsqu'on parcourt le rEseau. On prefErera 
choisir - yes >. 

Write list : liste des utilisateurs ayant le droit 
d'Ecrire dans ce partage. II s'agit des noms 
des comptes utilisateurs sous Windows. 

Read only : - lecture seule ", la valeur par defaut 
Etant - yes -. En la dEfinissant a » no », tous les 
utilisateurs pourront Ecrire dans ce partage. 

L'un des partages que nous avons crEE n'est 
accessible en Ecriture qu'aux utilisatrices 
« Juliette » et “ Caroline ». Pour que cela fonc- 




tionne, il faut que ces deux utllisatrfces aient 
un compte Linux et un compte Samba, avec le 
meme mot de passe que celui qu'elles utilisent 
sur la machine Windows. On crgera done d'a- 
bord le compte Linux correspondant (- use- 
radd juliette » puis ~ passwd juliette ■> pour 
definir le mot de passe). Pour erger un compte 
Samba, on tapera » smbpasswd -a juliette ». 
avant d'entrer par deux fois le mot de passe. 

Partager des fichiers 
sous Windows XP 

S'il est facile de partager des fichiers sous 
Windows XR la tdche se complique des lore que 
I'on entre dans le fouillis des droits d'accgs. Nous 
allons rgsumer tout ce qu'il faut savoir pour parta- 
ger ses fichiers eflicacement et en toute sgcuritg. 

Commengons par le plus simple : le partage de 
fichiers simple ! Lorsque Windows vient d'etre 
install^, il suffit de cliquer sur un dossier avec 
le bouton de droite et de choisir « partage et 
securite » pour voir I'onglet de partage appa- 
raitre. Windows offre alors la possibilite d’acti- 
ver le partage de fichiers, en utilisant eventuel- 
lement un assistant, ce que nous ne ferons 
pas. Par dgfaut, le partage de fichiers qui est 
active est le partage de fichiers simple, et e'est 
le seul qui soit disponible sous Windows XP 
Edition familiale. Lorsque I'on coche la case 
" partager ce dossier sur le rgseau » et qu'on 
lui attribue un nom de partage, le dossier est 
partagg et il suffit pour y acceder a partir d'un 
autre ordinateur de fare Demarrer->Executer. 
et d'entrer I'adresse du dossier (de type 
- \\nom_ordinateur\nom_partage ■>). Tous les 
utilisateurs du rgseau pourront y acceder en 
lecture, et en gcriture si I’on a cochg la case 
■' autoriser les utilisateurs reseau a modifier 
mes fichiers -. On peut dire que le partage de 
fichiers simple porte bien son nom. 


rgseau cherchant a y accg- 
der verra apparaitre une boite 
de dialogue d'ldentification. II fau- 
dra qu'il se connects avec I'identifiant de 
I'utilisateur local qui a des droits sur ce reper- 
toire pour pouvoir I'ouvrir. II faut done pour pro- 
teger ses dossiers partaggs par un mot de 
passe, ne donner les droits d'acces qu'a des 
comptes spgcifiques (et retirer les droits du 
groupe - tout le monde ••), comptes qui devront 
bien sOr avoir un mot de passe pour que cela 
prgsente un intgrgt en termes de sgcuritg. 
Enfin, ptgeisons que les droits d'accgs reseau 
ne doivent pas gtre confondus avec les droits 
d'accgs NTFS. Le systgme de fichiers NTFS 
gere son propre mgeanisme de droits d'accgs, 
qui ne devrait ggngralement pas interfgrer avec 
les droits des partages. Si nganmoins le cas se 
prgsentait, il est toujours possible en allant 
dans I'onglet sgcuritg (sous Windows XP Pro) 
d'ajouter le groupe - tout le monde - et de lui 
donner les droits approprigs. 


Partages avec 
autorisations d’acces 


Creer des dossiers partages invisibles 

Lorsque vous partagez un dossier, quiconque parcourt le reseau va voir votre dos- 
sier apparaitre, mdme s'il n'a pas les droits necessaires pour I’ouvrir. Mais si ce 
dossier contient des documents confidentiels, il est preferable qu'il ne soit pas 
visible du tout afin de ne pas susciter la curiosite. Pour cela, rien de plus simple, il 
suffit d'ajouter le signe « S » a la fin du nom de partage pour que le dossier n'ap- 
paraisse pas dans I'explorateur. On pourra alors y acceder uniquement en tapant 
directement son adresse, par exemple •• Wnom_ordinateur\nom_partageS ■■. A 
noter que par defaut sous Windows XP. il existe des partages caches correspon- 
dant a la racine de chacun des disques durs, qui permettent aux personnes ayant 
les droits administrates d'acceder a tous les fichiers de I'ordinateur. Ms portent les 
noms : « C$ », « DS "... la lettre correspondant a celle qui est affectge au disque. 
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La demiere 
generation de 
graveurs DVD 
debarque sur le 
marche avec un 
argument de poids, la 
gravure des medias 
double couche de 
8.5 Go. Quel modele 
semble le plus 
interessant ? 

Qu’en est-il de la 
compatibility de 
relecture des medias 
double couche et 
comment 
I’ameliorer ? Pour 
repondre a ces 
questions nous avons 
mis 10 graveurs DL 
sur les bancs d’essai. 


□ epuis notre dernier comparatif, le mar- 
ch6 des graveurs DVD a vite 6volue. 
Outre les augmentations traditionnelles des 
vitesses de gravure et de lecture, I'innovation la 
plus significative vient de la technologie double 
couche qui va sans aucun doute taire de nom- 
breux adeptes. 8.5 Go de donnees, soit environ 
12 CD-Rom, ou encore 4 heures de video en 
qualite DVD, voila ce que peuvent contenir ces 
nouveaux medias DVD+R9, qui sont par 
ailleuis une des dernieres e tapes de Involution 
du DVD inscriptible, avant de voir arriver les 
deux technologies censSes prendre sa reteve, 
le Blu Ray Disc et le HD-DVD. Les DVD-18 
Inscriptibles double couche et double face de 
17 Go verront surement lejourd'ici peu, mais il 
s'agit de fabriquer uniquement les madias, pas 
besoin de nouveaux graveurs. La gravure dou- 
ble couche se base pour le moment sur le for- 
mat +R, le format -R a ete annonce mais il 
n'est pas encore int&gre dans les graveurs. La 
vitesse d'ecriture initiate sur ces medias est de 
2.4x, soit environ 45 minutes pour finaliser une 
galette. mais des modules 4x sont d6je dispo- 
nibles (plus de 20 minutes d'6criture) et des 
modetes 5x sont en preparation. 

En plus de cette nouvelle fonctionnalite, 
presque tous les constructeurs offrent dorena- 
vant des graveurs DVD double format capa- 
bles done de graver aussi bien des DVD-R/- 
RW que des DVD+R/+RW. La vitesse de gra- 
vure a d 'autre part augments sur DVDR pour 
atteindre le 16x, soit environ 4 minutes pour 
finaliser une galette de 4.5 Go. II y a peu de 
chance qu'elte aille plus loin, car les riteca- 
niques des lecteurs risquent de ne plus suivre. 
En ce qui concerns les DVD-RW/+RW, la vites- 
se d’ecriture n'a pas encore evolue et reste 
fix6e a 4x pour le moment. L'annonce des 
medias reinscriptibles 8x foroera les prochai- 
nes generations a se mettre k niveau. Quant 
au mode CD, la vitesse est passes de 4 Ox k 
48x sur CD-R/CD-Rom (moins de 3 minutes 





Et les medias ? 


Com me de coulume, & I'heure 0C1 nous Servo ns 
css lignes. les mSdias double oouche sont enco- 
re rates. Seul Verbatim est en mesure de fournlr 
des packs, dont les prix sont SlevSs et tres varia- 
bles suivant les boutiques, puisqulls oscillent 
entre 47 € et 1 30 € pour cinq medias. La moyen- 
ne est de 75 € pour un pack de cinq. A I'unite, on 
trouve des DVD+R9 a 1 9 € Chez \ferbalim contre 
3 € pour des medias DVD+R 4x. Le rapport 
prix/megaoctect est done encore bien plus inte- 
ressant sur les supports simple couche. Les 
mSdias DVDR certifids 16x ont de mSme du 
retard et aucun n'etait en vente au moment des 
tests. En ce qui concerne la certification des 
medias, nos tests ont montr6 que certains gta- 
veurs pouvaient passer outre, meme sur double 
couche, et oed sans pour autant diminuer la 
compatibility de relecture des medias. Cela 
dependra du firmware du graveur, de ses tech- 
nologies d'ecriture et de la quality du mydia. 

Compatibilite 
des medias DL 

Pour tester la compatibility de relecture des 
medias double couche, nous avons realise une 
sauvegarde d'un DVD-Video avec chacun des 
graveurs, et sur deux maiques de mydias DL 
diffyrentes. Verbatim et Traxdata. Nous tenons 
d'ailleurs y remercier ces deux constructeuis 





Flasher 

son graveur DVD 

Pourquoi tenir le firmware de son graveur d 
jour ? Les raisons sont multiples, en commen- 
gant par le fait qu'un firmware recent assure le 
support d'une plus grande variete de medias, 
que ce soit sur CDR ou DVDR(DL)/RW. Un 
firmware peut fegalement ameliorer les perfor- 
mances de lecture du graveur, vore certaines de 
ses vitesses d’ecriture. II peut debtoquer la Vites- 
se de rip des DVD-Video souvent bridee, d6zoner 
le lecteur, ou encore ajouter des propriet6s 
comme nous en avons parte avec le Book Type. 
Mais les firmwares officlels des constructeurs 
integrant rarement ces trois dernteres fonctionna- 
lites, pourtant tres utiles. Pour en profiter, vous 
serez oblige de passer par des firmwares non 
officiels developpes par des amateurs et en libre 
teiechargement sur Internet. Parmi les sites les 
plus populaires fournissant ces firmwares, on 
peut dter, wwwodfreaks.com, www.cdrinfo.com, 
httpyA3ium.ipc1.oig/portal.php, http://tdb.rpcl.01g, 
ou httpy/codeguys.rpcl .org. Fouillez bien sur 
les forums de ces sites web, vous tomberez 
certainement sur un firmware correspondant a 
votre graveur. 

D'autre part, avant d'investir dans un graveur 
double couche, n'oubliez pas que certains modu- 
les simple couche, et notamment les generations 
simple ou dual format 8x, peuvent etre transfor- 
mes en graveurs double couche grace a une sim- 
ple modification de firmware. Ces firmwares sont 


DVD+R9 ont en revanche et6 trds bien accep- 
tes, et nous n'avons constate aucune differen- 
ce de compatibilite entre les medias Verbatim 
ou Traxdata tors de la relecture. Et pour ce qui 
est de la compatibilite de relecture en fonction 
du graveur, nous n'avons pas constate de dif- 
ference notoire, les gravures DL de tous les 
mod6les ayant pu etre lues sans probteme 
lorsque la platine en etait capable. 

Le Book TVpe 

II existe un moyen d'augmenter sensiblement la 
compatibilite de relecture de vos DVD enregis- 
trables en agissant sur le Book Type Field du 
m6dia. Le Book Type Field est une donn6e pla- 
ces dans le Lead-in du disque permettant au 
lecteur de connaitre sa nature. Par d6faut un 
DVD-Vid6o sera done reconnu comme un DVD- 
Rom, un DVD+R comme un DVD+R, un 
DVD+RW comme un DVD+RW, etc. Mais ces 
quelques bits dlnfoimatton lus par le lecteur 
peuvent etre mal interpretes sur les medias 
inscriptibles ou reinscriptibles, ce qui les rend illi- 
sibles. En general, il est possible de corriger ces 
problemes par des mises a jour du firmware de 
vos graveurs. Mais dans le cas contraire, la seule 
solution est ators de modifier vous-meme le 
Book Type de vos medias enregistrables, en les 
maiquant comme un DVD- Rom pouraugmenter 
leur compatibilite. Tous les graveurs n'en sont 
pas capables, ceta depend des fonctlomalltes 
de leur firmware, et meme lorsque e'est possible 
vous devez parfois passer par les bons logiciels 
pour effectuer cette modification. 






car ce n'est pas toujours le cas. Ces 
peimettenl de protiter de la derniere technologic 
double couche a frais z6ro, et cela lonctiome par- 
faitemenL Les graveurs les plus connus capables 
de passer de simple & double couche sont le ND- 
2500 de Nec qui peut se transformer en ND-2S 1 0. 
le SOHW-812S de Liteon qui devient m SOHW- 
832S, le Sony DU-700 qui devient lui aussi un 
SOHW-832S car il est base sur la meme modele 
Liteon, ou encore le TDKDVDRW880 qui n'est en 



Cela signifie que votre tecteur ne 
b6n6liciera pas de I'eventuelle aug- 
mentation de compatibility avec les 
mbdias enregistrables, ni de I’amyioration de per- 
formances, de la Vitesse d’ycriture, ou de sa qua- 
nta L'achat d'un veritable graveur DL 4x vous fera 
egalement gagner pres de 25 minutes de temps 
de gravure sur un media double couche en com- 
paraison avec a un graveur simple couche flashy 
qui ne pourra pas de passer le 2.4x. 

HD-DVD et Blu ray Disc 

Dys I'annye prochaine, deux nouveaux sup- 
ports de stockage optique vont s'opposer 
pour prendre la releve du DVD, le HD-DVD 
dyveloppy par Nec et Toshiba et le Blu Ray 
disc supportys par de nombreux construc- 
teurs comma Sony, Philips, LG, TDK, 
Samsung ou Thomson. Bien qu'ils se presen- 
tent tous les deux sous la forme d'un disque 
optique de 12 cm de diamytre, ces deux for- 
mats ont des dlffyrences importantes. A com- 
mencer par leur aspect physique, pulsque le 
t un myda enfermy dans une 
cartouche protectrice. Leurs 
capacites sont ygalement 
bien distinctes avec des 
medias pouvant Stocker jus- 
qu'a 15 Go en simple couche 
ou 30 Go en double couche 


Blu Ray Disc et 



pour le HD-DVD. et 27 Go en simple couche 
ou 54 Go en double couche pour le Blu Ray 
Disc. En revanche, en ce qui concerne leur 
contenu, on est sQr que les deux formats offri- 
ront de la vidyo haute dyfinitton dont les PC ou 
les teiyvisions HDTV profiteront. Trois codecs 
sont en concurrence a ce niveau, le MPEG-2, 
le WMV9 (VC-9) et le MPEG-4 AVC (H.264). 
Cflty son, les technologies Dolby seront sans 
aucun doute au pregramme. Avec de telles 
capacites, les yditeurs pourrent ygalement se 
permettre d'ajouter de nombreux bonus bien 
plus complets que ceux offerts sur les DVD- 
Video, dont des bandes-annonces, des jeux 
vidyo, ou encore des courts mytrages. 

Le HD-DVD et le Blu Ray Disc debaiqueront 
avec de nouvelles protections de donnees. On 
parle par exemple de I'Advanced Access 
Content system (AACS) dyveloppe par IBM, 
Intel. Warner Bros, Disney, Microsoft, Sony et 
Panasonic qui devralt permettre de restreindre 
le nombre des copies autorisyes des films 
commercialisys et de limiter I ‘usage de ces 
copies a quelques machines seulement dont 
les PC a base de Windows Media Center ou 
les baladeurs numeriques. Pour le Blu Ray 
Disc et les BD-Rom, I'Advanced Encryption 
Standard (AES) sera vraisemblablement I'algo- 
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Le HD-DVD aura des 
capacites plus faibles oue 
le Blu Ray Disc, mais il 1 

SERA MOIS CHER A PRODUIRE. 



Les platines Blu Ray Disc et DH-DVD 

SERONT CAPABLES DE LIRE ET OE GRAVER 
EGALEMENT LES CD-R/RW, ET LES 
DVDR/RW/+R9. 

rithme de cryptage 1 28 bits utilise pour empb- 
cher entre aulres la copie bit & bit. Un dernier 
systeme pouira bgalement btre retenu par les 
6diteurs s'ils choisissent d'integrer de la video 
Windows Media Video 9, car ce format integre 
deja un systeme de gestion numenque DRM. 

Une autre difference importante annoncee 
entre ces deux formats est leur compatibility 
descendants. Contrairement au Blu Ray Disc, 



la technolo- 
gy HD-DVD 
supports nati 
vement le format 
DVD. Cela signi- 
fie que les plati- 
nes et lecteurs 
HD-DVD seront ’ 
capables de lire ou de 
graver tous les formats 
DVD en plus des HD-DVD. 

Mais Sony et Philips on 
r6cemment an nonce le 
developpement d’une tete permet- 
tant de graver aussi bien les disques 
Blu Ray que les CD-R/RW, le 
DVD+R/RW (-R/RW) ou les DVD+R9. 
Pioneer a d'ailleurs fait la demonstration 
d'un tel lecteur il y a peu lors du Createc 
2004. Au final, le Blu Ray Disc et le HD-DVD 
devraient done, a long temte, poss6der des 
capacites de lecture et de gravure universelles 
bqulvalentes, mais les modeies Blu Ray de ce 
type arriveront plus tardivement sur le marche, 
car la production de masse de ces tetes 
optiques n'est prbvue que pour 2006. 

II y a par contra peu de chance que Ton voit 





apparaitre un 
jour des graveurs a 
bis Blu Ray et HD-DVD. 
formats se basent sur 
composants optiques et mbca- 
niques trop differents et les coOts de produc- 
tion engendr6s seraient 6lev6s. Notez enfin 
que Microsoft a conlirme que son prochaln 
systeme d'exploitation grand public Longhorn 
prevu pour 2006 aura en standard la gestion 
du HD-DVD, le support du Blu Ray n’ayant pas 
encoie ete decide. 

Les produits Blu-Ray sort deja disponibles au 
Japon a des prix particulierement eieves et 
devraient se generaliser en Europe dans le cou- 
rant de I'annee prochaine, tout comme les unites 
HD-DVD qui seront certainement molns ch6ros 
en raison de coCits de production plus faibles. 

1 OOO Go pour 2007 ? 

Les produits Blu Ray et HD-DVD ne sont pas 
encore sortis en Europe que Ton parle deja de 
leurs successeurs. La society Optware a par 
example fait la demonstration a la conference 
de I'ODS 2004 d'un nouveau type de m6dias 
qui utiliseiait une technology de type hologra- 
phique pour Stocker de 200 e 300 Go de don- 
nees sur un disque de 1 2 cm. 

Optware espbre pouvolr fournir des unites 
d'enregistrement et de lecture destinees aux 
entreprises d’ici 2005, puis des versions grand 
public pour 2006. Le constructeur en a bgale- 
ment profile pour montrer son DVD hologra- 
phique ou HVD (Holographic Versatile Disc) qui 
permet de Stocker 1 To ou 1 024 Go de don- 
nees toujours sur un disque de 12 cm. 
D'autres acteurs du marche du stockage 
optique ont annoneb des mbdias de 1 000 Go. 
C'est le cas de Prodisc et de sa technology de 
gravure "Super Resolution Near-Field", ainsi 
que Hitachi et Maxell qui ont annonce leur 
solution proprietaire. Prbvue pour 2007, celle - 
ci devrait permettre de multiplier les couches 
superposbes sur les disques de 1 2 cm qui sont 
actuellement Iimit6es b 2 par disque avec les 
DVD. Comme vous pouvez le constater, la 
guerre des formats est loin d'etre terminbe. 




— 


SU2A INTERNATIONAL FRANCE S.A 
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Mode DVD : DVD+R DL 2.4x. 
DVD+R/RW 16x/4x, DVD-R/ RW 
8x/4x, DVD-Ram 5x, DVD-Rom 16x 
Mode CD : CD-R/RW 40x/24x. 
CD-Rom 40x 

Logiciels : Pcxver Producer Gold 2, 
Nero Express 6, lnCD4,PowerDVD5 
Prix : 98 € (OEM), 130 € (Retail) 
Site Web : www.lge.com 
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Le GSA-4160B de LG est le graveur le plus complet de ce com- 
paratif car il est le seul a pouvoir graver les DVD-Ram en plus des 
CD-R/RW, des DVDR/RW et des DVD+R9. Ses performances en 
lecture sont correctes aussi bien au niveau des temps d’acces 
que des debits, sa vitesse de rip sur DVD-Video n'est pas bridge, 
et I'offre logicielle de la version boite est de quality. Un models 
polyvalent et de bonne facture done dont I'achat n'est 8 envisa- 
ger que si le format DVD-Ram vous interesse. Notez qu'il a 8te 
un des rates avec les modules Memup/Samsung et Benq 8 pou- 
voir graver les m6dias Traxdata DVD+R9. 

Les PLUS Les MOINS 

• Support DVD-RAM • Prix Retail 

• Offre logicielle Retail 


PIONEER DVR-1 08/DVR A08XLA 


Mode DVD : DVD+R DL 4x. 
DVD+R/RW 16x/4x, DVD-R/RW 
16x/4x, DVD-Ram 2x (lecture), DVD- 
Rom 16x 

Mode CD : CD-R/RW 32x/24x, 
CD-Rom 40x 

Logiciels : Sonic MyDVD Studio 
Deluxf 


httpV/gravez undvd.pioneer.fr/ 





Avec les graveurs Asus, TDK et NEC, Le DVR -108 de Pioneer est un 
des quelques modeles de ce dossier 8 atteindre une vitesse d'6cri- 
ture de 16x aussi bien sur DVD-R que DVD+R II propose de plus le 
4x sur les medias double couche et la lecture des DVD-Ram, mais 
sa vitesse sur CDR se limite au 32 x. Ce graveur n 'est pas le plus per- 
formant en lecture en raison de temps d’acces 6lev8s et d’une vites- 
se de rip brid8e. II est en revanche un des plus silencieux et offre une 
compatibility de m6dias correcte. Le firmware d'origine ne permet 
pas de changer le Book Type sur les medras DVD+R/RW, et il estfixe 
automatiquement en DVD-Rom sur les medias de type DVD+R9. 


Les PLUS 

• Lecture DVD-Ram 

• Full 16x DVDR 

• DVD+R9en 4x 

• Faibles nuisances sonores 


Les MOINS 

• Temps d’acc8s 

• Gravure CD-R en 

• Prix Retail 






Mode DVD : DVD+R DL 2.4x. 
DVD+R/RW 16x/4x, DVD-R/RW 
8x/4x, DVD-Rom 16x 

Mode CD : CD-R/RW 48x/24x. 
CD-Rom 48x 

Logiciels : Pinnacle Instant CCyDMT 
CloneCD. BlindWrite 

Prix : 105 € (Retail) 

Site Web : www.memup.com 



Avec le mod8le Samsung, le Memup est le graveur le plus perfor- 
mant en lecture de ce comparatif, malgre des debits sur DVDR un 
peu en retrait II obtient la meilleure vitesse de rip sur DVD- Video et 
la deuxieme meilleure extraction audio. Comma vous pouvez le 
constater sur les tableaux de tests, il offre 8 peu de chose pres des 
resultats identiques au models Samsung, et ce n’est pas un hasatd 
puisque ce sont les deux memes graveurs. Le Memup est cela drt 
propose uniquement en version Retail, avec une offre logicielle qui 
change un peu de I’ordinaire et qui se montre tres interessante. Son 
firmware semble donner de plus une bonne compatibilit6 de medias, 
meme si certaines certifications ne sont pas respectees sur DVDR. 


Les PLUS Les MOINS 

• Performances generates • D6bit sur DVDR 

• Offre logicielle • DVD-R 8x 

• Prix 

• Faibles nuisances sonores 



Comme vous pouvez le voir dans les tests, le DRW-1604P 
d’Asus et le DVR-108 de Pioneer off rent les memes performan- 
ces, car se sont en fait les memes unites. On retrouve done des 
temps d’acces 6lev8s, une vitesse de rip sur DVD- Video limitee, 
un Book Type non modifiable sur les DVD+R/RW, une compati- 
bility de m6dias relativement etendue et de faibles nuisances 
sonores . Si vous comptez investir dans I’un de ces modeles, il 
suffira done de trouver le moins cher sur le marette. Pour le 
moment le Pioneer est propose 8 un prix Inf6rieur de 10 et 15 € 
pour la version OEM. 


Les PLUS 

• Lecture DVD-Ram 


• Full 1 6x DVDR 

• DVD+R9 en 4x 

• Faibles nuisances sonores 


Les MOINS 

• Temps d’acces 

• Gravure CD-R en 32x 

• Rip DVD Bride 




LITEON SOHW-1633S 



Le SOHW-1633S de Liteon est un graveur auquel il y a peu de 
c hoses a reprocher, si ce n'est qu'il est tres bruyant comme de 
coutume sur les lecteurs de la marque. Ses performances en lec- 
ture sont proches des meilleurs model es et cote gravure nous 
n'avons pas remarque de problems particulier. mais il n'a pas ete 
capable de graver nos m6dias DL Traxdata. On regrettera que la 
vitesse d'ecriture ne soit que de 8x sur DVD-R. II est capable de 
modifier le Book Type des DVD+R/+RW/+R9 via le logiciel 
Kprobe. L'une de ses particularites vient de sa taille, puisqu’il est 
moins long que ses concurrents. II sera ideal pour un miniPC ou 
tout autre bortier dans lequel la place manque. 


Les PLUS 
- Taille compacts 

• Performances generates 

• Book Type modifiable sur 
DVD+R/+ RW/+R9 via KProbe 

Les MOINS 

• Bruyant 

• 8x sur DVD-R 





Mode DVD : DVD+R DL 2.4x, 
DVDtR/RW 16x/4x, DVD-R/RW 
8x/4x (apres flash), DVD-Rom 16x 
Mode CD : CD-RTRW 40x/24x. 
CD-Rom 40x 

Logiciels : Sonic Record Now. 
Sonic DLA, WinDVD 4, WinDVD 
Creator Plus 2, Benq QVIdeo, Benq 
Book type management 

Prix : 90 € (Retail) 

Site Web : www.benq.com 






Par debut le DW1600 de Benq est un graveur mono format 
gerant uniquement le +R/+RW et +R9. Mais avec la mise a jour 
du firmware disponible sur le site du constructeur, il est possible 
de transformer ce models en DW1620 qui supports en plus le 
DVD-R/RW a la vitesse de 8x/4x. Malgre des debits de lecture 
reduits sur DVDR, ce graveur se montre performant en lecture et 
il a ete I'un des seuls a pouvoir exploiter les medias DL Traxdata. 
Benq propose d'autre part un utilitaire de bitsetting pour modifier 
le Book Type des DVD+R/+RW/+R9, mais son firmware offre 
egalement cette option dans les dernieres versions de Nero. 

Les PLUS 

• Book Type modifiable sur 
DVD+R/+RW/+R9 

• Prix Retail 

Les MOINS 

• Debit sur DVDR 

• DVD-R 8x (apr6s flash) 



Le DVDR1640K de Philips est loin d'etre un mauvais graveur 
DVD mais il ne distingue en rien par rapport k la concurrence. 
L’une de ses particularites est de fixer automatiquement le Book 
type de tous les medias +R en DVD-Rom pour assurer une 
bonne compatibility. 

Nous n'avons pas trouve de prix boutique sur ce produit au 
moment des tests, mais il sera certainement plus bas que les 
1 99 € annonc6s par Philips pour la version Retail. Mais meme 20 
a 30 € de moins, il reste trop cher et n'offre pas un bon rapport 
qualite/prix malgre une suite logicielle complete. 


Les MOINS 

• Offre logicielle • Prix 

• Debit sur DVDR 



Le TS-H55B de Samsung a ete une bonne surprise. II offre tout 
d'abord d'excellentes performances malgre des debits reduits 
sur DVDR et se montre relativement silencieux. II est le seul de 
ce dossier avec le Memup a graver les CD-RW en 32x, les aut- 
res se limitant au 24x. Cote gravure, nous n'avons pas constate 
de problems, mais comme pour tous les graveurs pr6sent6s ici, 
certaines marques de medias seront mieux prises en charge 
que d'autres en particulier au niveau de la certification de gra- 
vure sur DVDR. Avec un des prix les plus bas trouv6s en bou- 
tiques, le TS-H552B represente un tres bon investissement. 


Les MOINS 

• Performances generates • Debit sur DVDR 

• Faibles nuisances sonores 

• 32x sur CD-RW 

• Prix 
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NEC ND-3500A 


TDK DVD W utter 16x Double Layer (TDK 1616N) 


Que ce soit au niveau des performances en lecture ou des vites- 
ses de gravure, le TDK 1616N presente les memes caracteris- 
tiques que le NEC ND-3500, car ce sont les memes model es. On 
retrouve done une vitesse de rip bridee sur DVD-Video et un bruit 
de fonctionnement eleve. Contrairement au Nec qui n'est vendu 
qu'en OEM, ce modele n'est propose qu'en version Retail avec 
la suite Nero 6 integrant tout ce qui vous sera necessaire pour 
seulement 20 € de plus. Le rapport qualite/prix est done excel- 
lent. Le TDK 1616N permet de ddfinir le bitsetting, mais aucun 
utilitaire n'est disponible a cet effet. Seul DVDInfo Pro peut chan- 
ger le Book Type des DVD+R9 pour le moment. 


Apres son excellent ND-2500, reference de notre dernier com- 
paratif. Nec recidive avec le ND-3500. Ce graveur possede les 
vitesses d'ecriture les plus rapides avec le modele TDK, puisqu'il 
ecrit les DVDR en 16x, les CDR en 48x et les medias double cou- 
che en 4x. On peut cela dit lui faire quelques reproches, car il se 
montre relativement bruyant et sa vitesse de rip sur DVD est bri- 
dee. Comme pour tous les autres graveurs de ce dossier, son 
firmware ne prend pas encore en charge tous les m&dlas exis- 
tants, done certains seront graves a une vitesse inferieure a leur 
certification. On notera que le ND-3500 permet de modifier le 
Book Type sur les disques +R/+RW/+R9. 






Conclusion 



&TDK 


LG GSA-4160B 
Memup 

Pioneer DVR-1 08 
Asus DRW-1604P 
Lit eon SOHW-1 633S 
Philips DVDR1640K 
Benq DW1600 
Samsung TS-H552B 
TDK DVD Writer 16x DL 
Nec ND-3S00A 
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rrmtm avec DVDShrink 


Sauvegarder sur 
simple couche 


if 3% Analysing 


’UbB 


Lorsqu'un film esi enregistre sur un DVD-9 
(8,5 Go), il ne tiendra pas sur un DVD-5 (4,7 
Go). Nous allons voir comment reduire sa taille 
avec le logiciel gratult DVDShrink. Une fois 
DVDShrink lancS, faites - open disc et 
sdlectionnez le lecteur ou se trouve le DVD. Si 
vous avez d6ja rippri le DVD, et que les fichiers 
sont sur votre disque dur, vous pouvez I'ouvrir 
avec » open files ■•. Si c'est la premiere fois que 
vous chargez ce DVD dans DVDShrink, il va 
alors faire une analyse en profondeur de son 
contenu, cette analyse peut durer plusieurs 
minutes, apres il va s’afficher le contenu du 
DVD (menus, bandes-son, etc.). 

DVDShrink off re la possibility de rdencoder la 
vid6o avec une compression plus forte, afin 
qu'elle occupe moins d'espace. Par defaut, le 
reencodage est configure en * auto », ce qui 
signifie que la force de la compression va etre 
calculee automatiquement par rapport a 
I'espace disponible : c’est I'option la plus pra- 
tique, et nous allons done la laisserainsi. II suf- 
fit alors de cliquersur la racine du DVD dans la 
partie gauche de I' interface, de d6cocher les 
bandes-son inutiles dans la partie droite pour 
gagner de I'espace, et de voir la quality d’en- 
codage remonter automatiquement. Pour 
automatiser la tache les prochaines fois, vous 
pouvez aller dans Edit->Options, et dans I'on- 
glet - stream selections » syiectionnez le lan- 
gage de votre cholx pour les pistes audio. Si 


»4 


0 Enable video preview! 


Decryption status: 00:00:00:19:65 

Rater 1,377 KB/s 



Analysis frames/sec: 


| Pause | [ Cancel [ 


vous avez choisi le fiangais par exemple, seul 
ce langage sera conservy par dyiaut lorsque 
vous ouvrirez un DVD. Pour gagner encore un 
petit peu d'espace, on peut aussi supprimer 
les sous-titres (subpicture). Enfin, vous pouvez 
pour gagner le maximum d'espace supprimer 
les menus et les extra du DVD et ne conserver 
que le film en lui-myme. Pourcela, cliquez sur 
le bouton « re-author », et faites passer uni- 
quement le contenu a conserver de la partie 
droite de la fenytre a la partie gauche. Cliquez 
ensuite sur la vkiyo dans la partie gauche de la 
fenytre et proctedez de la myme faqon qu'a- 
vant pour supprimer les bandes audio inutiles. 

Une fois ces opyrations effectuees, la fenetre 
de visualisation situee en bas a gauche permet 
de pryvisualiser le resultat de I'encodage. En 



cliquant dessus avec le bouton de droite. on 
peut changer de canal audio et passer la vid6o 
en plein ycran afin de v6rifier que la compres- 
sion n'a pas trop fait perdre de quality. II ne 
reste plus alors qu’a cliquersur » backup ». On 
pourra alors choisir d'enregistrer le DVD sous 
la forme d'une image sur le disque, ou bien de 
le graver directement avec Nero. 



Sauvegarder sur double 
couche 

Grace aux graveurs double couche, plus besoin de passer par 
des logiclels comme DVDFab, DVD Shrink ou encore DVD2one 
pour sauvegarder ses DVD-Vidao sur un DVDR. La manipulation 
a effectuer pour faire un backup complet est tr6s simple. Dans 
un premier temps, il faut faire une copie Intygrale des fichiers du 
DVD-Vidyo sur le disque dur. en passant par des programmes 
capables de casser les protections CSS comme DVDDeciypter 
ou SmartRipper. Ensuite, ouvrez votre logiciel de gravure habi- 
tual, choisissez un projet DVD-Video puis deplacez tous les 
fichiers rippys sur le risque dur dans le rypertoire VIDEO.TS du 
projet DVD. Lancez la gravure et voite ! 








AGP 8X ou PCI EXPRESS, 

LE MEILLEUR DES DEUX MONDES 

AVEC LES RADEON X800 

GIGABYTE ! i V 


Les technologies developpees sur les circuits de la serie RADEON* X600 
en font les VPU les plus puissants au monde etablissant de nouveflux 
standards en termes de performance et de r£alisme. Avec ses 16 pipelines, 
sa frequence de fonctionnement elevee et ses fonctions d 'amelioration 
de I'image, le RADEON' X800 fait entrer les joueurs. dans up nouvel 
univers hyper-r6aliste. / 





Suite au comparatrf de 
cartes Wet satellite du 
printemps dernier, nous 
revenons plus en detail sur 
la reception satellite. 

.Ce dossier /enferme un 
maximum d'informations 
cohcemant ('installation et 
la configuration du satellite, 
de la mise en place d'uile 
parabole au parametrage 
de la carte PCI. 


LA RECEPTION 
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a a TV par satellite, c'est un vrai bonheur, 
sixtout grace au PC. Les chaines sont 
nombreuses et la qualita de reception est 
meilleure qu'en ondes hertziennes classiques. 
Nos ordinateure permettent en sus de s'otfrir un 
magnatoscope numdrique toutes options, times- 
hitting Indus, sans debourser de grosses som- 
mes d'argent. Toutefois, il y a pas mal de choses 
a connatre et a assimiler pour en profiter sans 
passer par un professionnel. C'est pourquoi 
nous allons tocher de faire le tour du sujet et de 
detainer, en pratique, les 6 tapes necessaires a la 
reception de chaines TV satellite sur ordinateur. 

Zapping infini 

II existe deux societes tournissant du contenu de 
quafte, en tranjais. II s'agit bien sur de Canal 
Satellite et de TPS. Vous ne pouvez pas avoir 
manque leurs nombreuses publicity tart a la TV 
que dans votre boite aux lettres. Leurs ottres, 
mdme si elles ont certains points communs. ne 
sont pas identiques. Ils ont bien sOr chacun des 
avantages et des inconvdnients. Canal Satellite 
est un peu mieux fourni d'un point de vue sport et 
cinema, TPS quant a lui est le seul a diffuser les 
six grandes chaines nationales (de TF1 a M6) en 
num&ique et propose un bouquet basique pour 
le prix attractif de 1 1 € par mois. En dehors de 
cette form de, les deux prestataires proposent t*f- 
fdrentes formulas pour des prix s'dchelonnant, 
aujourti'hui, entre 1 7,50 et 37,50 € par mois. 
G6n6ralement. les off res les rnoins chores pro- 
posent deja un bon paquet de chaines. 
Cependant, les options concernent bien 
entendu les programmes les plus demandes 
que sont les films rdcents, le sport ou certai- 
nes chaines cultural les. Si vous ddsirez-vous 
abonner, ne vous prdcipltez pas, il y a trds 
rbgulierement des promotions ddcouvertes 
avec, par exemple, le plus gros bouquet de 
chaines pour le prix du moins cher. Faites tou- 
tefois attention lors de ces reductions excep- 
tionnelles a ne pas vous engager pour une 
duree importante, du moins sans le savoir. 

En deters des deux fournisseurs cites precb- 
demmenL sachez que vous pourrez egalement 
capter de trds nombreuses chaines gratiitement 
sur le satellite. Hdlas, la plupart sort en langues 
dtrangeres. II y a une majorite de chaines en alle- 
mand et en anglais, mais il y en a egalement pas 
mal en Italien. en espagnol et en arabe. Vous 
pourrez par exemple capter Al Jazeera, la chaine 
d'infarmation arabe dont nous avons si souvert 
des ex traits, avec les ^tenements deces derniers 
mois, dans nos joumaux tdl6vis6s nationaux. 


Beaucoup de 
vocabulaire 

Das que Ton s'interasse un peu aux satellites, une 
quantite impresslonnarte de "nouveaux" mots 
apparait. Des termes techniques pour la plupart. 
Voyons deja comment fonctionne la TV par satel- 
lite. Une chaine de tetevision souhaitant diffuser 
via satellite est equipee d'un puissant emetteur 
qui envoie, sous forme d'ondes. le signal de ses 
programmes vers le ciel. En haut, tras haut, a 36 
000 km en orbite gaostationnaire pour atre prdcis, 
un satellite tecuperece signal et le ranvoie, ampli- 
fia et largement diffusa a notre bonne vielle pla- 
nate Terra. Enfin, les particiiiers que nous som- 
mes peuvent receptionner ces ondes grace a une 
parabole. Les signaux recus sont concentras en 
un seul point, la tate, plus techniquement appetee 
LNB (Low Noise Block), qui s'occupe de conver- 
tir les ondes "brutes" en un signal qui peut etre 
exploita par un damodulateur. Ce dernier peut 
atra un apparel a part entiera, ceque Ton appel- 
le un damodulateur de salon, ou atra sous la 
forme d'une carte PCI pour nos PC. 

II existe agalement pas mal de vocabulaires 
barbares lias au cryptage des chaines de TV 
payantes. Pour aviter que tout le monde puis- 
se recevoir certaines chaines, les fournisseurs 
de contenus payants font appel a des sociatas 
de cryptage. Les donrtees sont done envoyaes 
codaes, et seul un damodulateur correctement 
aquipa pourra les lira. 
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Paimi les nombreux systdmes de cryptage, les 
deux plus connus par chez nous sont 
Mediaguard (Seca). utMsd par Canal Satellite, et 
Viaccess, qui sricurise les chaines TPS. Les 
moyens de decoder ces deux crypt ages existent 
sous deux variantes, les deux faisant appel a une 
carte au format d'une carte de credit. Canal 
Satelite et TPS, ainsl que de nombreux autres 
providers, fournissent a tous leurs abonnes une 
carte qui est equip ee des bo ns algorithmes pour 
decoder les signaux. Cette carte doit dtre mseree 
dans un CAM (Conditional Access Module) 
congu egalement pour le cryptage que Ton sou- 
haite decoder. Par example, tous les demodula- 
teurs loues par TPS sont equipds d'un lecteurde 
cartes a puce Viaccess, un CAM Viaccess. II faut 
done faire tres attention lorsque I'on achete un 
demodiiateur de salon ou une carte satellite 
pour PC avec un CAM intdgrd. II doit correspon- 
dre a I'abonnement que Ton possede. 
Heureusement, il existe la solution du Cl 
(Common Interface). Une Cl est un lecteur de 
cartes PCMCIA, comme sur les ordinateurs por- 
tables. Vous pouvez ainsi acheter un CAM au for- 
mat PCMCIA correspondent au cryptage de 
votre choix et I'installer apres coup dans le Cl. La 
majoritd des ddmodulateurs de salon et des car- 
tes satellite PC haut de gamme disposent d'une 
Cl. Tout ced ddmontre dgalement que, sans Cl et 
CAM sur votre carte satellite PC, vous ne pouriez 
pas recevoir autre chose que les chaines gratui- 
tes, ce qui limite fortement I'intdrdt de la TV par 
satellite. Certaines persormes peu scrupuleuses 
ont reussi a decrypter certaines chaines payan- 
tes via un simple logiciel PC, mais e'est un autie 
sujet que nous n'aboiderons pas ;). 

Bien que tout ceci puisse ressembler a une veri- 
table jungle, une norme rdgit la reception satelli- 
te depus fin 1995, il s'agit de DVB (Digital Video 
Broadcasting, emission de video numdrique). 
Cette norme est sdndee en plusieurs variantes. 
Nous connaissons essentiellement DVB-S pour 
le satelite, DVB-C pour le cable et DVB-T pour la 
television numerique terrestre qui arrive prochai- 
nemenL Cette norme d6finit, par example, que 
I'encodage video se fait en MPEG2. N'oublorrs 
pas non plus le protocole DiSeqC qui a vu le jour 
pour peimettre aux dlff6rents materials career - 
nris par la reception satellite de commuriquer 
entre eux, essentiellement les LNB et les demo- 
dulateurs. II existe, grace a DiSeqC, des reparti- 
teurs qui permettent de profiler d'une parabole 
sur plusieurs demodulateurs ou encore de relier 
plusieus LNB (pour plusieurs satellites) sur un 
seii demodulateur. 
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Pas si cher 

Intbressons-nous enfm a I'un des sujets les plus 
importants, le prix d'une solution de reception 
satellite. Nous partons bien entendu du prindpe 
que vous possedez deja un ordinateur. Vous 
devez pour commencer acheter une parabole, sa 
fixation, un LNB et du cable. Ces dements sont 
disponibles sdparement ou en kits tout compris. 
Prenez le temps de bien regarder car il existe tous 
les prix, ainsi que toutes les qualities I Au niveau 
des prix planchers. certains kits avec une parabo- 
le de 60 cm, un LNB basique. du cable et rrteme 
un ddmodulateur analogique sont vendus dans 
les 50 €. En 6tant un peu plus realiste et amateur 
de qualite, il vaut mieux s'orienter vers des de- 
ments separes. Concernant la parabole, nous 
vous consdllons un modde de 80 cm. C'est une 
bonne valeur pour obtenr une superbe qualite d'i- 
mage, et elle est stifisante pour capter a la fois les 
satellites de Canal Satelite et TPS. Si vous prenez 
trap gros. 1 00 ou 120 cm par example, vous ris- 
quez au contraire de ddgrader la qualite en rdeep- 
tlonnant trap d'ondes parasites. Une parabole de 
80 cm, fixe, ne doit pas couter plus de 80 €. Pour 
les tetes, prenez des LNB dits universels. Sdon 
leur qualite, le prix change beaucoup. Si vous n'a- 
vez pas de probleme de reception, en habitant en 
pldne campagne par example, les premiers prix 
en 0.7dB suffisent. II vous en coQtera de 30 4 
80 €. C'est un peu plus cher si voussouhaitez une 
double tete pour Canal Satelite et TPS, ou toute 
autre configuration a deux satdlites qui seraient 
assez proches I'un de I'autre. Le vendeur de votre 
parabole ou toute bonne enseigne de bricolage 
doit pouvoir vous vendre un mat de fixation soli- 
de pour environ 20 € et du cable. Du c6t6 du PC, 
la carte TV satellite coOte entre 90 € pour un 
moddle de base, a pres de 250 € pour une carte 
toutes options, y compris une Common Interface 
Enfin, pour recevoir des chaines d'un provider 
payant, ajoutez encore 80 a 1 50 € pour un modu- 
le d'acces (CAM) adapte. Si I'on fait les comptes, 
une solution satdlite via PC coute entre 150 € 
pour une raception des chaines gratuites, a 350 € 
pour le top qui permettra de recevoir toutes les 
cha'nes et de transformer son PC en puissant 
magn6toscope numdrique. Quand on pense 
que le molndre demodulateur de salon vaut 
200 € et qui faut depasser les 500 € pour un 
models avec disque dur. une fois de plus nos 
PC nous font rdaiser de belles economies I Si ’ 
vous ddsirez facilter I'installation de votre para- 
bole, grace aux conseils que nous allons vous 
donner, pravoyez I'achat d'un pointeur satellite 
pour un coQt de 25 a 50 €. 
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A TOUTES LES MAUVAISES LAN CUES QUI OISENT 
QU'UNE PARABOLE DENATURE UNE HABITATION. 



>OUR PLUS D 1 INFORMATIONS SUR LES BOUOUETS 
EN FRANCAIS, WWW.CANALSArELUTE.FR ET 


Les sites de vente en ligne 

Sf vous n'avez pas de revendeur correcte- 
ment equipe en mat&riels satellite pr6s de 
chez vous, voter quelques adresses Internet 
interessantes : 

• www.boulanger.fr 

• www.castorama.fr 

• www.satarmy.de 

• www.visioduck.com 



L'ANTENNE PARABOLIOUE EST LE SYMBOLE DE LA 
RECEPTION SATELLITE. SAVIEZ-VOUS QU'UN 
PARTI CULIER POUVAIT L' INSTALLER SEUL ? 





utiiisateurs d'ABU I'une 


built -for 


Informations detainees, caracteristlques techniques et liste de revendeurs disponlble : 
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PRATIQUE : INSTALLER 
PARABOLE, LNB ET CABLER 


a ’installation de la parabola 
est tres simple sur la 
papier, at reste simple si Ton est 
correctement equips et que Ton 
est method ique mais elle peut 
egalement virer au cauchemar si 
Ton ne s'y prend pas bien. Void 
les conseils requis pour I'installa- 
tion d une parabole fixe, c'est-4- 
dire non motorises. 

II faut commencer par reperer oil 
Ton peut installer cette antenne 
parabolique. Premise condition, 
avoir une vue degagee vers le 
sud. En effet les satellites sort 
tous en orbite geostationnaire au- 
dessus de I’equateur. Du coup, 
pots - nous, habitants de I'he- 
misphere Nord, nous devons 
regarder vers le sud, vers I'equa- 
teur. Lots que nous partons de 
vue degagee vers le sud, il faut en 
fait que la parabole, 14 ou elle sera 



installee, puisse voir le sud avec 
un degagement haut d'environ 
30°, car elle sera en effet inclines 
vers le del. Deuxleme condition, 
avdr I'autorisation. Si vous ne 
rencontrez jamais de problems 
en tant que proprietaire de 
maison individuelle, il n'en est 
pas toujours de meme pour 
les appartements et les loca- 
tions. Les syndicats d'immeubles 
sont parfois opposes 4 I'installa- 
tion d'une parabole. Sachez 
qu’en vertu de la Convention 
europeenne des droits de I'hom- 
me, vous etes en droit de recevoir 
des informations librement et 
que, 4 I'aide 4 ce texts official, 
bon nombre de passionnes 
obtiennent gain de cause et 
posent une parabole. A vous de 
vous renseigner pour connaitre 
les possibility en ce qui vous 
conceme. En dehors de cela, il 


n‘y a pas trap de contrain- 
tes. Tant que vous voyez le del 
vers le sud, vous n’avez pas 4 
placer systematiquement I ’anten- 
ne au point le plus haut de votre 
habitation. Vous pouvez meme la 
poser au sol, sur votre terrasse 
par exemple. Attention toutefois. 
lorsque la parabde sera fixee en 
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direction du sud et au bon angle 
d'elevation (I'inclinaison vers le 
ciel). il faudra par la suite la faire 
pivoter soit vers Test soit vert 
I'ouest, en fonction du satellite 
que vous souhaitez recevoir. Le 
degagement doit done etre suffi- 
samment “large". Le reglage 
est/ouest, qui s' exprime en 
degres, s'appelle azimut. II taut 
errfin preter attention a la position 
de votre antenne par rapport a 
I'endroit ou se situe votre demo- 
dulateur. Des distances jusqu'& 
40 metres sont acceptables a 
condition d'utiliser du cable 
coaxial dequalite. 

Contre vents 
et marges 

Une fois que vous avez decide, 
ou plutot trouve, I'emplacement 
pour votre parabole, il faut la 


fixer. II faut acheter un mat soli- 
de, ptevu pour une attache au 
sol ou au mur selon votre confi- 
guration, et le fixer le plus verti- 
calement possible. Pour cela, 
utilisez un fil & plomb et/ou un 
niveau. Cette etape est impor- 
tante car le reglage qui va suivre 
en depend directement. Si vous 
avez une parabole motorisee, un 
bras qui ne serait pas bien verti- 
cal ne permettrait pas au syste- 
ms de fonctionner correctement 
sur plusieurs satellites. Une fois 
que le mat est bien attache, 
mettez en place la parabole sur 
ce dernier. Reperez le sud 
approximativement a I'aide 
d'une boussole et orientez la 
parabole dans cette direction. 
Relevez la parabole avec le bon 
angle d'6l Ovation, les degtes 
d'inclinaison sont facilement 
mesurables grace aux marques 


inscrites sur I'attache, a condi- 
tion une fois encore que le mat 
soit parfaitement vertical. 
Vissez-la de fagon a ce que Tan- 
gle dtelevation de bouge plus. 
L'elevation, rappelons-le, cor- 
respond a I'inclinaison de la 
parabole par rapport au plan 
horizontal. En fonction de votre 
emplacement en France, selon 
que vous habitez plus au nord 
ou plus au sud, vous devrez 
tegerement ajuster l'elevation 
pour obtenir le signal du satellite 
que vous visez. Normalement 
votre nouvelle parabole est 
livree avec une notice d'utiiisa- 
tion qui indique quelle elevation 
adopter en fonction de votre 
position gbographique et du 
satellite souhaite. Pour regler 
I'azimut, c'est-S-dire Tangle 
horizontal de votre parabole, il 
faut egalement se referer a la 
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position du satellite et a votre 
position gyographique. Ces 
informations devraient 6 gar- 
ment se trouver sur le mode 
d'emploi de votre parabole. Si 
jamais vous avez des doutes, 
vous pouvez utiliser le service 
SatTracker du site Internet 
www.lyngsat.com. Les deux 
satellites les plus couramment 
utilises en France sont Astra 
(19,2° Est) et Hotbird (13° Est). 
Faites attention a corriger la 
valeur d'azimut en fonction de 
votre localisation. Les informa- 
tions donnees par les exploi- 
tants des satellites correspon- 
dent k I'azimut par rapport au 
meridian de reference, passant 
notamment k Bordeaux en 
France. Si vous etes assez eloi- 
gne de ce dernier, vous devrez 
appliquer une petite correction. 
Pour le moment, serrez suffisam- 
ment les vis pour que la parabole 
ne bouge pas trap, mais ne la 
venouillez pas encore, car il va 
falloir affiner le rdglage. 

Lorsque I 'on parle d'affiner le 
reglage, il s'agit de trouver la 
position exacte de la parabole 
pour le satellite desire. En effet, 
le moindre ecart ne pardonne 
pas et se traduit par un ecran 
desesperement noir. Deux solu- 
tions s'offrent a vous pour 
orienter parfaitement votre 
parabole. Soit vous avez la pos- 
sibility d'avoir votre ordinateur 
avec sa carte ou un ami relie par 
telephone devant I'ecran, soit 
vous avez achate un position- 
neur de satellite pour un rgglage 
plus precis et rapide. Si vous 
choisissez de rdgler votre para- 
bole grace a I'affichage de la 
video sur le PC, essayez d'utili- 
ser directement la bonne lon- 
gueur de cable, car si jamais 
vous effectuez vos reglages 
avec un cordon de seulement 
deux ou trois metres, il n'est pas 


dit que vous aurez encore la 
meme quality de ryception avec 
une vingtaine de mytres. Quelle 
que soit la methods retenue, 
vous devez mettre en place la 
tete, LNB, sur la parabole. Vous 
ne pouvez pas vous tromper de 
sens, il n'y a done rien de diffici- 
le a ce niveau. Ensuite, bran- 
chez votre cSble sur le LNB d'un 
cote, sur votre carte satellite de 
I 'autre ou bien sur votre posi- 
tiomeur satellite. Votre cable 
peut etre achete tout fait ou bien 
cree par vos soins k I'aide d’une 
bobine de cable coaxial et de 
deux fiches "F" que I 'on trouve 
assez facilement dans le com- 
merce, y compris dans la majo- 
rity des grandes surfaces. 

Sur votre positionneur, selon les 
modeles, vous devez entrer 


satellite de votre choix, ou tout 
simplement les coordonnees a 
obtenir. Sur votre PC, il faut confi- 
gurer le logiciel de la carte satelli- 
te, comme nous I'expliquons in 
peu plus loin, sur le satellite de 
votre choix et observer soit une 
chaine de demonstration soit un 
vumetre indiquant le niveau et la 
quality de reception. II faut ensui- 
te modifier I'azimut de votre 
antenne parabolique, tout douce- 
ment jusqu'a trouver le point de 
ryception parfalt En ayant cor- 
rectement respecte les etapes 
precedentes, une plage de plus 
ou moins 10° doit etre suffisante. 
Si jamais vous ne trouvez rien et 
que vous etes certain de votre 
orientation est/ouest, peut-etre 
que votre elevation n'est pas cor- 
rects. Vous pouvez alors I'aug- 
menter de 1 °, refaire I'operation 
puis, si e'est toujours non 
concluant, baisser de 1 ° par rap- 
port a la position initial e, et rees- 
sayer. Une fois que vous etes 
certain du bon positionnement 
de votre parabole, il faut alors la 


fixer dyfinitivement en serrant, 
assez fort, tous les boulons. 
Faites attention au reglage car, 
en verrouillant, la parabole risque 
de bouger quelque peu. II faut 
alors prendre en compte ce 
changement en decalant legere- 
ment I'antenne avant le serrage 
pour obtenir la perfection une fois 
en place. II est important de ser- 
rer fort car la parabole ne doit pas 
bouger meme en cas de fortes 
intern penes I 

Comme nous I'avons explique 
en introduction, il est possible 
de recevoir plusieurs satellites, 
soit lorsqu'ils sont assez pro- 
cures les uns des autres, soit en 
utilisant une parabole motorisee 
qui va se positionner automati- 
quement sur tel ou tel satellite. 
Ce dernier cas de figure etant 
couteux et quasiment impossi- 
ble a installer sans I'aide d'un 
professionnel, nous allons sim- 
plement nous intyresser a la 
reception multisatellite fixe. 
Prenons I'exemple le plus cou- 
rant, la reception simultanee de 
Astra 19.2° Est qui diffuse le 
bouquet Canal Satellite et de 
Hotbird 13° Est qui ymet les 
programmes de TPS. Pour y 


parvenir, il faut utiliser un sup- 
port double tete avec deux LNB 
universels ou bien une double 
t§te, en un seul morceau, 
congue avec le bon ecartement 
pour les satellites que vous sou- 
haitez recevoir. En principe, si 
vous effectuez le bon reglage 
pour un satellite, le second doit 
deja etre rygiy. Dans la pratique, 
il faut une telle prycision que la 
ryception de deux satellites 
n'est pas evidente. Cel a s'ex- 
plique essentiellement par le fait 
que les LNB peuvent etre plus 
ou moins desaxes du centre de 
la parabole selon la maniere 
dont vous les avez fixes sur le 
bras de la parabole. Si vous uti- 
lisez une petite parabole, de 60 
cm par example, vous devez 
vraiment centrer les deux LNB 
le mieux possible pour esperer 
recevoir les deux satellites. 
Avec une parabole de 80 cm et 
plus, e'est nettement plus facile. 

Patience et 
determination 

Pour en terminer avec I'installa- 
tion de la parabole et de la tete 
LNB, nous rysumerons le tout 
en rappelant que minutie et 
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Les positions des satellites 


patiente sont les deux mots 
d'ordre de r operation. 

C'est particulierement vrai, si 
vous utilisez votre recepteur 
satellite pour verifier la presen- 
ce du signal et non un posi- 
tionneur. En effet, en nume- 
rique, soit I'image s'affiche, 
soit elle ne s'affiche pas. II n'y 
a pas. comme en analogique, 
la possibility de se douter de la 
proximite d'un reglage grace a 
des variations de "neige”. Si 
vous ne savez pas quelle chai- 
ne regler et que vous vous 
contentez du vumytre de 
niveau, il faut egalement etre 
tres patient lorsque vous 
ryglez I’azimut de votre para- 
bole, car il y a toujours un petit 
temps de latence entre le 
moment oil vous avez toume 
I'antenne et le moment oil I'af- 
fichage se met a jour. 

Tant que nous parlons de qua- 
lity de signal, vous noterez qu'il 
y a en fait deux barres de pro- 
gression. I'une d'elle etant la 
force du signal et I'autre la 
qualite du signal. La force 
depend directement du bon 
positionnement de votre para- 
bole et du LNB. La quality en 
revanche varie plutdt en fonc- 
tion de votre environnement. 
Elle baissera par exemple si un 
radioamateur joue beaucoup 
avec les ondes a proximity de 
votre logement. Si vous obte- 
nez une image, ne mettez pas 
en doute sa quality. 

Comme nous venons de le dire, 
en numyrique, soit la quality et la 
force du signal sont suffisantes 
pour que I'image s'affiche, soit il 
n’y a rien a I'ecran. Par contre, 
un signal trop faible aura pour 
consequence de provoquer plus 
frequemment des coupures d'i- 
mage (ecrans noirs), notamment 
durant les intempyries. 



Ce tableau renseigne sur la 
position des satellites 
accessibles depuis la France 
(selon la taille de la parabole) qui 
emettent en bande Ku, c'est-a- 
dire que Ton peut recevoir avec 
des LNB de type "universel". 

56.0 E 
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PRATIQUE : CONFIGURER 


UNE CARTE SATELLITE 




DANS SON PC 


gurer le plus c^lebre d'ei 
eux, ProgDVB, capable c 
tirer parti de la majorite des 
marche. 

Commencez par tele- t 
charger la derniere vi 
sion sur le site officiel, i 
.progdvd.ci 

lancez I' installation. Des t 
le debut, vous devez 
choisir le type de 
satellite que 
allez utiliser 
(vous pourrez le modifier 
apres coup). Bien que ga n 
soit marque nulle part, sachez 
que de nombreuses cartes tel- 
les que la Chaintech DST-1 000 
ou la Vision Plus VisionDTV 
fonctionnent en utilisant 


□ ous venez d'acqu£rir une 
carte tuner satellite pour 
votre PC, il reste encore a I'ins- 
taller. L'installation a propre- 
ment parler n'a rien de difficile. II 
suffit d'ouvrir le PC, d'inserer la 
carte dans un slot PCI libre et 
de redemarrer la machine. 
Apres le demarrage de 
Windows, cette dernfare doit 
normalement etre detectee et il 
ne vous reste plus qu'a installer 
les pilotes du CD. Si vous avez 
Internet, ayez comme d'habitu- 
de le reflexe de verifier s'il y a 
des drivers plus r6cents. Si 
vous avez une tetecommande, il 
ne faut pas oublier de brancher 
le recepteur sur le port USB ou 
serie, selon le cas. Le materiel 
en place, il faut a present instal- 
ler les applications permettant 
de recevoir le satellite. En toute 
logique, il faut installer ce qui 
est foumi sur le CD livre avec 
votre carte. Vous devez au mini- 
mum avoir un logiciel pour 
regarder des chaines TV, mais 
surement d'autres programmes 
permettant de gerer par exam- 


ple le t&etexte ou vos enregis- 
trements. En general, le para- 
metrage du logiciel n'est pas 
tres dur. II taut commencer par 
donner des renseignements 
dans le menu adequat sur votre 
configuration materielle, le nom- 
bre et le type de LNB (le plus 
souvent, il n'y a qu'un seul LNB 
de type universel), le satellite 
vise et verifier que vous avez 
bien un signal grace aux barres 
de niveau. Une fois que c'est 
fait, vous devez lancer une 
recherche, automatique ou 
manuelle, de chaines. Ne vous 
etonnez pas que ce soit un peu 
long. Rien que sur Astra, il y a 
plus de 700 chaines TV et plus 
de 400 radios ! 

Alternatives 

interessantes 

Sachez qu'il existe une grande 
quantite de programmes com- 
patibles DVB permettant d'ex- 
ploiter nos cartes satellite mieux 
que ne le font les programmes 
d'origine. Voici comment confi- 


] (LliBI) Astra 1B.1C.1D.1F.1G.1H.2C 
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Vo US 
apr&s opter 
quelques fonc- 
addition- 
toutes interes- 
Notamment, 
"EPG" permetde benefi- 
cler du guide des pro- 
grammes TV, 

"Scheduler 11 automatise 
enregistrements, 
"WinLirc" vous permet d'utili- 
ser presque n'importe quelle 
telecommande pour contro- 
ler ProgDVD et tout le PC et 
cast Server" permet car- 
de rediffuser la recep- 
satellite sur d'autres ordina- 



Une fois I'installation terminee. 
lancez ProgDVD. Vous pouvez 
vous assurer que la carte est 
correctement selectionnee en 
cliquant sur le menu "Settings" 
puis "Device List". Vous devez 
ensuite configurer DiSEqC et le 
ou les LNB en allant dans 
"DBEqC" du meme menu. Si 
vous ne reliez qu'un seul LNB a 
votre carte satellite, cochez 
I'option "None". Si vous reliez 
plusieurs LNB, il taut alors choi- 
sir la case "DiSEqC 1 .0 or 2.0". 

Ensuite, ajoutez un nouveau 
LNB ou cliquez sur celui exis- 
tant par defaut et cliquez sur le 
bouton "Property". Dans la 
fenetre “LNB Settings" qui 
apparait, vous devez commen- 
ce r par choisir le satellite de 
votre choix, certainement “0130 
: Hotbird..." ou "0192 : 

Astra... 11 . Laissez la bande “Ku" 
selectionnee et cochez la case 
“Power" pour que votre carte 
aliments le LNB (presque 100 % 
des cas). 

Maintenant, passons a I'ope ra- 
tion de recherche des chaines. 
A titre de rappel, un satellite 
integre plusieurs transpon- 
deurs, chacun de ces 
transpondeurs diffusant une ou 
plusieurs chaines. Avec 
Prog DVB, vous avez le choix 
de scanner tout un satellite ou 
seulement le transpondeur de 
votre choix, ce qui permet par 
example d'ajouter simplement 
une nouvelle chaine a une 
configuration existante. Pour 
votre premiere installation, cli- 
quez sur le menu "Channel 
List” et cliquez sur "Channel 
search" puis sur le satellite de 
votre choix. Une fois que c'est 
fait, vous obtenez tout ce qui 
existe sur votre satellite, deja 
trie par le provider dans la par- 
tie de gauche de ProgDVB. 
Vous n'avez qu'a faire un sim- 
ple clic sur le canal qui vous 
tente le plus pour I'afficher sur 
la partie de droite. Si I'ecran 


reste noir pour certains 
canaux, cela signifie surement 
qu'ils sont cryptes. A ce sujet, 
il faut que vous installiez un 
CAM correspondent au cryp- 
tage du provider et une carte 
d'abonnement du meme provi- 
der dans la Common Interface 
de votre carte satellite. Pour 
verifier son bon fonctionne- 
ment et eventuellement obtenir 
quelques informations sur 
votre abonnement, vous pou- 
vez cliquer sur “CAM" dans le 
menu "Settings". Notez que 
ProgDVB peut gerer deux CAM 
en simultane. 

Les options restantes sont 
nombreuses, mais moins 
importantes pour le moment. 
Vous pouvez par example per- 
sonnaliser I'affichage (couleurs, 
contraste) comme dans tout 
programme TV qui se respecte, 
en vous rendant dans la fenetre 
"Audio and Video" du menu 
"Settings". Vous pouvez egale- 
ment parametrer les fonctions 
d'enregistrement. A commen- 
cer par le panneau "Record 
Options" du menu “Services", 
vous pouvez ici personnaliser 
les repertoires d'enregistre- 
ment, la tail le du fichier tampon 
pour le mode "Pause TV" 
(TimeShifting) ou encore le 
mode d'enregistrement. 

Choisissez MPEG2 pour un 
usage normal et PVA si vous 
desirez enregistrer sans la moin- 
dre perte de qualite, mais gare a 



particulierement utilise pour 
recuperer le plus proprement 
possible les signaux haute defi- 
nition de la chaine Euro1080. 
Vous pouvez egalement para- 
m6trer des enregistrements k 
partir du “Scheduler" disponible 
dans le meme menu “Services". 
Les possibilites offertes par 
ProgDVB sont vraiment tres 
nombreuses, nous sommes 
encore loin d'en avoir fait le tour 
complet. 
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ASTUCES 


Quelle carte acheter ? 


Si vous n'avez pas !u notre comparatif precedent 
(PC Update n" 11), vous ne savez peut-etre pas 
quel models de carte il faut choisir. Tout depend 
de plusieurs criteres qu’ll feut analyser pour bien 
decider. Vous devez avant tout vous poser la 
question de savoir si vous envisagez de regarder 
ou non les chaines d'un foumisseur payant car, 
si c'est le cas, vous devez opter pour une carte 
embaiquant une Common Interface. Posez-vous 
egalement la question du besoin. ou non, d'une 
sortie LNB qui permet de recuperer le signal 
satellite pour le brancher sur un second 
appareil. que ce soit un demodulateur de 
salon ou un second PC. Enfin, un dernier 
critere important concerns la presence, ou 
non, d'une puce d'encodage MPEG2. En 
effet si vous desirez transformer par la 
meme occasion votre PC en magneto- 
scope numerique, vous pourrez apprecier la 
compression M PEG2 realises par la carte et 
non par votre processeur, & moins qu'il ne 
soit franchement puissant sinon de plus de 
2.5 GHz. Parmi les nombreux modeles 


actuellement disponibles, quelques-uns sortent 
un peu du lot Citons par example la Chaintech 
DigiTop DST-1 000 en premier prix, seulement 90 
€. II faudra debourser environ 1 50 € pour une 
carte avec Common Interface, comme les 
modules de Creative, Hercule ou Hauppauge. 
Une carte haut de gamme. qui dispose de plus 
d 'entrees/sorties audio/video que les autres, 
comme la Hauppauge WinTV Nexus-S vous en 
coutera240€. 



Recuperer 
des listes 
de chaines 
toutes faites 


Pour gagner du temps quant au 
classement des nombreuses chai- 
nes. vous pouvez essayer de trou- 
ver des listes toutes faites sur 
Internet Selon que vous utilisez tel 
ou tel logiciel ou encore un demo- 
dulateur de salon, les methodes 
changent a chaque fois. Le mieux 
reste d'utiliser son navigateur 
Internet et un bon moteur de 
recherches ou bien de s'inscrire 
sur I 'un des nombreux forums par- 
lant de la reception satellite. Vous 
pouvez aussi chercher sur des 
forums sur le materiel PC. 


Partager une parabole 


Si vous desirez profiter de votre installation satellite dans 
plusieurs endroits de votre logement, sans passer par Pop- 
tion de streaming proposes par ProgDVB, il faut possdder 
plusieurs demodulateurs. II faut en ce qui concerne le 
cablage, que votre premier demodulateur beneficie d'une 
sortie LNB permettant de brancher un second cable coaxial 
qui ira se brancher en entree du second demodulateur et 
ainsi de suite. Si vous optez pour cette premiere methods, 
vous ne pourrez pas regarder des emissions sur les diffe- 
rents demodulateurs en simultane. Autrement, vous pouvez 
opter pour deux LNB c6te a cote, avec deux fils, pour deux 
demodulateurs. Enfin, si vous ne souhaitez pas trop vous 
compliquer la vie, vous pouvez installer un T“ en amont de 
votre premier regulateur permettant de diviser le signal en 
deux (ou plus) sorties independantes. Ainsi, vous pouvez 
brancher plusieurs demodulateurs. Seii bemol concernant 
cette demiere solution, vous ne pourrez regarder en simulta- 
ne que des chaines preserves sur des transpondeurs de 
meme polarisation. 


Ajouter des chaines "a la main" 


Si vous etes maniaque, vous ne 
supporterez pas longtemps la 
presence de centaines de chai- 
nes, pas toujours bien rangees, 
dont la majorite ne sera jamais 
regardee autrement qu'en zap- 
ping rapide. Du coup, vous sou- 
haitez peut-etre repartir d'une 
liste de canaux vierge et d'ajouter 
a la main les chaines de votre 
choix. Pour y parvenir, le mieux 
est de s'appuyer sur la base de 
donrtees de I'incontournable site 
Lyngsat (www.lyngsat.com). En 
choisissant votre zone geogra- 
phique puis votre provider. Canal 
Satellite par example, ce site 
vous informe des differents 
transpondeurs & scanner avec 
leurs pararrtetres et les chaines 


que vous y trouverez. Un 
transpondeur est essentiellement 
defini par sa frequence et sa 
polarite (horlzontale ou verticale). 
Lorsque I'on scanne un 
transpondeur, il peut done y avoir 
plusieurs canaux. Pour les diffe- 
rencier, chaque chaine dispose 
d'un PID (Program Identifier) qui 
lui est propre. 
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■ pratique 


QUE FAIRE QUAND 
MON PC NE 
FONCTIONNE PLUS ? 


pir : Thomas "M. scon" Olivaun 


Un PC qui ne demarre plus, ga arrive. Pour resoudre les 
problemes et diagnosciquer une panne, il suPPit de methode, de 
patience et d'un peu de materiel. En tant que passionne 
d'inPormatique, des membres de votre Pamille et des amis 
doivent vous demander de I'aide regulierement. Pour gagner du 
temps, prenez le controle de leur PC a distance. 



^21 e dossier special depanna- 
k3ge a deux vocations. La 
premiere est de vous aider dans 
la demarche de recherche de 
pannes. II n'y a rien de plus 
enervant qu'un ordinateur qui 
ne s'allume plus ou qu'un com- 
posant ne fonctionnant pas 
alors que Ton vient d’y laisser 
ses Economies. La seconds est 
de vous montrer differentes 
fagons de prendre le controle 
d'un PC a distance. Vous pour- 
rez ainsi aider des amis, des 

deplacer systematiquement, 
des que I'imprimante est mise 
hors ligne ou que Outlook pose 
problems. Commengons par le 
plus important, le depannage de 
votre propre machine. 

Si par malchance votre ordina- 
teur ne demarre plus, il faut bien 
sur s'interroger sur I'origine du 



probleme avant toute action. II 
est fort probable que le PC reste 
muet suite a 1‘ajout d'un mate- 
riel, a line coupure, a une sur- 
tension electrique ou tout sim- 
plement a un fil debranche 
quelque part. II arrive par exem- 
ple qu'une alimentation elec- 
trique “claque" d'un coup, au 
sens propre comme au sens 
figure, lorsque I 'on branche le 
cordon d'alimentation ou que 
Ton appuie sur le bouton power 
du PC. Apres une certains 
odeur de composant electro- 
nique crame tres caracteris- 
tique, le PC ne veut plus rien 
savoir. Dans ce cas, il ne faut 
pas chercher midi k quatorze 
heures ; I 'alimentation est tres 
certainement fichue, il reste a 
prier pour que le reste n'ait pas 
trap souffert. 

Parfois, la cause d'une panne 
est vraiment tordue I La machi- 
ne d'une de nos connalssances 
ne demarrait plus alors qu'il 
n'avait strictement rien touch6 
au PC et que ce dernier etait 
branch^ sur un onduleur, presa- 
geant une bonne alimentation 
en electricite. 


Aprfcs enquete, il s’avere que 
son chat n'avait rien trouvd de 
mieux a fairs que de transformer 
I'unit6 centrals, remplie d'6lec- 
tronique, en litfare. De toute 
fagon, quelle que soit la source 
de vos ennuis, il est utile de la 
connaitre car il est toujours plus 
facile d'attaquer un depannage 
en sacharrt vers oil s'orienter. 
Comme nous venons de I'evo- 


quer, nous pouvons fairs face a 
deux types de PC qui ne fonc- 
tionnent plus. II y a ceux qui se 
mettent en route mais dont l'6- 
cran reste definitivement noir, 
avec ou sans bips de I'unite 
centrale et il y a ceux ou le fait 
d'appuyer sur le bouton de 
demarrage n'a plusaucun effet, 
aucun ventilateur ne se met en 


Plug n'Pray 

Lorsque c'est I'ajout d'un nou- 
veau composant ou pdriphe- 
rique qui empdche I'ordinateur 
de demarrer, le depannage est 
assez facile. II suffit generale- 
ment de debrancher ce dernier 
pour que tout rentre dans I'ord- 
re. Neanmoins, ii faut essayer 
de comprendre pourquoi cela 
n'a pas marcffa et tenter de 
trouver une solution. 

Commengons par les cartes 
filles PCI. II se peut que la carte 
mere ne sache pas bien attri- 

DMA...) et qu'une carte fralche- 
ment installee ne soit pas 
reconnue. Pour les memes rai- 
sons, il est dgalement possible 
que le PC ne s'initialise pas ou 
pas totalement. Vous pouvez 
essayer de d6placer la carte sur 
un autre port PCI qui serait 
disponible. Si cela ne resout 
pas le probleme, demarrez votre 
ordinateur sans la carte, entrez 
dans le BIOS et verifiez les 


parametres Plug n'Play. Sur 
toute carte mdre moderne sur 
laquelle seules des cartes 
AGP/PCI de moins de quatre ou 
cinq ans sont installees, 100 % 
compatibles PnP done, il faut 
laisser la carte attribuer les res- 
sources de fagon automatique. 
Verifiez que vous n'avez pas de 
reservation d'lRQ ou de DMA 
pour rien. Vous pouvez egale- 
ment verifier le parametre “PCI 
Bus Master". 

Normalement, il doit etre active 
("Enable" dans le BIOS). Si mal- 
gre tout la carte continue de 
bloquer le PC ou n'est pas 
reconnue, essayez soit de mett- 
re k jour votre BIOS de carte 
mere soit de tester la nouvelle 
carte sur un autre ordinateur. En 
admettant que cette derniere 
fonctionne normalement et que 
vous ayez dej& le dernier BIOS, 
il y a alors de grandes chances 
pour que votre nouveau prodiot 
soit tout simplement et triste- 
ment incompatible avec votre 
carte rrfare. Nous avons deja eu 


Penser a I'ecran 

Parfois, nous passons des heures k chercher un probfame... pour 
rien I Si vous ne trouvez desesperement pas la cause du non- 
demarrage de votre ordinateur ou que celui-ci semble s' initialiser 
normalement (bruit du disque dur chargeant le systems 
d exploitation), essayez done de vous interesser k l'6cran. Un majvais 
branchement de ce dernier ou, pire, une panne peut etre d I'origine 
de votre probleme. Sur les 6crans a tube cathodique, il peut arriver 
qu'il detects un signal et done qu'il semble s'allumer, la diode passe 
au vert, mais que l'6cran reste absolument noir. Attention egalemertt 
avec certains ecrans qui n'ont pas de dode de rrise en veille. C'est 
par exemple le cas de certains Hyndai', beaucoup vendus 
actuellement grace k leur excellent rapport qualite/prix, qui semblent 
hors service, meme branches et allumes. C'est lorsque Ton allume 
le PC que la diode, alors eteinte, passe au vert. 




■ pratique 


Le cas d'un PC neuf 

Vbus venez de monter un ordinateur tout neuf a 
partir de pieces detachfies et ce dernier ne demarre 
pas. II faut alors proceder en deux gtapes 
succassives. Commencez par verifier attentivemerrt 
que vous avez absol ument tout bien assemble, en 
particulier le sens des fils et nappes, ainsi que la 
position des cavaliers et I'insertion des cartes filles 
dans leu’ emplacement Si tout est correct ement 
branche/instalte et qu'il ne se passe toujours rien, 
il se peut qu'un des com po sants, meme neuf, sort 
endommage, ou que le bloc d'alimentation de votne 
nouveau boitier ne soit pas assez puissant pour 
votre configuration. Attention, une simple nappe 
IDE branches d l eavers, c'est-a-dire avec le fil 
rouge au niveau de la broche n° 40 du connect eur 
et non de la troche n° 1 , peut bbquer le demairage 
sur certaines cartes meres ! 


le cas d'une carte TV qui n'6tait 
absolument pas reconnue (le 
PC ddmarrait quand mSme). 
Son remplacement par une 
carte de marque differente a 
re sol u le problems. 


Parfois c'est I'ajout d'un peri- 
pherique de stockage, IDE clas- 
sique (Parallel ATA) ou Serial 
ATA, qui cause des soucis. II 
faut commencer par verifier le 
branchement de I'ensemble des 


peripheriques, c'est-a-dire que 
la nappe soit correctement 
installee ainsi que les connec- 
teurs d'alimentation. A titre de 
rappel, les nappes IDE onttou- 
tes un fil rouge qui permet d'i- 


dentifier le fil n" 1. Ce dernier 
doit dtre pr&s de la broche n° 1 
sur les connecteurs de la carte 
mere, pr&s de I'alimentation en 
electricite sur les disques durs 
et les lecteurs/graveurs de 
CD/DVD. En principe, de petits 
ergots de plastique generale- 
ment appeles detrompeurs 
vous permettent de ne pas vous 
tromper, mdme en cas de 
doute. Pour les disques Serial 
ATA, la forme du connecteur ne 
permet pas d'erreurs de bran- 
chement En ce qui concerns le 
lecteur de disquettes, la regie 
est la mSme du cote de la carte 
mere, mais le sens de la nappe 
varie cote lecteur selon la 
marque. Faites done attention a 
cela, bien qu'un lecteur de dis- 
quettes mal branche n'ait aucun 
effet nefaste sur le comporte- 
ment du PC, si ce n'est qu'il ne 
fonctionnera pas et que sa peti- 
te loupiote verte restera proba- 
blement constamment allumee. 
Pour en finir avec le cablage, 
sachez egal ement que I'etatdes 
nappes est primordial. Une 
nappe IDE qui aurait etc pliee et 
repine peut avoir un ou plu- 
sieurs fils sectionnes. A partir 
du moment oCi le branchement 
de vos peripheriques de stocka- 
ge n'est pas source d 'ennuis, 
jetez done un coup d'ceil au 
niveau des cavaliers. Si deux 







appareils sur une meme nappe 
sort en maitre ("Master") ou en 
esclave ("Slave"), solt I'un des 
deux ne sera pas reconnu par le 
BIOS, sort le PC ne demarrera 
pas. II faut obligatoirement que 
I'un soit en maitre, idealement 


celul en bout de nappe, et I 'au- 
tre en esclave. Vous pouvez 
egalement les regler tous deux 
sur selection automatique 
("Cable Select"). Les disques 
Serial ATA etant seuls sur leur 
nappe, 9 n'y a pas ce type de 


reglage a fa ire. Avec un cablage 
correct et un bon parametrage 
des cavaliers, un disque dur ou 
un lecteur/graveur ne peut 
empecher un ordinateur de 
demarrer, a moins peut-etre 
qu'il ne soit physiquement 
endommage et qu'il provoque 
un court-circuit. Si votre BIOS 
ne reconnalt pas votre nouveau 
materiel, soit la detection est 
desactrvee sur un ou plusieurs 
parametrages (par exempts, le 
BIOS ne cherche pas ce qu'il y 
a en "Secondery/Slave” et il 
faut done changer ce reglage 
de "None” vers "Auto") soit un 
controleur (IDE, SATA ou dis- 
quette) est desactive, soit votre 
carte mere est trop ancienne et 
le disque dur neuf trop volumi- 
neux pour cette dernidre. 

En restart dans la serie "ajout 
de materiel qui pose probleme", 
e'est souvent un nouveau pro- 
cesses ou I ‘installation de bar- 
rettes de memoirs qui bloque un 


PC. Pour le processes, il n'y a 
pas special ement de risque de 
mal le brancher. La fixation dans 
le socket est assez facile a reali- 
ser correctement Peut-etre que 
le radiateur est, lui, mal mis, 
mais qa ne doit pas empecher 
I'unite centrals de se lancer... a 
moins qu'en I'ayant fixe vous 
ayez force sur le core du pro- 
cesses (Pentium III, Dson, 
Athlon XF9 et qu'il se soit brisd. 
Frequemment, lorsqu'un PC ne 
se lance plus suited une upgra- 
de de processes soit il n'est 
pas compatible avec votre carte 
mere, soit i I utilise des paramet- 
res tres differents de son prede- 
cesseur, la frequence de bus, le 
voltage notamment et, ni le 
BIOS ni les jumpers n'ayant ete 
mis a jour, il ne peut s'initialiser. 

Sauf exception, les cartes 

permettent le reglage du pro- 
cesses dans le BIOS. Pour 
tenter de demarrer avec votre 


Et I’alimentation 

Une alimentation dlectrique peut dtre en bon etat de fonctionnemert, 
reiativemert puissante, mais inadaptee a votre configuration precise. 
C'est helas un probleme difficile a diagnostiquer puisqu'en mettant 
cememe boed 'alimentation dans un autre PC, ce dernier fonctionne 
ala perfection. II y a quelques annees, nous avons vu par example 
une alimentation puissante de 300 W qui faisait tourner une majorite 
de cartes meres pour Intel Pentium 19, ne pas rdussir d ddmarrer un 
simple Duron 600 MHz sur sa carte As us A7V. Le symptdme etait 
le survant, lorsque Ton branchait la nappe, la diode de la carte mdre 
s'allumait (toutes n'en ont pas), en appuyant sur le bouton power 
le ventilates du processeur tournait environ une seconde. puis 
ralimentation se mettalt en sdcuritd et plus rien ne se passait, meme 
en reappuyant sur le bouton de demarrage. Apres quelques heures 
a s'arracher les cheveux, nous nous sommes rendu compte qu'en 
la remplagant par une bete alimentation de 250 W sans marque, le 
PC Duron prenait enfin vie. 




■ pratique 


nouveau processeur, vous pou- 
vez essayer d'appuyer, PC 
eteint, sur la touche “lnser“ 
puis, tout en la maintenant 
enfoncee, d'allumer le PC. Sur 
certaines cartes meres, cette 
procedure reinitialise les para- 
metres BIOS concernant le pro- 
cesseur, demarrant a la vitesse 
minimum par souci de compati- 
bilite. C'est egalement tres pra- 
tique lorsque Ton a voulu trap 
overclocker. Sur d'autres cartes 
meres, un processeur qui ne 
s'initialise pas normalement 
trois fois de suite a pour effet 
de remettre 6gal ement au mini- 
mum les param&tres CPU. 
N'hesitez done pas a allumer 
puis eteindre votre tour plu- 


sieurs fois. Si I 'ecran reste noir, 
vous pouvez essayer de mettre 
le BIOS a zero en debranchant la 
machine et en utilisant le cavalier 
adequat, se referer au mode 
d'emploi, ou en retirant la pile 
quelques dizaines de secondes. 
Au moment 0C1 le PC demarre 
enfin, il faut alors aller dans le 
BIOS et regler les parametres du 
processeur en fonction du nou- 
veau venu. Sur certaines cartes, 
il y a encore des jumpers, plus 
ou moins importants. 

II y en a un parfois qui sert jus- 
tement k ddmarrer avec les 
parametres CPU minimums afin 
que n'importe quelle puce 
demarre normalement. Sur une 


bonne quantile de cartes meres 
AMD socket 462, il y a un jum- 
per important qui permet de 
regler la vitesse initiate du bus. 
Par exem pie, sur la carte Asrock 
K7S8X ou dans le barebone 
MSI Mega 1 SO, si vous laissez le 
jumper par defaut sur 100 MHz 
avec un processeur plus recent, 
comme un Athlon XP 2 600+ a 
166 MHz de bus, vous aurez 
beau le regler comme il faut 
dans le BIOS, des que vous 
rebooterez I'ordinateun il perdra 
sa frequence. Notez enfin que 
sur certaines cartes meres, le 
simple fait de ne pas brancher 
de ventilateur sur la prise “CPU" 
peut bloquer le demarrage de la 
machine par securite. 



Le refroidissement, 
a verifier 

Nous n'avons cesse dans nos magasines de 
rep6ter a quel point le refroidissement de nos 
PC est primordial. En cas de panne, ou de 
plantages intempestifs, un mauvais 
refroidissement peut en etre la cause. Verifier 
done que vos ventilateurs sont bien branches, 
qu'ils tournent et qu'il n'y ai pas trop de 
poussiere. N'oubliez pas I 'alimentation et la 
carte graphique. 


Generalement, cette fonction 
peut se desactiver dans le BIOS, 
encore faut-il avoir branche un 
ventilateur pour y acceder. 

Quand c'est I'ajout de memoire 
vive qui pose probleme, la 
recherche de pannes est un 
peu plus compliquee. La pre- 
miere question a se poser 
conceme le type de memoire. 
Autant vous ne pouvez pas 
installer de la SDRAM sur une 
carte rrfare DDR, autant vous 
pouvez acheter de la memoire 
PC2100 en I'utilisant avec un 
processeur qui reclame soit de 
la PC2700 soit de la PC3200. 
En principe, lorsque I'on achete 
de la memoire apres coup, elle 
est assez rapide. Par contre, 
cette piste est k etudier si votre 
nouveau processeur pose 
encore et toujours probleme. 

G6neralement, une carte mere 
qui a du mal a digerer de la 
memoire ne restera pas sans 
vie. L'ordinateur va demarrer 

soit rien ne se passe mais il y a 
en plus une serie de longs bips 
qui e nerve assez rapidement. II 
faut, pour commencer, essayer 
de changer la rrfamoire d'em- 
placement, si c'est possible. 
Vous pouvez egalement retirer 
I'ancienne barrette et installer la 
nouvelle a sa place. Le plus effi- 
cace reste de jeter un ceil sur la 
notice de la carte mere, car 
selon les chipsets, I'ajout de 
nfamoire est soumis a quelques 
regies. Par example, il y a des 
cartes mdres ou tous les 
connecteurs ne sont utilisables 
qufa condition que I'on utilise 
des modules de memoire sim- 
ple face, litant par exemple a 
deux slots I' utilisation de 
memoire double face. Une bar- 
rette simple face est une barret- 
te sur laquelle il n'y a des com- 
posants que d'un cote. Tant 
que vous faites vos echanges 
d'emplacements, faites bien 
attention k (‘installation de la 
barrette. II n'y a rien de tres 
complique effectivement, mais 
les faux contacts sont assez 
frequents, surtout avec des 



barrettes d'occasion dont les 
connecteurs sont bien uses, 
cela peut etre I'origine de votre 
problems. Si jamais vous aviez 
mis des parametres memoirs 
(CAS, RAS...) dans votre BIOS 
avec une barrette de bonne 
quality, il se peut que la nouvel- 
le ne suive pas dans ces condi- 


tions. Le mieux, en cas de 
doute, est de laisser les para- 
metres en automatique ("By 
SPD"). Enfin, il arrive souvent 
helas, qu'une barrette ne fonc- 
tionne pas tout simplement car 
elle n'est pas de trds bonne 
quality et que sa compatibility 
avec les cartes meres laisse a 





■ 1 bip tres court, problems de carte m6re (BIOS AMI) ou 
problems de memoire (BIOS Award) 

1 1 bip court, tout va bien, le PC vient de s'hitialiser correctement 
(AMI et Award) 

1 1 bip long puis 3 courts, problems de carte graphique. 
probablement mal inseree (AMI et Award) 


1 Bips courts, aigus et repetitifs durant le fonctionnement, 
le processeur est trop chaud (Award) 


Les bips emis 
par une carte mere 


Les cartes m£res, plus exactement leur BIOS, sont capables de 
signaler I'origine d'un problems par une sens de bips plus ou moins 
longs et plus ou moins nombreux. Selon I'origine du BIOS, les 
significations des bps varient Nous ailons ici vous citer les principajx 
bips de cartes meres car ils permettent de gagner pas mal de temps, 
des lors que I 'on sait les interpreter. Si vous possedez une carte 
mere avec un indicateur de symptom es, comme les quatre diodes 
cbez MSI ou I’afficheur digital chez Epox et Abit, reportez- vous a la 
notice de votre carte pour d6chlffrer I'y ventuel probteme. 


• 1 bip court puis 3 longs, problems de memoire (AMI) 

• 1 bip, pause, 1 bip, pause puls 2 bips, 
problems au niveau du processeur (Phoenix) 

• 3 bips, pause, 3 bips, pause puis 4 bips, 
problems de memoire vic)6o (Phoenix) 

• 3 bips, pause, 4 bips, pause puis 1 bip, 
problems de carte graphique phoenix) 

• 4 bips, pause, 3 bips, pause puis 1 bip, 
problems de memoirs (Phoenix) 

• 5 bips courts, 

problems au niveau du processeur (AMI et Award) 

• Bips longs rypytitifs, probleme de memoire (Award) 




■ pratique 




Le coup 
de la panne 


Nous avons tres large- 

nouveau materiel venant 
perturber le bon fonction- 
nement de votre ordinate ur. 

Helas, II arrive parfois qu'un 

PC tombe en panne, que Ton 
sache pourquoi ou non. La pre- 
miere chose k faire consiste k 
remettre les parametres du BIOS 
par defaut. Consul tez la notice de 
la carte mere pour savoir quel 
jumper bouger ou retirez la pile 
de son support tout en debran- 
chant les fils a I'arriere du PC. Si 
I'ordinateur ne veut vraiment rien 
savoir, c'est-a-dire qu'il ne se 
passe strictement rien lorsque 
vous appuyez sur le bouton 
power, il y a de fortes chances 
pour qu'au moins un composant 
soit grille, certainement le bloc 
d'alimentab'on. La solution la plus 
efficace pour partir a la chasse 
de I'etement defectueux est d'es- 
sayer de debrancher un a un les 
periphery ues du PC. En pra- 
tique, vous gagnerez du temps 
en d6connectant tout ce qui n’est 
absolument pas necessaire pour 
faire booter un ordinateur, si si I 
Comprenez par Ik que vous 
devez garder dans votre boitier la 
carte mere, le processeur et son 
refroidissement, une barrette de 
RAM, une carte graphique s'il n'y 
en a pas sur la carte mere et I'ali- 
mentation electrique. C'est touL 
A I'arriere, ne branchez rien d'au- 
tre que I'ecran et le cordon d'ali- 
mentation electrique. Si, meme 
la, le PC ne reagit pas en 
appuyant sur le bouton power, 


desirer. Si nous repetons sans 
cesse et toujours d'acheter 
exclusivement de la memoire de 
marque, meme pas trap chere, 
c'est justement pour eviter ce 
genre de d6sagr6ment. 


Tant que nous restons a I 'inte- 
rieur du PC, il n'existe pas vrai- 
ment d'autres types de compo- 
sants que Ton puisse rajouter et 
qui puissent egal ement poser 
des problemes de d6marrage du 


vos composants surun autre PC. 
Commencez par tester dans I'or- 
dre la carte graphique. la memoi- 
re et le processeur; c’est ce qu'il 
y a de moins fastidieux. 

Si le tout fonctionne, il s'agit 
done de votre carte mere ou de 
votre alimentation electrique. Le 
plus facile reste encore d'installer 
une autre alimentation pour voir 
si le PC demarre enfin. Si ce n'est 
toujours pas le cas, alors il faut 
envisager de changer de carte 
mere. Toutefois, il peut arriver 
que le problems soit encore plus 
tordu. Nous avons deja vu un PC 
ne pas demarrer et en arriver 
ainsi au diagnostic de la carte 
mere HS. En realite, il s'agissait 
d'un probleme de masse dans le 
boitier qui generait un important 
probleme electrique. Une fois la 
carte pos6e sur une table, elle a 
Vks bien fonctionne. 

Helas, quand le PC semble s'al- 
lumer, voire quand il emet une 
serie de bips mais que rien ne 
s'allume, c'est un peu moins 
drole. Debutez en demontant 
tout le superflu comme nous 
venons de I'expliquer. La enco- 
re, si le PC ne d6marre pas cor- 
rectement, II s'agit certainement 
d'un composant grille, mais il 
sera moins facile a trouver. II faut 
alors recommencer le meme 
manege qui consiste a tester 
carte graphique, memoire et 
processeur dans un autre ordi- 
nateur, Si ces derniers fonction- 
nent, I'alimentation ou plus pro- 
bablement la carte mere est en 
cause. Vous pouvez toutefois 
tester votre carte douteuse en 
utilisant un autre processeur, 
une autre barrette de memoire et 
une autre carte graphique, mais 
si les composants d 'origins ont 
prouve qu'ils fonctionnaient, il y 
a peu de chance pour que votre 
PC red6marre. 

Pour finaliser la detection du pro- 
blems, prenez votre courage a 
deux mains et demontez I'ali- 
mentation pour la rebrancher 
dans un second PC et ainsi veri- 
fier que cette demiere n'est pas 



en cause. Alors vous pourrez 
vous dire avec certitude que la 
carte mere est mode. 

II existe des cas de figure oil le 
diagnostic est plus difficile enco- 
re, lorsque plusieurs compo- 
sants sont simultanement defec- 
tueux, tres certainement apres 
une surt errs ion. En cas de saute 
tension, 1‘alimentation electrique 
doit proteger le PC et son fusible 
doit done griller le premier. 
Hblas, si une grande quantity 
d'electricite arrive d'un coup, les 
dommages peuvent Stre beau- 
coup plus importants que I'ali- 
mentation. Nous avons eu I'oc- 
casion par le passe d'essayer de 


depanner un PC suite a un vio- 
lent orage. Pour fare simple, 
seule la carte grephique et la 
carte etaient encore en etat de 
marche. Sinon, la carte mere, le 
processeur, les barrettes de 
memoirs, le lecteur CD, le disque 
dur et bien sur I'alimentation 
avaient grille. Tout cela nous 
amene a conclure en disant 
qu'un onduleur ou, moins cher, 
une prise parafoudre n'est abso- 
lument pas du luxe. Vous aurez 
un bien meilleur courant au jour 
le jour, vous evitant de perdre du 
materiel et diminuant le nombre 
de plantages tout en beneficiant 
d'une protection relativement 
efficace en cas d'orage. 


CONTROLE 
A DISTANCE 


a ant que nous parlons de 
depannage, nous allons 
traiter quelque peu du sujet de la 
prise de controle b distance. 
Mais quoi, qu'est-ce done ? II 
s'agit tout simplement de piloter 
un ordinateur X depuis son prop- 
re ordinateur. Vous pouvez le faire 
depuis un reseau local, chez 
vous ou en entreprise, ou bien via 
Internet. L'interet de la prise de 
controle est assez Evident, e'est 
de gagner du temps et du 
contort Si vous btes Texpert" 
informatique de la famille, les 
parents, les grands-parents, les 
oncles et tantes doivent regulie- 
rement vous assaillir de ques- 
tions. Quand on y reflechit, bon 
nombre de petits problemes de 
tous les jours sont reglables 
depuis Windows, il est done pos- 
sible de depanner pas mal d'or- 
dinateurs a distance. Imaginez 
par exemple que I’imprimante 
d'un ami semble ne plus fonc- 
tionner, vous vous connectez sur 
son ordinateur et vous vous ren- 
dez compte que I'option "sus- 


pendre I'impression" est cochee 
dans le gestionnaire des impri- 
mantes. Vous avez done pu 
resoudre son problems en 
quelques secondes depuis votre 
bureau, evitant done d'avoir eu a 
se deplacer pour si peu. Bien sur, 
dans le cas ou un PC ne demar- 
re plus ou d'une attaque virale 
trap importante, vous ne pourrez 
rien faire avec la prise de contro- 
le a distance. 


Pour piloter un ordinateur distant 
depuis votre machine, il faut 
installer un logiciel. Ce dernier est 
en principe, en deux parties. Une 
premibre, le serveur, doit etre 
installee sur I'ordinateura contro- 
leret la seconds, le client, permet 
de prendre les commandos 
depuis n'importe quel autre PC. 
Parmi ces solutions, il en existe 
qui sont payantes, d'autres gra- 
tuites. Nous allons nous attacher 


de plus pres a deux solutions 
particulibrement interessa rites. 
La prem fare, qui requiert 
Windows XP, n'a pas besoin de 
programme particulier, car 
Microsoft a juge bon que I 'on 
puisse s'entraider et a implemen- 
ts un service de controle a dis- 
tance directement dans 
Windows, une version moderni- 
ses du bon vieux terminal ser- 
veur pour les connaisseurs. Pour 





■ pratique 



© Assistance a distance 


"Proprietes". Dans la fenetre qui 
vient d'apparaitre, affichez I'onglet 
"Utilisation k distance" et cochez 
la case "Autoriser les utilisateurs k 
se connecter... 11 . Par defaut, I'uti- 
lisateur de la machine a acces, 
vous pourrez done vous connec- 
ter en connaissantson nom etson 
mot de passe. Autrement, vous 
pouvez creer un compte pour 
vous et I'ajouter dans la lisle des 
utilisateurs autorises. 

Dans le cadre d'une assistance a 
distance via Windows XP et MSN, 
e'est la personne qui rencontre un 
problems qui demands de I'aide. 


les personnes qui n'utilisent pas 
Windows XP, nous allons utiliser 
VNC, un petit programme gratuit 
et multiplate-forme qui permet 
par exemple de depanner un PC 
Linux depuis Windows, et vice et 
versa. En outre, il fonctionne sur 
les versions de Windows ante- 
rieures a Windows XP. 

Windows XP 
et MSN 

Grace a Windows XP et son fnse- 


site officiel messenger.msn.com. 
Etrangement, il semble que la 
fonction de prise de controle a 
distance ne fonctionne pas tou- 
jours correctement avec MSN 6.x, 
bien que I'option soit toujours pre- 
sents. Si tel est le cas, fefechargez 
la version 4.7 sur le site de 
Microsoft (www.microsoft.fr). 
Heureusement, vous pouvez 
installer la 4.7 separement, ne I'u- 
tiliser que pour la prise de contro- 
ls et conserver la 6.2 pour tous les 
jours. En dehors de notre sujet 
actuel, MSN Messenger vous per- 
mettra de communiquer tfes faci- 
lement sur Internet avec vos amis 
et egalement de vous ^changer 
des fichiers ou meme de fairs de 
la videoconference. Toujours sur 
la machine a controler, faites un 
clic droit sur le "Poste de travail" 
puis cliquez, tout en bas, sur 


Airtsi, en ouvrant sa fenetre MSN, 
il lui suffit de double cliquer sur 
votre nom, a condition que vous 
soyez en llgne, puis de cliquer sur 
"Demander une Assistance a dte- 
tance" dans le menu “Actions". A 
ce moment pfecis, chez vous, sur 
votre PC, une fenetre du nom de 
la personne concemee apparait et 
vous demands si vous acceptez 
de I'aider. Cliquez sur "Accepter” ; 
votre ordinateur essaie alors de se 
connecter. Des que la connexion 
est etablie, la personne qui desire 
de I'aide repo it une petite fenetre 
I'avertissant que quelqu'un est 
pret a prendre le controle de son 
ordinateur et n'a qu 'a cliquer sur le 
bouton “Oui". A ce moment-la 
une grande fenetre apparait sur 
votre ecran, reproduisant le 
bureau du PC a controler. Pour 
I'instant, vous voyez tout ce que 
volt I'utilisateur k depanner. II ne 
vous rests plus qu'a cliquer en 
haut k gauche sur "Premie le 
controle", votre correspondant 
doit accepter et vous pouvez errfin 
controler sa machine et airtsi ten- 


ter de le depanner. Attention, vous 
vous rendrez rapidement compte 
que I'utilisation d'un PC a distan- 
ce via Internet est tres lente. II ne 
faut done pas se precipiter. 

VNC, 

pour les pros 

Pour utiliser VNC, il faut commen- 


officlel www.realvnc.com. Prenez 
la version "installable packages" 
et choisissez I'option "client + ser- 
veur" sur la page qui suit. La ver- 
sion actuelle, 4.0, ne pese que 
727 Ko ! Copiez-le sur line cle 
USB, un lecteur CD ou tout sim- 
plement par mail car vous en 
aurez besoin sur tous les ordina- 
teurs dont vous souhaiterez pren- 
dre le controle Lancez I’installa- 
teur puis, apres avoir valide les 
traditionnels premiers ecrarts de 
bienvenue et de licence, choisis- 
sez votre repertoire de destina- 
tion. Ensuite, vous pouvez ne 
cocher que la case VNC Server 



pour les ordinateurs a controler. 
Sur le votre, il faudra mettre le 
client. Ceci dit, vu la place que ga 
occupe, vous pouvez egalement 
installer les deux systematique- 
ment. au cas ou. Sur Itecran qui 
suit, decochez les deux cases 
concemant le serveur si vous ne 
voulez pas qu'il demarre en tant 
que service, c'est-a-dire pour une 
utilisation sous Windows 95, 98 
ou ME. Pour la suite, II n'y a plus 
qu'a valider. En restant sur le ser- 
veur, allez dans le menu 
"Demarrer" puis dans 
"Programme" et dans le repertoi- 
re cree par VNC. Ilya deux sous- 
repertoires concemant la partie 
serveur, selon que vous I 'utilisez 
en mode service (Windows 
NT/2000/XP uniquement) de 
fagon transparente ou en mode 
utilisateur, c'est-a-dire telle que 
toutes les autres applications, qui 
se charge avec Windows. Vous 
pouvez editor les proprietes du 
serveur, en tapant notamment un 

"Authentification". Passez a pre- 




sent a I'onglet “Connections" et 
cliquez sur le bouton “Add". Vous 
devez ajouter IMP et le masque de 
sous- resea u de votre ordinateur, 
c'est-a-dire de la machine qui 
sera autorisee k prendre le 
controle, sous la forme IP/MASK ; 
192.168.1.2/255.255.255.0 par 
example. II n'y a rien de bien 
important a toucher ailleurs. S ce 
n'est pas dbj& fait, cliquez dans le 
menu sur “Run VNC Server". 

Sur votre propre PC, installez 
egalement VNC. La partie ser- 
veur est ici totalement optionnel- 
le. Lancez ensuite le client VNC 
disponible dans le menu 
"Demarrer\Programmes\RealVN 
C". C'est le “Viewer". Ne chan- 
gez aucune option pour I' instant 
contentez-vous de taper le nom 
de la machine k controler ou son 
adresse IP. En validant avec le 
bouton “OK", le serveur doit 
vous demander de taper le mot 
de passe que vous avez saisi au 
prealable. Ensuite, une fenetre 
s'ouvre, vous affichant exact e- 
ment le bureau du PC a contro- 


ler. Si vous souhaitez prendre le 
controle d'un PC grace a VNC 
par Internet les choses sont 
assez compliqu6es, notamment 
car les adresses IP que nous 
avons changent tout le temps, a 
moins de disposer d'lP fixes 
mais ce n'est pas possible chez 

Mieux vaut utiliser les fonctions 
integrees & Windows XP. ou leurs 
ancetres integrees a NetMeeting 
et reserver VNC & un usage pro- 
fessionnel. En effet, il est parfai- 
tement adapte & I'administrateur 
reseau qui souhaite prendre le 
controle de tous les PC de son 
pare pour la maintenance. Dans 
le meme esprit, vous pourrez 
essayer le logiciel DameWare 
(www.dameware.com). 

II est payant, mais offre I'avan- 
tage de pouvoir installer la partie 
serveur sans rrteme se deplacer 
sur les postes k controler ! 
Rassurez-vous, il faut tout de 
meme connaitre un mot de 


pouvez pas entrer sur une 
machine “comme ga“ ! 



■ pratique 



ATITOOL : 


L’ARME DES 
OVERCLOCKEURS D’ATI 


Dans le domaine de I’overclocking des cartes graphiques, un 
nom revient souvent aux levres : Powerstrip. II Paut dire que ce 
programme, dont la compatibility avec doutes les marques de 
carde esd assuree par des mises a jour regulieres, esd des plus 
inttenessant. Ed pourband, si vous edes le possesseur d'une 
carte basee sur un chip ATI, sachez qu’un autre logiciel pourrait 
vous satisPaire dout audand, sinon plus. II se nomme Adidool ed 
regorge de bonnes idees. . . alors, a la drappe Powersdrip ? 



^351 Q 


U population au fait des evo- Pour le constructeur canadien, 
lutions technologiques. I'over- la demiere incursion dans le 
clocking s'est actuellement monde de I' overclocking a ete la 
etendu de telle sorte qu'il est fameuse fonction - Oveidrive » 
accessible a tout un chacun. En implementee notamment dans 
cela, le developpement les 9 600 et 9 800 XT. Autant dire 
d'lnternet et des logiciels de pas grand-chose, tant le gain est 
type Freeware/Shareware prd- ridiculement faible par rapport a 
sents sur le web a un rdle un overclocking en bonne et due 


utrefois reserve a une DIA : rien de ce type chez ATI. 



20 Profile: 


Core Memory 



particulier des cartes gra- cartes graphiques ATI, vous 
phiques, ces logiciels ont d'au- n'aurez pas d'autre choix que 
tant plus d'importance que ce d’installer un logiciel tiers en sus 
sont souvent les seules possibi- des drivers habituels. Parmi 
lites d'overclocking dont on ceux-ci, plusieurs possibles 
dispose. Autant un ptocesseur existent. Tout d'abord, le tres 
pourra s’overclocker via le bios classique et connu Powerstrip, 
de la carte mere, autant rien de dont les vertus ne sont plus k 
ce type n'existe pour les cartes prouver. Mais bien que tres com- 
graphiques. Au mieux, certaines plet, ce logiciel n'est pas parfait, 
cles de registre permettent d'ac- en partie parce qu'il s'adresse a 
tiver des fonctions cachees des toutes les marques de cartes 
drivers de la carte, mais cela ne graphiques, quel que soit leur 
prevaut que pour les drivers NVI- chipset. En fait, si vous souhai- 


forme. Bref, si 


EN QUELOUES 


ATI, ouelle Show 30 View 
qo'elle son. 
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Overclocking 



Artifact Scanning 

Gamma Control 

3D-Detedion 

Miscdlaneous 
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Memory Bus Width 
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Active Pipelines 
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f - ” Use dock safety range 

All tool will never seta do ckspeed exceeding 
the given frequency range: 
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Malgre son aspect basioue, 

ATITool DISPOSE d'un nombre d' options important. 


d'acceder au panneau de 
controle general. C’est dans 
celui-ci que vous trouverez la 
gestion des frequences blen 
sur. mais egalement le module 
de test d'overclocking ainsi que 
la gestion des profils. Car tout 
comme Powerstrip, ATITool per- 
met de gdrer differents profils 
selon votre usage, avec la pos- 
sibility de lancer un profil 3D 
lors du lancement d'un jeu, et 
de reduire la frequence de fonc- 
tionnement de votre carte dans 
les applications 2D par exam- 
ple. Ceci pourra notamment lui 
permettre de degager moins de 
chaleur lorsque vous travaillez 
sous Windows. 

Mais avant de nous attarder 
plus avant sur la gestion des 
profiis, voyons de quelle manie- 
re il est possible d'overclocker 
votre carte. Deux choix s'offrent 
a vous : soit vous gerez vous- 
meme la montee en frequence 
en utilisant les deux curseurs 
- Core » (cceur) et » Memory ” 
(memoire) ou le pave numerique 
pour entrer directement votre 
frequence, soit vous laissez le 
logiciel determiner la frequence 
maximale pour I'un puis pour 
I'autre de ces elements. L'un ou 


I'autre car le logiciel ne peut pas 
agir sur les deux elements 
simultanement. Dans le cas oil 
vous laissez faire le logiciel 
automatiquement, il vous suffit 
de cliquer sur » Find Max Core » 
pour determiner la frequence 
maximale de la puce, et sur 
■ Find Max Mem » pour la fre- 
quence maximale de la memoi- 
re. Et ensuite, il faut faire preuve 
de patience, car le processus 
est relativement long et les pro- 
cedures de verifications faites 
par le logiciel sont fastidieuses. 
Si vous etes plus presse, vous 
pouvez tout aussi bien decider 
de r6gler les frequences de 
maniere un peu plus brutale et 
de lancer le test - Scan For 
Artifacts », afin de verifier si la 
carte graphique supports lesdi- 
tes frequences. Si tel est le cas, 
vous pouvez encore augmenter 
ces frequences de maniere a 
determiner jusqu'a quelles 
valeurs vous pouvez monter. 
Dans tous les cas, vous aurez la 
possibilite de constater de visu 
les eventuels problemes puis- 
qu'une animation 3D s'affiche 
lors de tous les tests, et signale 
les bugs graphiques. Cette 
meme animation peut etre aussi 
visualises sans test en cours, en 



le lancement d'ATITool permet 




■ pratique 



Les reglages 
annexes : a ne 


pas oublier 


Les profils 


Une fois que vous aurez deter- 
mine les frequences maximales 
supporfaes par la carte, il peut 
etre utile de definir des profils 
afin d'assigner ces frequences 
automatiquement pour certai- 
nes applications, en particulier 
les applications 3D. II est en 
effet inutile que votre carte soit 
constamment surcadencee, car 
sous Windows en particulier 
cela ne vous apportera rien. Si 
vous trouvez que votre carte 
chauffe trap en 2D, vous pouvez 
mane envisager de reduire 

legerement ses frequences de 

base. Cela peut notamment etre Reserves aux possesseurs de cartes graphioues dotEes de sondes ad hoc, 

interessant, si le systems de les menus Temperature monitoring et Fan Control permettent de suivre la temperature de la puce 

ventilation de votre carte gra- et de control er a l'envi les vitesses de rotation du ventilateur. 


Creer un profil est on ne peut 
plus simple : il suffitde regler les 
frequences, de les activer (Set 
Clock) et de diquer sur New 
pour nommer et enregistrer le 
profil. La touche Properties 
vous permet d'acceder au 
controls des combinaisons de 
touches, et il suffit de selection- 
ner le profil 2D ou 3D que vous 
souhaitez voir s'activer auto- 
matiquement dans le menu 
ddroulant correspondant, 
afin qu'il soit s6lectionn6 
par d£faut. 


diquant simplement sur le bou- 
ton « Show 3D View ». 

Notez que pour appliquer les 
frequences, et dans le cas ou 
vous n'avez pas active I'option 
permettant de les appliquer 
directement lore du deplace- 
ment du curseur, il vous faudra 
cliquer sur le bouton « Set 
Clock ». A partir de ce moment 
seulement votre carte fonction- 
nera aux frequences choisies. 


phique est thermor6gul6, car 
cela pourra lui permettre d'etre 
moins bruyant au repos. Bref, la 
gestion des profils d’ATITool est 
interessante a plus d'un titre. 
Outre via la touche Load, il est 
possible d'activer les profits de 
deux manieres differentes : soit 
de maniere automatique (le pro- 
fB 2D est charge automatique- 
ment au demarrage du logidel, 


voire du systems d'exploitation 
si ATITool est lance simultane- 
ment, quant au profil 3D, il est 
active directement lorsqu'on 
lance un jeu), soit de maniere 
manual le via des touches dites 
■ Hot Keys ». Ce sont en fait une 
combinaison de touches que 
vous definissez vous-meme. 
afin d’activer un profil lorsque 
vous le souhaitez. 


Deux boutons presents sur I'in- 
terface de base permettent 
d'acceder a des reglages 
annexes : le bouton Settings et 
depuis la version 0.0.22, un 
bouton nomme Mem. Ce der- 

presager, conceme la memoire 
embarquee sur la carte. II per- 
met en fait de regler les timings 
de la memoire de la carte. Nous 




PRATIOUE : DANS LE MENU 3D-DETECTION, TrES CLASSIQUE, LA GESTION DU GAMMA N’A D’lNTEn£T 

IL EST POSSIBLE DE FORCER LES APPLICATIONS OUE POUR LES JEUX N’lNTEGRANT PAS CE REGLAGE. 

FAISANT PASSER ATITOOL EN MODE 3D » : 

UTILE NOTAMMENT POUR LES SOFTS COMME 3DSM AX. 


f 


Miscellaneous 




W Load on Windows Startup via: 


1 I 


Registry Key 


Start Menu (all users) 


Hay sound when loading pro me via hotkey 

1 

J 


W Limit log file size to: ] 10000 KBytes. 


r Remove Radeon 9000/9200/9550/9600 dock lock. 
r Set Video Card PCI Latency to: 
r Disable Tray icon 


vous conseillons neanmoins 
d'user de ces reglages avec 
parcimonie, car les timings sont 
un point ddlicat pour lequel il 
est difficile de vous donner des 
conseils. II n'existe pas de 
bases « sures •• sur ce point 
pour les rrtomoires de cartes 
graphiques, comme on peut en 
trouver pour les barrettes de 
memoire classiques, par exem- 
ple de type Corsair. De plus, les 
constructeurs de cartes gra- 
phiques ne communiquant pas 
sur les timings de leurs cartes, il 
est d'autant plus difficile d'esti- 
mer I 'amelioration possible. 
D'ailleurs, le concepteur du 
logiciel a bien integre une mise 
en garde au sujet de cette 


Reactivate all dialogs 


ATTTool vO.O.22 (c) 2004Wlzzard 
http://a1itool.techpowerup.com 


C'est dans le menu Miscellaneous oue vous trouverez l'option de 

CHARGEMENT D'ATITOOL AU DE MAR RAGE DE WINDOWS : INTERESSANT SI 

VOUS AVEZ sous-cadencE votre carte graphioue. 


Look simpliste, 
mais beaucoup 
d’options 

Les autres options, plus clas- 
siques, se trouvent via l'option 
Settings. On a alors acces a 
une fenetre - overclocking par 
defaut - dotee d'un menu 


deroulant donnant acces a cinq 
ou sept choix. Dans tous les 
cas vous aurez : Overclocking, 
Artifact Scanning, Gamma 
Control, 3D-Detection et 
Miscellaneous, mais si vous 
disposez d'une carte graphique 
equipee d'une puce de contro- 
le de temperature et de regula- 
tion de ventilateurs, vous aurez 
acces a deux autres choix : 
Temperature Monitoring et Fan 
Control. 

Commenpons par le menu 
overclocking. Ceiui-ci vous per- 
met de choisir les options que 
vous prefererez utiliser tors de 
la modification des frequences 
de votre carte. C'est done ici 
que vous deciderez ou pas 
d'appliquer les frequences a la 
volee, tors du deplacement du 
curseur sur le menu principal 
(Apply clock immediately), mais 
c'est aussi la que vous pourrez 
choisir une limite haute ou 
basse pour les frequences de la 
memoire et du GPU (Use dock 
safety range). Ce faisant, vous 
pourrez eviter de planter votre 
machine, si un mouvement 
malheureux vous faisait aller 
trap haut en frequence. 

Le menu Artifact scanning vous 
permet de definir les phases de 
detection d'erreurs au cours 
des tests de frequence automa- 
tique. Par defaut, la premiere 
phase de montee en frequence 
dure 30 secondes, et elle est 
suivie d'une phase de montee 
en temperature, elle-meme de 
30 secondes. Plus la phase de 
montee en frequence est lon- 
gue, plus le logiciel atteindra 
une frequence elevee a la fin de 
celle-ci. Ainsi, on gagne environ 
3 MHz en 30 secondes, contre 
6 environ en 50 secondes. 
Notez que plus le test dure, 
plus les temps de phases sont 
longs, puisqu'ils sont incr6- 
mentes e chaque phase r6us- 
sie. Si vous ne souhaitez pas 
augmenter ces temps, il vous 
suffitde remplacer le 120 % par 
defaut par 100 %. Pensez ega- 
lement & d6sactiver I'ecran de 
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Apparu avec la version 0.0-22 d'ATITool, le menu Memory Timings 

PERME7 DE MODIFIER LES TIMINGS DE LA MEMOIRE EMBAROUEE SUR LA CARTE 

graphioue. Cette operation n'est en revanche pas forcEment 
conseillEe, prudence donc. 


veille au cours du test, si vous 
voulez garder un ceil sur les 
effets de I’overclocking. 

Nous ne nous attarderons pas 
sur les menus Gamma Control 
et 3D-Detection. Le premier a 
pour vocation de modifier le 
gamma par des combinaisons 
de touches (ce qui est de moins 
en moins utile, puisque de plus 
en plus de jeux integrant les 
reglages de gamma, sans 
compter que les drivers ATI 
sont eux-memes bien pourvus 
sur ce point). Et le second vous 
permet d'assigner des sons 
vous informant du passage en 
mode 3D du logiciel (et donc de 
I'assignation des frequences 
correspondantes). Notez 
cependant que si vous utilisez 
des applications 3D profession- 
nelles (type Catia ou 3DSMax), 
il peut vous etre utile de les 


induce dans la liste des appli- 
cations que le logiciel conside- 
rera comme 3D. En copiant 
simplement le nom de ['appli- 
cation langant le logiciel en 
question dans la derniere case, 
vous pourrez ainsi profiter plei- 
nement du potentiel de votre 
carte graphique, en particular 
si vous avez rbduit les frequen- 
ces 2D d'origine. 

Dernier point pour tous, le 
menu Miscellaneous vous per- 
mettra de choisir de demarrer 
ou non le logiciel avec Windows 
(et donc d'appliquer les fre- 
quences 2D au d&marrage si 
vous le souhaitez), ou encore 
d' dimmer le blocage de fre- 
quences de certaines series de 

Reserves aux privilegies dispo- 
sal de sondes ad hoc, les 


menus Temperature Monitoring 
et Fan Control gerent les 
options de mesure de tempera- 
ture de la carte et la vitesse des 
ventilateurs. Si la temperature 
n'apporte en soi pas grand- 
chose (vous pourrez bventuelle- 
ment demander a ATITool d’e- 
crire la temperature periodique- 
ment dans le fichier log, pour 
voir quelles sont les variations), 
le Fan Control presents un 
grand interet pour tous les 
amoureux du silence. Vous 
pourrez en effet forcer le venti- 
lateur & tourner & un certain 
pourcentage, soit en definis- 
sant un pourcentage fixe (ce qui 
est plutot deconseille), soit en 
assignant un pourcentage spe- 
cifique pour une serie de 8 tem- 
peratures differentes. Bref, un 
vrai soulagement pour les 
orellles sensibles. 


Conclusion 

Que dire de ce logiciel, sinon 
qu'il est proche de la perfec- 
tion. Extremement simple d'u- 
sage, il a de surcroit le bon gout 
d'etre gratuit, mais surtout de 
proposer des fonctionnalites 
tres completes. On ne pourrait 
lui reprocher que sa disponibili- 
te officietle dans la langue de 
Shakespeare, meme si certai- 
nes bonnes ames avaient pro- 
pose des traductions fr an Rai- 
ses pour des versions prec6- 
dentes. Gageons qu'avec la 
qualite du logiciel auquel nous 
avons affaire, cette initiative 
sera plus largement reprise. Et 
comme en plus le logiciel a un 
look plutot sympa, on ne peut 
dire qu'une chose : ce sont les 
possesseurs de cartes NVIDIA 
qui vont etre jaloux ;) 



Il est possible oe choisir le profil de dEmarrage 
sous Windows (2D) et celui qui correspondra aux jeux (3D). 




Tcrcz justement 
i droite il y a 


. je ne bouge pas, 
I en effet prevu, 
vous attends.. 




'a pleurer quoad 
ma facturc... 


Ok, mcintenant, 
le mur, apr&s la 
course la gym.. 


Un vigile...plus une 
camera de surveillance, 
Je dois le neutraliser... 
sans me faire griller... 


A SLlivre...Betrouvei les aventures de Jade le moll proehaln.. 

http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 
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CONFIGURER WINDOWS 

POUR SES 
ENFANTS 


ConPien son ondinaceun a ses enPants, c’esc prendne le risque de 
le rebrouver en bien pietre etab ! En ePPeC, il n’esC pas diPPicile 
pour un bambin maladroit d'ePPacer des dossiers systeme 
importants ou de supprimer des applications. Nous allons voir 
comment brider Windows pour eviter les derapages. 



Creer un 
compte limits 

a a plupart des utilisateurs de 
Windows XP se connectent 
sur leur poste de travail en tant 
qu’administrateur de la machine. 
En termes de securite, ce n'est 



teurs pour attribuer un mot de 
passe a votre compte, ainsi qu'a 
tous ceux qui ont des droits d'ad- 
ministrateur : rien ne sert de creer 
un compte limits, si les comptes 
ayant les droits cfadministration 
sont en libre acces ! 

Les droits 
NTFS comme 
garde-fou 

Un compte limite a moins de pos- 
sibility de nuisance qu'un comp- 
te administrateur, en particulier 
parce que Windows lui attribue 
uniquement des droits de lecture 
et d'executbn (et pas cfecrture) 
sur des repertoires importants 
comme « C:\Windows » et - 
C:\Program files ». Pour affher la 
security de I'ordlnateur, nous 
allons nous-mdme agir sur les 
droits d 'acces aux fichiers. Notons 
que cela ne fonctionne que si le 
d’sque dur est formate en NTFS 
(format propose par defaut lors 
d’une installation propre de 


Windows XP), la FAT32 ne gerant 
pas les droits d'acces. Sous 
Windows XP Pro, il suffitde cliquer 
avec le bouton de doite sur un 
repertoire, de choisr I'ongiet secu- 
rite, et on accede aux doits de ce 
repertoire. Sous Windows XP 
Home, cet onglet n'apparait pas. 
Pas de panique, il suffit de demar- 
rer en mode sans echec (touche 
F8 au tout debut du demarrage de 
Windows) et de se connecter en 
tant qu’administrateur pour voir 
cette fonctionnalite apparaitre. 
Une manipulation interessante a 
realiser est d’interdre au compte 
limite la modification des icones 
qui se trouvent sur le txireaa Pour 
cela, commencez par vous assu- 
rer que tous les raccourcis vets les 
logiciels utiles sont bien presents 
sur le bureau. Ensuite, affichez les 
droits d'acces au repertoire 
« C:\Documents and Settings\ 
[compte limite]\Bureau » (oil 
[compte limite] est le nom du 
compte utilisateur limite). On 
constate que I’utilisateur a par 
defaut tous les droits sur ce reper- 


toire. Qiquez alors sur <■ parame- 
tres avarice », decochez la case “ 
herite de I'objet parent les entrees 
d'ajtorisation qui s'appliquent aux 
objets enfants cliquez sur « ok ». 
Une fois revenu a la fenetre affi- 
chant les droits, et apres avoir 
selectionne I'utilisateur du compte 
limite, decochez ■■ controle total », 
modification » et « ecriture », afin 
de ne laisser que « lecture et exe- 
cution ", - affichage du contenu du 
dossier ■■ et « lecture » dans la 
cdonne « autoriser ». Ce compte 
n’a desormais plus la possibilte de 
modifier, d’effacer ou d'ajouter des 
raccourcis ou des programmes 
sur le bureau. De la rrteme fagon, 
on pourra se rendre dans C:\pro- 
gram files ••, et interdire I'acces a 
un programme donne a I'utilisateur 
limite. Affichez pour cela les droits 
d'acces au repertoire du program- 


me concerne, et ajoutez (bouton •• 
ajouter... ») I'utilisateur du compte 
limite. Cochez alors « Controle 
total » dans la colonne <• refuser ”. 
L'utilisateur n'a desormais plus les 
droits d'acces a ce repertoire, ce 
qui I'empechera d'utiliser le pro- 
gramme. Attention a etre prudent 
lorsque vous manipulez les droits 
d'acces aux fichiers et aux reper- 
toires : interdire I'acces & un reper- 
toire systeme empecherait le lan- 
cement de Windows I 

Brider Windows 
XP Pro avec les 
strategies de 
securite 

Passons aux choses serieuses I 
Les manipulations que nous 



Avant de confieh son ordin ateur a ouelou’un, meux vaut creer un 

COMPTE LIMITE, QUI A DES DROITS REDUITS. 



Avec les droits NTFS, on peut configurer tr£s finement oui a i£ 

DROIT DE LIRE OU D'ECRIRE DANS UN REPERTOIRE. 


allons vous proposer maintenant 
permettent de toucher plus pro- 
fondement au comportement de 
Windows, et doh/ent etre realisees 
avec precaution. Elies reinvent un 
peu de la bidouille, et ne sont de 
plus realisables qu’avec Windows 
XP Pro, nous ne les developpe- 
rons done pas trop longuement 
Assurez-vous de bien avoir com- 
pris ce que vous allez faire avant 

pulation pouvant entrainer des 
dysfonctionnements importants ! 
Les strategies de securite de 
groupe sont generalement 
employees par les entreprises afin 
d'uniformiser les environnements 
de travail. Le fonctionnement est 
le suivant : chaque utilisateur s'i- 
dentifie sur un controleur de 
domaine, qui va des le login 
envoyer a I'ordinateur la strategie 
de securite qu’il doit appliquer. 


Celle-ci peut avoir de nombreuses 
influences sur Windows, comme 
I’impossibilite d'acceder au pan- 
neau de configuration, ou celle de 
real'iser un clic droit dans Internet 
Explorer. Dans le cas qui nous 
interesse, ou I'ordinateur ne se 
connects pas k un controleur de 
domaine, les strategies de sbeuri- 
te existent bel et bien en local, 
mais sont appliquees de la meme 
facon a tous les comptes se trou- 
vant sur I'ordinateur. Cela ne cor- 
respond pas au comportement 
que nous recherchons, car notre 
idee est de brider le (ou les) comp- 
lete) limite(s), tout en laissant I’ad- 
ministrateur llbre de faire ce qu'il 
veut. L'astuce va consister a defi- 
nir une strategie de securite, puis 
a utiliser les droits NTFS afin d 'in- 
terdire a I’administrateur I’acces a 
cette strategie. Ainsi, aucune stra- 
tegie de securite ne sera 
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quee au(x) compte(s) administra- 
teur(s). Pour commencer, nous 
allons nous amuser un peu avec 
les strategies de securrte. Pour 
cela. cliquez sur demarrer », « 
executer », et tapez gpeditmsc 
", puis cliquez sur Ok ». Deux 
categories sont proposees : la 
configuration de I'ordinateur, qui 
est appliquee avant meme le login 
de I'utilisateur, et qui affectera 
done to us les comptes quoi que 
nous fassions - nous n'allons 
done pas y toucher - et la confi- 
guration utilisateur, qui permet 
deja de brider pas mal de choses 
et que nous allons pouvoir appli- 
quer aux utilisateurs non-adminis- 
trateurs. 

Developpez Configuration utili- 
sateur/ Modules d'administration/ 
Panneau de configuration/ 
Ajout/Suppression de program- 
mes ", et double-cliquez sur 
“ Supprimer I’application » 
“ ajout/suppression de program- 

lieu de » Non configure ». Des le 
redemarrage de la machine, plus 
person rte ne pourra lancer la fene- 
tre - ajout/Suppression de pro- 
grammes du menu demarrer. 
Nous vous laissons le loisir de 
naviguer dans les nombreuses 
fonctions proposees pour deter- 
miner les fonctions que vous desi- 
rez brider, mais contentons-nous 
de celle-ci dans un premier 
temps. Nous allons maintenant 
nous assurer que les strategies de 


securite ne seront pas appliquees 
aux comptes administrateurs. 
Pour cela, allez dans 
” C:\Windows\System32 ». et 
recherchez le repertoire 
« Grouppolicy •>. Notez que ce 
repertoire est cache, il faudra 
done d’abord afficher les fichiers 
caches. Dans une fenetre de I’ex- 


plorateur, faites 
» Outils -> Options 
des dossiers -> 
Affichage » et cochez 
" Afficher les fichiers et 
dossiers caches -. 
Une fois le repertoire 
Grouppolicy identifie, 
faites un clic droit des- 
sus, affichez les pro- 
prietes, et allez dans 
I’onglet •• securite ”, 
Nous allons modtfier 
les droits des adminis- 
trateurs sur ce dossier. 
Seiectionnez le grou- 
pe » administrateurs ", 
et ne cochez que 
“ refuser la lecture » et 
“ autoriser I'ecriture ” 
(les autres cases restent deco- 
chees). Que va-t-il se passer ? 
Lorsque vous vous connectez 
avec un compte administrateur, la 
strategic de securite de groupe ne 
pourra pas etre lue et ne sera 
done pas appliquee. A contrario, 
les comptes utilisateurs non- 
administrateurs ayant les droits 


d'acces a ce repertoire verront 
leur compte bride par la strategic 
de securite locale. II ne reste plus 
qu'a redemarrer I'ordinateur, se 
connecter successivement en 
tant qu’utilisateur limite puis en 
tant qu'administrateur et verifier 
que dans le premier cas la fenetre 
ajout/suppression de program- 
mes " refuse de s'ouvrir, tandis 
que dans le second son ouverture 
ne pose pas de problems. Si tout 
fbnetionne bien, il ne reste plus 
qu'a reautoriser I'acces au reper- 
toire “ Grouppolicy ", relancer 
gpeditmsc », actri/er tous les ele- 
ments qui nous interessent (mais 
uniquement dans « configuration 
utilisateurs » et non dans “ confi- 
guration ordinateur »), et reinterdi- 
re I'acces au repertoire 
« Grouppolicy » au groupe « admi- 
nistrateurs ». Ouf ! Rapellons que 
ces manipulations sont a reserver 
a des utilisateurs avertis. leur mise 
en oeuvre pouvant rend re 
Windows inutilisable. 



DE CONFIGURATION AVANCES, COMME LA POSSIBILITE DE RETIRER CERTAINS ELEMENTS DU MENU DEMARRER. 


UN NOUVEAU 

THEME GRAPHIQUE 


L’inderPace de Windows XP esd bien plus conviviale que celle de ses 
predecesseurs, mais resde perPecdible. Qu’on la Grouve Crop chargee ou 
pas assez complede, rien ne nous oblige a nous en condender : des 
inderPaces aldernadives exisdend, que Ton peud personnaliser a loisir. Pour 
Paire suide a nodre ardicle « conPigurer Windows pour ses enPands », nous 
allons voir commend creer une inderPace simpliPiee qui ne donnera acces 
qu’aux Poncdions sdricdemend necessaires. 


Changer 

I’interface 

graphique 

Nous avons vu dans les prece- 
dentes pages comment “ bri- 
der » le compte d'un utilisateur 
sous Windows XP. A ce stade, 
nous avons dejS bien limite les 
possibles de bevues. II ne s’a- 
git pas. bien sur, de protdger 
son ordinateur contre un utilisa- 
teur veritablement mal inten- 
tionne, mais les erreurs de 
manipulation devraient deja etre 
moins frequentes, et avoir des 
consequences moins catastro- 
phiques. Pour parfaire le tout, 
reste a utiliser une interface 
alternative, offrant un acces 
simplify aux fonctions les plus 
utiles et masquant celles qui ne 
le sont pas. Les interfaces alter- 
natives les plus reputees sont 
Litestep, Hoverdesk, Talisman 
et Aston Shell, pour ne citer que 
celles qui peuvent remplacer 
totalement le shell de Windows 
XP. Parmi celles-ci, Litestep a 
une place a part. En effet, il est 
totalement gratult, mais est 
assez complique k utiliser, des 
lors qu'il s'agitde creer des the- 
mes puisque ces derniers se 
presentent sous forme de 
scripts a editer soi-meme. Les 
trois autres sont des sharewa- 


res, coutant $28 pour Aston, 
$25 pour Talisman et $20 pour 
Hoverdesk. Des trois, Talisman 
est celui qui a I'usage nous a 
semble le plus pratique pour la 
creation de themes simples. 
Comme il est aussi assez gour- 
mand en ressources, nous 
aurions tendance a lui preferer 
Aston Shell pour des themes 
plus lourds, mais nous allons ici 
nous limiter k la realisation d'un 
theme plutot I6ger, tel que celui 
qu’on utiliserait pour une inter- 
face Home Cinema ou destines 

Creation de 
themes avec 
Talisman 

Passons rapid ement sur I’ ins- 
tallation de Talisman, qui est 
telechargeable ici : 
http://www. lig httek. com/talis- 
man.htm, et necessite simple- 
ment de savoir cliquer sur « sui- 
vant “. Unefois Talisman lance, 
cliquez avec le bouton de droi- 
te sur le bureau et choisissez « 
New -> Theme -> Empty 
screen ». II ne reste plus qu'& 
choisir un nom, et nous voila 
avec un theme vierge, qu’il va 
falloir remplir. Nous allons voir, 
pas a pas, les etapes de la 
creation d’un theme simple. 


Creation d’un 
theme simple 


Pour ajouter des 6l6ments, il suf- 
fit de cliquer avec le bouton de 
droite sur le bureau et d'aller dans 
le menu » new ». Diff6rents objets 
sont dlsponibles, celui qui va 
nous irrteresser dans un premier 
temps etant I’objet •• button ». 
Creez un nouveau bouton, qui 
apparaitra sur le bureau avec le 
texte " button_0 », cliquez dessus 
avec le bouton de droite et faites 
■ properties... ». Nous voyons 


apparaitre I'stplorateur d’objets, 
qui permet de configurer toutes 
les propri^tes des objets. Nous 
allons attribuer une icdne A ce 
bouton afin de rendre I'interface 
attrayante (une bonne adresse 
pour tel6charger des icones : 
http://www.shoffar.com). 
Selectionnez I'icone en parcou- 
rant le disque dur, supprimez le 
texte, choisissez une taille de 96. 
Au moment du choix de I’icone, 
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le repertoire du theme. Oiquaz 
ensuite sur I'onglet •• highlight », 
et choisissez une taille plus petite 
(72 parexemple), puis sur I'onglet 
- click > et choisissez une taille de 
96. Ansi I'icone deviendra plus 
petite aj moment oil Ton passera 
la souris dessus, cequi creera un 
effet dynamique. Rests a posi- 
tiormer le bouton an haut a gau- 
che, en choisissant 15 comme 
coordonnees pour X et pour Y. 
Enfin, on choisira une commands 
a executer lorsque Ton clique sur 
I’icone, par example le lancement 
d'une application : cliquez sur le 
bouton “ ... " E cote de - 
Command », choisissez « 
Applications -> MS WinWord ». 
On y est I Faites « redraw » pour 
voir le rEsultat On pourra ainsi 
creer plusieurs boutons, langant 
les applications auxquelles on 
souhaite avoir acces. 

Rendons-nous maintenant dans 
I'onglet - system >• qui se trouve a 
gajche de I’explorateur d'objets. 
C'est id que nous allons pouvoir 
configurer la barre de t&ches, 
I'hortoge, et bien d'autres Ele- 
ments. Dans un premier temps, 
nous allons aller dans “ theme ». 
Id, nous pouvons rEserver de 
I'espace de chaque cote de I'in- 
terface afin que les applications, 
lorsqu'elles sont en plein ecran, 
ne se superposent pas E la barre 


de taches par example. Nous 
allons laisser 125 pixels E gauche 
afin de laisser de la place aux 
boutons que nous venons de 
creer, et 50 pixels en bas de I’E- 
cran pour la barre de taches. 
Decochons ensuite la case - 
Windows taskbar », puisque nous 
voulons que ce solt Talisman qui 
gere la barre de taches. 


Nous allons maintenant voir la 
personnalisation de la barre de 
taches. Pour cela, diquez sur - 
taskbar ». Les ElEments de la 
barre de taches sont ceux qui 
apparaitront pour chaque appli- 
cation actuellement lancEe, 3s 
permettront de passer d'une 
application a I’autre. Pour les des- 
siner, il faudra utiliser un Editeur 


d'images, et laisser libre cours a 
vos talents artistiques ! Nous 
avons dessinE de simples roods, 
que nous allons importer en cli- 
quant sur le petit dossier present 
en haut E droite de la zone gra- 
phique. Nous allons ensuite sup- 
primer les ElEments « first - et - 
last » (cliquez sur la cioix noire se 
trouvant a cotE de la zone gra- 
phique). Puis, on choisira un ali- 
gnement en bas E gauche. Le 
rEsultat est plutdt joli, non ? 

Pour ce thEme simple, nous 
n'utiliserons pas une traybar 
(> system tray - dans le menu 
« system »). Cette barre, qui 
contient les icones des applica- 
tions rEsidentes en mEmore, ne 
nous serait pas ut9e, dans la 
mesure oil nous voulons que 
notre thEme ne donne acces 
qu'E quelques applications. 
Nous allons cependant configu- 
rer I’horloge qui se trouve habi- 
tuellement E la droite de la tray- 
bar, Dans le menu • system •>, 
choisissez •> clock -. Comme 
pour la barre de taches, il faudra 
rEaliser une image avec un logi- 
ciel appropriE, puis I'importer 






d'objets. Cliquez sur « Program 
settings •*, et choisissez le 
theme voulu comme theme par 
ctefaut. Ensuite, dans le menu 
du bouton de droite, faites • set- 
tings -> shell switcher », et 
- switch to shell mode 
Talisman est maintenant le shell 
par d6faut pour ce compte. 
Reste un dernier detail. Nous 
allons de nouveau nous 
connecter en tant qu'adminis- 
trateur, et lancer notre theme 
Talisman. Dans I'onglet system 
de I'explorateur d'objets. allez 
dans « main menu ». II s'agit du 
menu qui apparait lorsque I’on 
clique avec le bouton de droite 
n'importe ou dans I'interface. 
Ce menu est par defaut tres 
complet, et nous desirons qu'il 
ne donne acces qu'a un mini- 
mum de fonctions, afin de limi- 
ter les dommages potentials 
que pourrait causer I'utilisateur. 
Supprimez tous les elements a 
I'exception de ■■ Shutdown 
Ainsi, la seule option proposee 
par le menu du bouton de droi- 
te sera I'extinction de Pordina- 
teur. On peut bien sur laisser 
plus de possibilites, ou aj outer 
de nouvelles options, mais 
celle-ci suffira pour notre inter- 
face minimaliste. 


Conclusion 


dans Talisman en cliquant sur le 
dossier qui se trouve en haut a 
droite de la zone graphique. On 
selectionne ensuite une nouvel- 
le police de caracteres (le clas- 
sique Comic sans MS sera 
moins austere que la fonte par 


defaut), et on posltionne I’horlo- 
ge en bas k droite. 

Nous y sommes presque I Nous 
allons maintenant faire en sorte 
que Talisman, et plus specifi- 
quement le th&me que nous 


avons cree, constitue le shell 
par ddfaut de notre compte limi- 
te. Pour cela, il faut se connec- 
ter avec le compte de I'utilisa- 
teur qui utilisera ce theme. 
Lancez Talisman, et allez dans 
I'onglet system de I'explorateur 


Si vo us avez suivi pas a pas les 
dtapes de ce guide, vous avez pu 
order un th6me simple, et vous 
avez du vous rend re compte au 
hasard de votre navigation dans 
les menus de Talisman que celui- 
ci offrait de nombreuses 
possibilites que nous n'avons pas 
explortees. Si ce dossier vous a 
interesse, n'hesitez pas a les 
explorer, ou k essayer d’autres 

Hoverdesk, Aston Shell ou 


Utestep I Ces logiciels ont une 
communaute d'utilisateurs qui 




Idossier 

antivirus W 



Par = Manuel ua Cosia 
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Virus, vers, et chevaux de Troie ne cessent de 
proliferer et d’evoluer profrtant en grande partie 
d’lntemet pour se repandre, et exploitant aussi 
bien les differentes failles offertes par un grand 
nombre de logidels que de notre manque de 
vigilance. Pour se proteger efficacement, il 
convient avant tout d’en apprendre d’avantage 
sur ces nuisances et c'est ce que nous vous »*■ 
proposons avec cet article. 


SECURITE 
LES VIRUS 



a ous avons tous enlendu parler au moins 
me lois de oes codes malveillants el 
pourtant, bien peu peuvent pretendre connaitie 
leur signification exacle, leur (agon d'agir, ou leur 
mode de propagation. 

Qu’est-ce qu’un virus ? 

Un virus est un programme qui a pour fondion 
de se multiplier, de se repandre a travers les PC 
et teseaux, et qui effectue une ou plusieurs 
actions voulues par son crdateur de maniere 
transparente, comme aflicher un message, effa- 
cer, modifier ou ddtruire des fichiers importants. 
fairs une simple farce, ou rendre le materiel 
inoperant en rdecrivant le flash bios par exemple. 
D'aptes la legende, le virus serait ne grace aux 
freres ALVI au Pakistan en 1986. Agaces par le 
piratage informatique de leurs logiciels. Is euisnt 
I'ictee de cteer un programme appete BRAIN 
peut-etre inspite par le film du m&ne nom inter- 
prete par Bourvil. J-P Belmondo et David Niven. 
Ce fut le premier virus de secteur d'amorgage qui 
cteclencha alors I'engouement que Ton connait 
aujourd'hui et permit son evolution rapide, car 
presque aussitot, en 1 987, le premier virus capa- 
ble de detruiie des donnees fit son apparition : - 
Jerusalem ». Ce virus avait la particularity de nln- 
fecter et de ne ctetruire les donnees que les ven- 
dredis 13. 

A peine un an plus laid, le premier ver informa- 
tique appatuL Cree par Richard Morris, fils d’un 
des scientifiques du National Computer Security 
Center, celii-d infecta 6 000 machines. 

Le virus CIH (aussi connu sous le nom de 
Chernobyl), dont les initiates representent le nom 
de son cteateur Chen Ing-hau est apparu en 
1998, et a ete le premier d pouvoir remplacer le 
bios d'une carte mtere ou le firmware d'un disque 
dur sous Windows 95 & 98, rendant le materiel 
totalement inopdrant. 


Vous pourrez consulter plus en detail toute Invo- 
lution, a raids du lien donnS a la fin de Particle. 

Mais le virus ne se limits plus au PC, puisqu'il 
s'attaque depute peu aux PDA et telephones 
portables, comme le ver « cabir se tepandant 
de telephone a telephone via la technologie 
Bluetooth. Consdent de ce fieau, NOKIA vient 
meme d'annoncer que son prochain telephone 
mobile integrerait un antiviius. Les virus n'epar- 
gnent egalement plus les systemes Linux et 
Apple que beaucoup ont eu la naivete et la fierte 
de cittire e Pabri de telles menaces. 

II convient de pteciser que le virus est incapable 
d'endommager physiquement votre materiel. 

II existe plusieurs 
categories de virus : 

Le virus d' application ou - virus parasite » est 
contenu dans les fichiers executables (.exe, .bat, 
.com, ays). D6s que le programme oontenant le 
parasite est lance, le virus s'execute d'abord et, 
detenant les memes droits que le programme 
infecte, car apparente a celui-d par le systeme 
d'exploitation, se reproduit impunement de 
maniere invisible. Une fois le fichier executable 
infecte, celui-ci ne peut pas etre restaure. 

Le vkus de secteur d ’amorce remplace le sec- 
teur de d6marrage par sa propre version Infeo- 
tee. et dissimule generalement I'original ailleurs 
sur le disque. 

Defection ne se produira que si vous demarrez a 
partir d'un disque dont le secteur d'amorgage ou 
Master Boot Record est infecte, comme une dis- 
quette de d6marrage Windows ou encore un CD 
d'installation personnarisee de Windows. 

II est malntenant rare d'en trouveren ciioulation ; 
ce genre de virus fut le premier cree. 
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« Une fois le PC infecte pa 
virus CIH, 

on pouvait voir ce type d’E 

AU DEMARRAGE... » 
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Le virus macro utilise les commandos macros, 
utilises notamment par Microsoft Office, pour 
s’exec uter automatlquemenL Si vous ouviez un 
document ou un fichier contenant le viros macro, 
celui-ci se copiera dans le secteur d'amorcage 
du programme. Si bien que. des que vous cree- 
rez ou ouvrirez un document & I'aide de ce me me 
programme, le fichier sera infects et se repandra 
tres facilement quelle que soit la plate- fame, les 
documents Vltoid ou Excel circulant tres frri- 
quemment par example. 

Le virus resident memoirs comme son nom I'in- 
dique se loge dans la memoirs vive, en attendant 
d'etre active par un evenement ben piece (une 
heure, une certaine sequence entree au clavier, 
I'execulion d'un programme...). Une foe active, 
celii-ci viendra perturber le fonctionnement du PC 
en modifiant la table des interruptions (IRQ). Pour 
rappel, une intenuption est un sous-programme 
s'executant a chaque fois que I'utilisateur ou le 
materiel en fait la demands ; il y a255 interroptions 
de type logcel et 15 de type materiel. Chaque 
penphenque possede un numriro d'htenuption. 
Par example, en cSquant sur le bouton gauche de 
votre souris ou en effectuant un doubte-dic. celle- 
d envde la requSte au processeur qii va ('inter- 
preter et peimettre d'exricuter le sous-programme 
correspondant a I'interruptlon. La seule fagon de 
dribgerce type de virus de la mEmoire est decou- 
per I'alimentatton, certaines variantes resistant 
bien a in redemarrage. Le cheval de Troie est un 
programme executant des operations soumoises 
a I'msu de I'utilisateur, mais ne se propage pas et 
ne se reproduit paa II peut rteanmoins, une fois 
execute, introduire un virus et/ou cuvrir une porte 
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« UNE RART1E DU CODE SOURCE DE U VARIANTS B 01 

derobee (Backdoor) dormant acces a votre machi- 
ne depuis I’exterieur, d’ou son nom directement 
issu de I'ceuvre d'Homere. 

Cette porte derobee permet ensu'te au Troyen de 
se diffuser et/ou de diffuser d'autres codes mal- 
veillants, de dErober des donnries importantes 
comme les mots de passe (mail, forums, etc.), de 
bloquer votre machine, de prendre le contrdle de 
votre machine, voire d’alterer votre pare-feu logi- 
ciel pour que certains paquets ou applications 
puissent acceder tibrement a Internet (ouverture 
de certains ports, utilisation d'un FTP pour tele- 
charger un ou plusieurs codes complices, etc.). 

Le l ter est un programme, n'ayant pas besoin 
d'un support physique contrairement au virus, se 
dupllquant lui-mrime et se propageant essentiel- 


lement par le reseau et Internet (plus particuliere- 
ment par messagerie et P2P) bien quil soit ega- 
lement possible d’etre infects par un support de 
stock age externe comme le CD-Rom, la disquet- 
te ou la d6 USB. Pour vous dormer un example 
des degats que peut occasiormer un ver, le 
recent ver W32.Agobot-MX desactive les appli- 
cations antivirus, derobe des informations, s’ins- 
talle dans le registre et rriduit la securite system e. 
D'autres peuvent se reproduire uniquement dans 
la mri moire en crriant de nombreuses copies 
confonnes d'eux-mSmes et en s'executant 
simultan6ment, dans le but d'alourdir le systems 
et d'en ralentir le fonctionnement 
Pour compliquer un peu, ces menaces peuvent 
etre de type polymorphe. Kesako ? Les virus 
polymorphes sont des virus capables de changer 
d'apparence a chaque infection de fichier. A 
chaque fois qu'ls infectent un nouveau fichier, le 
code programme du viros 
est modifiri (ajout de faus- 
ses instroctions, modifica- 
tion de I'ordre des hstroc- 
tions, etc.), ce qui rend 
plus difficile leur detection 
a I'aide d'un antivirus. 
Cependant meme en 
changeant frequemment 
le virus polymorphe effec- 
tuera toujours la ou les 
merries actions pour les- 
quelles il a ete concu. 
Toujours dans le but d'et- 
re difficilement detectable, 
le viros polymorphe peut 
aussi intEgrer une partie 
de code servant & crypter 
son contenu, pour ne le 

VI MJS JERUSALEM d6c[ypter q(rt chaque 

infection et reproduction. 

Comment ces codes 
malveillants se 
diffusent-ils ? 

II n"y a pas si bngtemps que cela, dans les 
annries 80, les virus et autres codes malveillants 
se dilfusaient essentiellement par le biais des dis- 
quettes. Les veterans de I'informatique et les 
nostalgiques se souviendront des rassemble- 
ments, souvent organises dans des gymnases 
ou salles des fetes, oil I'on echangeait tout type 
de programme legalement et i! legalement. 
Aqond'hui, c’est essentiellement par Internet 
que ces differentes formes de viros se repandent 
en utilisant plusieurs techniques. Une des tech- 




Pour comprendre et discerner 
correctement un canular d’une 
veritable alerte virale, voici un 
exemple courant d’Hoax : 

Information £ diffuser!!! Attention US, un nouveau virus tres des- 
tructeur arrive, lire la notice ci-dessous. Information a diffuser 
tres rapidement pour arreter ce virus. 

Un nouveau vims vient d'etre decouvert et a ete classe par 
Microsoft comma Slant le plus destmcteur n'ayant jamais exists 
I Ce vims a StS dScouvert hier apres-midi par McAfee et aucun 
vaccin n'a encore StS dSveloppS. Ce virus dStmit le Secteur 
Zero de votre disque dur, la ou les informations vitales au fonc- 
tionnement de votre systems sont emmagasinees. Ce vims agit 
de la fagon suivante : II envoie lui-meme un message a toute 
votre liste de contacts avec le litre - Virtual Card for You » ou - 
Une carte virtuelle pour vous ». N'OUVRIR AUCUN LIEN QUI 
POFITE CETTE MENTION. Aussitdt que la supposSe ” carte vir- 
tuelle " est ouverte, I'ordinateur se bloque et I'utilisateur doit 
redSmarrer son systSme. Lorsque les touches ctrl+alt+del ou le 
bouton “reset" sont enfoncSes, le vims dStmit le Secteur ZSro, 
et votre disque dur sera abrs dStruit de fagon permanente. 
S.V.P. distribuez ce message a plus de gens possible I! 

Bien qu'un faux virus soit assez facile & reconnaitre, vous 
pourrez verifier I’exactitude d'une telle menace sur des sites 
specialises comme HoaxBuster, si toutefois vous aviez le 
moindre doute ;-) 



Et voici un exemple d’alerte reelle : 

Name : W32/Rbot-LC 

Aliases : Backdoor.Win32.Rbot.gen 

Type : Win32 worm 

Date : 28 September 2004 

A vims identity (IDE) file which provides protection is 
available now from the Sophos website, and will be incorporated 
into the November 2004 (3.87) release of Sophos Antivims. 

Customers using Enterprise Manager, PureMessage and any of the 
Sophos small business solutions will be automatically protected 
at their next scheduled update. 

At the time of writing, Sophos has received a small number of 
reports of this worm from the wild. 

Information about W32/Rbot-LC can be found at : 
http:/ !www. sophos.com/vimsinfo/analyses/w32rbotlc. html 

This IDE file also includes detection for : 

W32/Forbot-AP 

http://www.sophos.com/vimsinfo/analyses/w32forbotap.html 

W32/Bugbear-I 

http://www.sophos.com/vimsinfo/analyses/w32bugbeari.html 

Troj/Banker-BH 

http://www.sophos.com/vimsinfo/analyses/trojbankerbh.html 

Troj/Boxed-I 

http:/ /www. sophos.com/vimsinfo/analyses/trojboxedi. html 

Download the IDE file from: 

http: //www. sophos.com/downloads/ide/rbot-lc. ide 

Download all the IDE files available for the current version of 
Sophos Anti-Vims in a single compressed file. The file is 
available in two formats : 

Zip file: 

http://www.sophos.com/downloads/ide/ides.zip 
Self-extracting file: 

http: //www. sophos.com/downloads/ide/ides. exe 

Read about how to use IDE files at 

http: //www. sophos.com/downloads/ide/using. html 


To unsubscribe, email: notification-unsubscribe@ilists.sophos.com 
For additional commands, email: notification-faq@lists.sophos.com 


De plus, il est a noter que vous ne recevrez des bulletins d’alerte 
qu'en cas de souscription de votre part sur Internet. 
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Autre technique de propagation, l 
scripts (JAVA, Visual Basic...) et tes 
contnlles Active X. La plupait des 
sites utiisant ces scripts, 0 est tres 
difficile d'en inteitiire totalement I'uti- 
lisation, sous peine de ne pas pouvoir 
profiler pleinement du contenu des 
differentes pages. Autre technique 
d’actualite, Texploitation de la faile 
JPEG des logiciels MICROSOFT. 
Des images JPEG ortt d'ores et deja 
6te mises en circulation par Tinter- 
metSaire de Newsgroups Usenet 
pour adultes (sites X) se contentant. 
pour I'instant, de planter le naviga- 
teur Internet Explorer, mats d'autres 
images suivront probablement avec 
des efiets plus nelastes. 

Cette faille ne concerns toutefois 
pas les utilisateurs du Service Pack 
2 pour Windows XP. 

Ces codes malveillants peuvent 
egalement s'introduire dans la base 
de registre pour en modifier certains 
para metres, permettant par exam- 
ple de bloquer I'utilisation d'un anti- 


L’histoire de la cybercriminalite : 
http://www.symantec. com/region/fr/re 
sources/cybercrime, html 

http://www.hoaxbuster.com 
(en frangais) 

http://www.vmyths.com (en anglais) 
http://www.sophos.fr/virusinfo/hoaxes/ 


OESACTrVER LE MAS0UAGE DES EXTENSIONS 


Texactitude de 
Tinformation et 
d'autre part elles 
peuvent endom- 
mager votre PC 
d'un point de vue 
logiciel, avec votre 
aide cependanL 
Comment ? Tout 
simplement en 
vous signalant 
qu'un fichier est 
infects et qu'il 
peut etre present 
sur votre machine, 
mais qu'il suffit de 
le denicher et de 


vous aider a vous proteger : 
N’ouvrez pas une piece jointe dont 
vous ignorez le contenu et oe, 
rrteme si c'est un de vos contacts 
qui vous I'a exp6dbe, certains virus 
utilisant les carnets d'adresses pour 
se diffuser. Au besoin renseignez- 
vous aupres de I'expediteir pour 
verifier. Verifiez si c'est in fichier 
executable .exe .vbs, .msi, .pif. 
.scr... et surtout si ce n'est pas une 
double extension. Pour dbsactiver 
I'option par defaut de Windows 
masquant les extensions, ouvrez 
votre explorateur, menu 'outils', 
'options des dossieis...' puis I'on- 
glet 'affichage'. II suffit de decocher 



jours plus d'ingfiniosite, il est c 
rant de voir de nouvelles techniques 
cfintrusion, cela prouve une fois 
encore que le meilleur systems de 
protection ne suffit pas, si on ne fait 
attention a ce que Ton fait. 

« HOAX » ou faux 
vims 

~ Hoax ■> signifie canular en anglais 
et represente une infoimation faus- 
se voire inverifiable. L'Hoax est 
presque toujours v&hicule via le 
couirier elect ran ique et provoque 
soit une r6actbn positive (annonce 
de gain d'argent, de voyage, de 
mobile, etc.) soit negative (dispari- 
tion, petition. . . et alette virus). 

II y a de nombreuses fausses aler- 
tes qui circulent et qui font peur a 
de nombreux utilisateurs, un peu 
credules. Ces menaces bien qu'en 
apparance inoffensives peuvent se 
reveler dangereuses, car I faut du 
temps aux sp6cialistas pour verifier 






le supprimer une I 
mais celui-ci est t 
systeme III Par exemple, cela a ete 
le cas avec le ficNer « jdbgmgrexe 
■ dont Tlcdne est un ouison. et qui 
est en fait le debugger pour la 
machine Java de Microsoft 
De plus, on incite Tutilisateurd diffu- 


Quelques conseils 
pour mieux se 
proteger : 

II ny a rien de plus agagant que de 
perdre son temps e nettoyer/repa- 
rer son systeme infects ou dans le 
pire des cas a reinstaller le systeme 
d'exptoitation et tout ce que se gref- 
fe autour. Alors sachant qu'il vaut 
mieux pr6venir que gu6rir, voici 
quelques recommandations pour 


la case ‘masquer les extensions des 
fichiers dont le type est cornu' puis 
d'appliquer let 


ss changements. 


Evitez de tetecharger des fichiers ou 
programmes provenant de sites 
douteux (warez, sites X...), mieux 
vaut passer par des sites reconnus 
fiables. Les logbiels de Peer To 
Peer sont d’excelents moyens de 
diffusion et sont avec les e-mails, 
les plus utilises aujourdlrui. 
Informez-vous et installez reguliere- 
ment les correctlfs de s6curite pour 
votre systeme d'exptoitation et vos 
logiciels, la meilleure solution 6tant 
de parametrer une mise a jour auto- 
matlque vous mettant a I'abri de 
tout oubli. Installez, utilisez et main- 
tenez a jour un antiviros auquel 
vous pourrez ajouter un pare-feu 
pour optimiser votre niveau de 
sdcurite. Effectuez des sauvegar- 
des rggulteres. 





SECURITE 
LES ANTIVIRUS 


Maintenant que vous en savez plus sur les virus et autres codes malveillants, il 
est facile de comprendre I’utilite d’un logiciel antivirus. Pourtant, avec toutes ces 
versions differentes il n’est pas simple de choisir. Pourquoi payer alors que certains 
antivirus sont gratuits ? Ces versions gratuites, sont-elles pour autant aussi 
efficaces que leurs homologues payantes ? De quelle protection dispose t-on ? 
Quelle est I’efficacite de protection ? Tant de questions que vous pouvez vous 
poser et auxquelles nous allons tenter de repondre maintenant. 



a res souvent les editeurs 
utilisent des termes bar- 
bares incomprehensibles 
(moteur heuristique, base de 
signatures virus, virus In The 


cage comportemental, etc.) 
pour grand nombre d'utilisa- 
teurs, dans le but de mettre en 
avant leur logiciel antivirus, sans 
parler des differentes certifica- 
tions attestant de I'efficacite de 
la detect ion/ddsinfection. 

Mais quels sont tous ces termes 
et comment un antivirus fbnc- 
tionne t-il ? 

(.'element cle d'un antivirus est 

la protection en temps reel. 

C'est tout simplement un 
moteur d'analyse/filtrage, inte- 
gre a Windows, surveillant et 
contrdlant absolument tout ce 
qui se passe dans votre syste- 
me, c’est-a-dire tout ce qui 
conceme les operations sur les 
fichiers (ouverture, execution, 
copie de fichier, etc.). 

C'est ce qui permet en theorie 
de stopper un virus, des qu'il 
tentera d’ac odder & votre systd- 
me et quelle qu'en soit la voie 
d'acces : e-mail, piece jointe, 
telechargements, P2P, chat, 
supports amovibles (CD-Rom, 
DVD-Rom, disquette, cle USB, 
disque dur externe...). 
Neanmoins, tous les antivirus 


ne couvrent pas tous ces 
moyens d'acces. 

Dans le cas oil votre machine serait 
deja infectee, cette protection 
empechera I’acces aux fichiers et 
done I'exdcution du vrus. 

Bien sur differents niveaux de 
protection existent allant du lan- 
cement automatique au demar- 
rage de la machine, au type 
d'actions a entreprendre sur les 
fichiers infectes (reparation, 
mise en quarantaine, suppres- 
sion...) en passant par un filtra- 
ge selectif. 

Pour mettre en place une pro- 
tection en temps reel, 3 existe 
diverses technologies permet- 
tant d’optimiser celle-ci et de la 
rend re tres efficace. 

La recherche de 
signature de 
virus 

Pour ne pas infecter plusieurs 
fois le meme fichier, un virus 
infegre une suite d'oetets per- 
mettant de verifier si le fichier 
cible a 6te prealablement conta- 
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mine. C'est ce qu’on appelle la 
signature virale. 

II suffit done a I'antivirus de 
comparer, octet par octet, le 
code du virus « In The Wild » (In 
The Wild signifte virus circulant 
hors des laboratoires de recher- 
che antivirus) requ avec un ou 
plusieurs echantillons 

(Kaspersky utilise par example 
deux echantillons pour accroitre 
I'efficacite de son moteur d’ana- 
lyse) stockes dans la base de 
donnees des virus. 

Cette technique nbcessite, pour 
etre efficace, une mise k jour regu- 
liere et frequente de la base virale. 

L’analyse 

heuristique 

Contrairement a la technique 
precedents necessitant une 
signature identique, 

I'analyse heuristique permet de 
detecter et de bloquer des virus 
encore inconnus ou simplement 
des variantes de virus existants. 
Par principe, le virus utilisera tres 
sou vent certaines methodes et 
techniques connues pour arriver 
a ses fins. Le moteur heuristique 
recherche done un code ressem- 
blant aux different es techniques 
et methodes d’infection (action 
suspecte ou malveillante). 
Cepe nd ant cette methods n'est 
pas la plus simple k mettre en 
ceuvre, et peut provoquer de 
nombreuses fausses alertes. A 
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ce jour KAV et NOD ont la repu- 
tation d'utiliser efficacement 
cette technique et obtiennent de 
tres bons resultats. 

L’analyse 

comportementale 

Cette technique, comme son 
nom I'indique, recherche non 
pas des fragments de code 
comme I’analyse heuristique, 
mais des comportements types 
de virus et autres codes mal- 
icieux (modification d'un fichier, 
du registre, creation, decom- 
pression d'un fichier cache, 
teiechargement d'un fichier, 
acces aux fichiers systeme, pro- 
grammes residant en memoirs, 
etc.). Cela permet de surveiller 
les points sensibles de votre 
systeme et d'accroitre la fiabilite 


et I'efficacite de detection des 
virus non connus. 

Un autre element cie de I'antivi- 
rus est I'analyse a la demande. 
Cela permet simplement d'ana- 
lyser totalement un systeme, en 
choisissant les actions a entre- 
prendre, avant I 'installation d'un 
logiciel, cette analyse est tres 
souvent conseiliee avant I'ins- 
tallation d'un antivirus, comme 
c'est le cas chez NORTON par 
example. 

Vous pouvez egalement analy- 
ser un support amovible que 
Ton vous a pr6tb comme un CD- 
Rom, une cle USB ou encore un 
disque dur externe pour ne citer 
qu'eux ou simplement un fichier 
ou un repertoire vous semblant 
suspect. 

Suivant la taille et le nombre de 


vos disques durs, I’analyse a la 
demande peut demander un 
temps plus ou moins important. 
Dans le but d’eviter de vous faire 
perdre du temps, il est possible 
de programmer cette analyse 4 
un moment precis oil vous n'uti- 
lisez pas votre PC. II est egale- 
ment possible de programmer 
une analyse de fapon reguliere 
(hebdomadaire, mensuelle...). 

Voite pour ce qui est des 
moyens de detection, mais 
qu'est-on en droit d'attendre 
d’un bon antivirus ? 

La qualite principals que doit 
avoir un antivirus est bien sur 
I’efficacite. 

Cependant d'autres elements 
importants orienteront certaine- 
ment votre choix, a savoir : une 
installation facile, une interface 






intuitive simple d'utilisation quel 
que soit votre niveau, une 
rubrique d’aide claire et comple- 
te pour vous guider au mieux, 
une protection etendue (ges- 
tionnaire de telechargements, e- 
mails, P2R chat, etc.), un bon 
support technique, bien sur un 
prix interessant, de plus I'antivi- 
rus doit etre transparent et ne 
doit pas ralentir le systeme. 

II n'est pas aise d’evaluer de 
maniere objective, les perfor- 
mances d'un antivirus et ce 
pour plusieurs raisons : mSme 
s’il est simple de montrer qu'un 
antivirus est capable de ddtec- 
ter des virus, il est bien plus 
compliqud d'expliquer pourquoi 
certains virus connus ne sont 
pas detectes et passent au tra- 
vers des mailles du filet 
De plus, pour tester convena- 
blement ces logiciels de protec- 
tion, il convient de differencier 
les families de codes malicieux 
(virus, worms, trojans, back- 
doors) et d'utiliser des versions 
en circulation (In The Wild) pour 
rester objectif. 

Dans le comparatif effectue par 
le laboratoire independant (?) 
AV-comparatives, nous avons 
ete surpris de voir qu’aucun 
antivirus, dont la base de signa- 
tures virus dtait pourtant k jour, 
n'etait capable de detecter 100 
% des virus connus. Intrigant, 
puisqu'un autre laboratoire 
independant (?) nomme 100 % 
virus bulletin nedelivre la certifi- 








cation que si 1 00 % des virus In 
The Wild sont detectes et 
qu'aucune fausse alerte n'est 
generee lors de I 'analyse de 

Et vous vous apercevrez en 
consultant le comparatif AV- 
comparative concernant I'ana- 


lyse a la demande, que certains 
logiciels ayant obtenu cette cer- 
tification n’ont pas un taux de 
detection de 100 %. 

Attention ! Gardez bien a I'esprit 
que celui-ci est incomplet Vous 
n'aurez qu'une indication sur 
I'efficacitd du moteur d'analyse 
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KAV A UNE F0NCT10N TRES UTILE : IL INFORME L'UTILISATEUR EN CAS DE NIVEAU DE PROTECTION INSUFFISANT 


a la demands, et rien de plus. 
L'efficacite de la detection n'est 
pas le seul critere pour juger un 
antivirus et le qualifier de bon ! 
Detecter les virus est cedes pri- 
mordial, mais encore faut-il que 
I' antivirus sache quoi en faire. 
Suppression, reparation ou 



mise en quarantaine sont les 
actions que peut entreprendre 
le logiciel de fagon automatique 
ou en vous demandant la mar- 
che a suivre. Tous les antivirus 
ne savent pas reparer/desinfec- 
ter un fichier correctement, et 
pour cause, certains en tentant 
I'operation corrompent et ren- 
dent inutilisables les fichiers 
infectes. En cas d'impossibilite 
de reparation d'un fichier, il 
n’est pas non plus toujours pos- 
sible de I'eradiquer. 

Le dernier recours est alors la 
mise en quarantaine, mais si ce 
sont des fichiers executables de 
plusieurs programmes vitaux, 


vous serez alors contraint a la 
reinstallation. 

II faut done que I'antivirus sort 
suffisamment « intelligent » pour 
accomplir correctement ces 
taches. 

Autre element tres important et 
pourtant trop souvent ecarte ou 
oublie : la frequence de mise a 
jour (plus ce laps de temps est 
court et plus faible est le risque 
d’etre infecte par un code mal- 
veillant, encore inconnu). 
Toutefois la frequence de mise a 
jour est inutile, si le temps de 
reactivity de I'editeurpourfoumir 
le ou les antidotes est important. 


Evitez d’utiliser plus d'un antivi- 
rus sur votre machine en pen- 
sant que vous aurez un excel- 
lent niveau de protection, vous 
risqueriez de subir nombre de 
plantages et beaucoup d'antivi- 
rus refusent aujourd'hui de 
s’installer si un autre antivirus 
est detecte. 

D'autre part, meme si les spy- 
wares, adwares et dialers sont 
maintenant detectes par les 
antivirus, nous vous 
conseillons d’utiliser de prefe- 
rence des logiciels specialises 
tels que SpyBot Search & 
Destroy ou encore AdAware 
bien plus efficaces. 


in 




• Analyse avant Installation 

• Bonne ergonomie 

• Analyse e-mails entrants et sortants 

• Mise a jour automatique lors de I’ installation 

• Message d'alerte, en cas de base de signatures obsolete 


• Analyse assez longue (32 minutes pour 28,4 Go de donnSes !) 

• Activation Internet/telephone obligatoire 

• Analyse des fichiers compresses perfectible 

• Pas de systems de secours 

• Analyse des spywares, adwares, dialers perfectible 



LES PLUS LES MOINS 


• Systems de secours 

• Moteur heuristique desactwe par defaut 

• Controls charge UC 

• Configuration pas toujours evidente 

• Bonne ergonomie 

• Analyse des fichiers compresses desactivee par defaut et 

• Autodiagnostic 

perfectible 

• Technologic True Prevent 

• Option True prevent payante 

• Rapidrted ’analyse 

• Analyse des spywares, adwares, dialers perfectible 

•Prix 

l 
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LES PLUS LES MOINS 


• Prix att ractif • Analyse des fichiers compresses perfectible 

• Systeme de secours • Analyse a la demands epouvantablement longue 

• Simplicite d'installation et d'utilisation • Analyse des spywares, adwares, dialers perfectible 

• Analyse de la base de registre 

• Logiciel peu gourmand en ressources 

• Assistant de configuration 



LES PLUS LES MOINS 


* Simplicite d'utilisation 

• Introuvable en magasins 

•Prix 

• Utilisation du support technique sur le site peu pratique 

• Peu gourmand en ressources 

• Analyse des fichiers compresses perfectible 

• Le pare-feu 

• Pas d 'analyse avant installation 

L 

• Pas de systeme de secours 
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PC CILLIN Internet Security 1 1 


Logiciel de la socibtb 
ambricaine TREND, rbputb 
outre-Atlantlque, Pc Cillin 
ne connail pas le meme 
succbs en France, mbme 

souvent dans les bundles 
de cartes meres. 
L'installation est rapide et 
simple, mais ne propose pas d 'analyse de 
preinstallation. 

L'interface, bien que trbs simple b utiliser, est 
assez austbre et les possibilitbs de 



parambtrage restent limitees. 

En plus de la protection en temps rbel, capable 
en autres de (iltrer les mails entrants/sortants, 
la messagerie instantanee, les scripts, et de 
bloquer les commandos ActiveX ou Java, PC 
Cillin possbde un moteur d'analyse a la 
demands trbs rapide L'integration de PC Cillin 
au sein de I'expbrateur se fait sans souci et 


PC Cillin est le seul, avec Mcafee, a intbgrer 
un module PDA capable d'analyser votre 
assistant personnel. Tout comma BitDefender 
dans sa version pro, PC Cillin possbde un 


pare-feu, un antispam, avec en plus un 
contrdle parental (filtrage du contenu 
web/adresses Internet URL), un dbtecteur de 
spywares (dbsactlvb par dbfaut) et bien sCir la 
mise b jour automatique. 

La mise en ceuvre de PC Cillin nbcessite de 
saisir la cle livrbe avec celui-ci pour obtenir, 
via Internet, la licence finale qu'il faut saisir, et 
tout comme Norton, cette procedure est 

Bref, PC Cillin regroupe un bventail important 
de fonclions pour un prix attractif avec une 
efficacitb des plus corrects. 


LES PLUS 


• Pare-feu, antispam, module PDA 

• Pas de systbme de secours 

•Prix 

• Analyse des ftehiers compresses perfectible 

• Simplicity d’utilisation 

• Interface austere 

• Peu gourmand en ressources 

• Parametrage limite 

• Filtrage des adresses URL 



KASPERKY Personal antivirus 5.0 



. _ Dbveloppb par la socibtb 
^ russe Kaspersky lab, le logiciel 
KAV est considbrb en Europe, 
comme la meilleure solution 
antivirus. Pourtant il soutfrait 


f lourdeursystbme importante, 
que de son interface a 
I'ergonomie plus que difficile, le rendant assez 
inaccessible aux non-initibs. 

Bien qu'extremement liable, KAV avait une 
interface baclee, si bien que la nouvelle version 
btait atlendue avec impatience mais egalement 
avec aainte. 


Kaspersky lab conscient de ce lourd handicap a 
redressb la barre avec majestb, puisque non 
seulement la version 5X1 propose une interface 
soignbe, faisant preuve d'une trbs bonne 
ergonomle mais en plus eile s'avbre dorbnavant 
peu gourmands en ressources. KAV n'a plus rien 
b envier b ses concurrents. 

L'eBcacite de KAV est assuee par des algorithmes 
heuristiques pcusses, par les demieres techniques 
d'bmulatbn (blocage comportemental) et une 
base de signatures virales. La mise b jour est 
automatique et conceme aussi les moteurs 
d'analyse, comme bien des concurrents, b 
I'exceptlon qu'aucun redemarrage et qu'aucune 


configuration ne son! necessaires pour benefber 
de rapport ctesdermbtes techniques de derectoa 
II examine en temps rbel le comportement des 
applications, des scripts tblechargbs, 
analysefdtre les fchiers tblbchargbs, les e-mails 
entrants et sortants, I'intbgritb des documents 
bureautiques, traque les bgiciels espions. 
hoaxes, adwares, dialers, keyloggers, les 
macrovirus et les fichlers compresses meme 
protegbs par mot de passe (a condition 
toutefois de disposer du dit mot de passe). 
KAV a btb le seul b analyser correctement le 
contenu des fchiers compressbs ! 

KAV dispose d'un support technique par mail. 


LES PLUS 

LES MOINS 

• Ergonomie 

• Quality de detection 

• Peu gourmand en ressources 

• Mise a jour moteur sans besoin de rebooter/reconfigurer 

• Support technique 

• Analyse des fichiers compresses, meme protegbs par mot de passe 

• Rien 

^ 
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LES PLUS 


• Gratult 


LES MOINS 


• Trop limits ! 



• Gratuit • Analyse des fichiers compresses perfectible 

• Ergon omie • Qualite du moteur heuristique 

• Procedure de mise a jour manuelle 

• Interface graphiquement depouillee 

• Disponible uniquement en anglais ou allemand 

• Rubrlque d'aide pauvre 

• Utilite de I'optlon 'programmes non dSsires : jeux' ? 


□ u cote des versions payan- 
tes, il n'y a aucun doute 
concernant la suprematie de 
Kaspersky Antivirus qui a su 
apporter, en plus de sa grande 
efficacite, toutes les corrections 
necessaires pour en fains un 
excellent logiciel antivirus dotena- 
vant accessible & tous. C'est tout 
simplement la reference antivirus ! 
Norton quant a lui, meme s'il 
reste un bon logiciel antivirus, 
est le plus lourd et le plus lent at 
son nouveau systems de pro- 
tection antipiratage (?) va certai- 


nement en rebuter plus d’un, de 
nombieuses plaintes ayant deja 
ete adressees a Symantec. 

Bit Defender est le meilleur rap- 
port qualite/prix de notre selec- 
tion et son systems de secours 
est novateur et efficace. 

Les solutions de secours 
basees sur les systemes Linux 
ne sont evidemment pas nou- 
velles, mais el les presentaient le 
desavantage d'etre peu acces- 
sibles aux non-inities, mais 
Softwin a su tres habilement en 
fairs un outil accessible a tous, 


en plus d'etre extrSmement 
simple a mettre en ceuvre. 
PANDA n'est cependant pas en 
reste, car il beneficie d'une effi- 
cacite reconnue et son develop- 
pement est particulfarement 


soigne, ce qui explique qu'il soit 
devenu une valeur sure grandis- 
sante et tres appreciee. De plus, 
PANDA innove en proposant sa 
nouvelle technologie de preven- 
t ion/detection True Prevent, 
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Bit Defender a eu la bonne initiative de proposer une solution tout en un regroupant un antivirus, un 

PARE-FEU ET UN ANTISPAM A UN PR I* TRES ATT RAC RF, TOUT COMME PC-ClLLIN INTERNET SECURITY 


reste a savoir si celle-ci tiendra 
toutes ses promesses face au 
logiciel PrevX home Edition qui 
bien que different de par son 
fonctionnement, est gratuit. 

Du cote des antivirus gratuits, il 


est plus difficile de se faire une 
opinion mais aprds une longue 
utilisation de chacun de ces 
logiciels, c'est finalement 
AVAST qui sort du lot, qui en 
plus d’etre tres correct au 


niveau de I'efficacitd profite 
d'un support technique gratuit, 
dommage cependant qu'il ne 
soit qu'en anglais. 

Bit Defender free edition se 
revele trop allege pour pouvoir 


rivaliser avec AVAST, AVG ou 
AntiVir. C’est I'antivirus S 6viter 
tout simplement. 

II est tres courant de voir des 
offres de protection contre les 
virus offertes par les foumis- 
seurs d’acces Internet, ces der- 
nieres se revelent moins effica- 
ces et plus chores que les solu- 
tions de notre selection. 

Pour terminer, je tiens a preciser 
qu'il ne nous a pas ete possible 
de tester Mcaffe VirusScan pour 
la simple et bonne raison qu'il 
ne nous est pas parvenu & 

Puis concernant I 'analyse de 
fichiers compresses perfectible, 
tous les logiciels ont ete testes 
avec un petit eventail de virus 
actifs In The Wild recents 
(Sasser, Korgo, MyDoom, 
Gaobot, Agobot, Bagle...) ainsi 
qu'avec le faux virus EICAR, le 
tout compresse au format rar, 
protege par un mot de passe et 
grave sur un CD-Rom. 

Et mis a part KAV, aucun antivi- 

tuer une analyse correcte, le 
taux de detection ayant ete nul. 


Scanners en ligne : 

httpVAvww.pandasoftware.com/activescarvfr/activescanjDrincipal.htm 

http://fr.bitdefender.com/scan/license.php 

http://housecall.trendmicro.com/housecall/start_corp.asp 

http://www.kaspersky.com/fr/scanforvirus 

Antivirus : 

http://www.bitdefender.fr 

http://www.kas persky. com/ff 

http://www.pandasoftware.com/com/fr 

http://fr.trendmicro-europe.com 

http://www.symantec.com/region/fr 

http://fr.zonelabs.com 

http://www.avast.com 

http://www.f ree-av. com 

http://www.grisoft.com/us/us_index.php 

Complements antivirus : 

httpsVAvww.prevx.com/homeoffice/homeoffice_homedownloadiitm 

http://www.pandasoftware.com/products/truprevent_tec 
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Par : Tridam 


CARTE 3D : 

RETOUR VERS 
LE FUTUR 


Comment vont se comporter 
les cartes 3D actuelles dans 
quelques mois, dans 1 an, 
dans 2 ans ? Quelles seront 
les nouvelles fonctions 
reellement exploitees par les 
jeux ? II s'agit la de 
questions interessantes a se 
poser avant d'acheter une 
nouvelle carte graphique car 
les jeux de demain utiliseront 
les fonctions des cartes 
d'aujourd'hui ! 


"[...] les jeux recents comme Doom 3, Far Cry 
et bientot Half-Life 2 sont un nouveau 
challenge pour nos GPU et sont une bonne 
raison pour que lesjoueurs mettent a jour 
leurs mate riels. Les devetoppeurs creent 
clairement leurs jeux sur la base de mate riels 
deja exist ants ; ils vont done evoluer comme 
les cartes 3D ont evolue . . . " 

Ben Bar-Haim, 
vice-president Software, ATI. 


Doom III : 

la ou nous 
sommes 


vant de parler du futur, il est 
interessant de s'attarder a 
Doom III, qui est presente comme 
le jeu le plus avance technologi- 
quement parlant. Doom III met a 
mal la majority des ordinateurs 
actuals tant au niveau du proces- 
seur qu'au niveau de la carte gra- 
phique. Et pourtant, contrairement 
a certaines idees regues, Doom III 
est loin d'etre tres avance techno- 
logiquement parlant. 

Eclairage 

dynamique 

Le createur du moteur de Doom III, 
John Carmack, est I’un des plus 
brillants programmeurs actuals. II 
a cependant fait appel a des tech- 
nologies relativement simples et 
cela pour plusieurs raisons. La 


premiere est que Doom III est sorti 
largement en retard par rapport 
aux premieres estimations. La 
base de son moteur graphique a 
ete developpee il y a deja plusieurs 
annees. Mais la raison principale 
est ailleurs. John Carmack a tout 
mise sur un systems d' ombres et 
de lumieres global et dynamique, 
qui est tres gourmand en termes 
de performances requises et ne 
laisse done pas beaucoup de 
place au reste. 

Pourquoi ce choix ? A quoi ga sert 
un eclairage global et dynamique ? 
A la fois a rien et a tout ! 
L'avantage de ce choix est qu'il 
apporte de I'homogeneite au 
rendu, du realisme et permet de 
rendre tout cela robuste. 
L'homogdneite de la scene ame- 






une piece sombre, vous ne 
voyez pas devant vous mais 
votre arme est toujours parfaite- 
ment eclairee. II existe bien 
entendu des compromis plus ou 
moins interessants a to us ces 
problemes. Mais I'utilisation 
d'un eclairage global dyna- 
mique est un gage de robustes- 
se dans le realisme de la scene. 


liore I'immersion dans le jeu, le 
joueur croit plus facilement a ce 
qu'il voit. Nous reparlerons de 
I'int6ret de I'homogen&te par la 
suite. II est possible d'atteindre 
un niveau de realisme el eve 
sans eclairage global et dyna- 


mique en 6mulant ce rendu par 
des subterfuges. C'est ce que 
font la majority des moteurs 
graphiques et c'est d'ailleurs le 
fii conducteur de la 3D depuis 
de nombreuses annees : feindre 
la dynamique de I'eclairage par 


des simplifications statiques. 
L'avantage est 6norme au 
niveau des performances. 
Cependant, la robustesse du 
realisme est serieusement mise 
a mal. Cela signifie qu’a certains 
endroits de la scene ou du jeu, 
le realisme va chuter. Cette rup- 
ture dans le realisme est nefas- 
te pour I'immersion dans le jeu ; 
il en existe de nombreux exem- 
ples. Une ombre statique qui se 
deplace en meme temps que 
votre personnage : si vous vous 
accroupissez ou si vous ram- 
pez, I'ombre ne changerapas et 
restera identique. En eclairage 
non dynamique ou partiellement 
dynamique : si vous entrez dans 


Contrairement 
aux /'dees replies. 
Doom III est loin d'etre 
technologiquement 
tres avance... 


Avant Doom III, aucun jeu n'avait 
jamais fait appel a ce type de 
rendu pour la simple et bonne 
raison qu'il est trap gourmand 
en puissance de calcul. En fai- 
sant de la recherche autour des 
technologies k utiliser pour le 
moteur de Doom III, John 
Carmack est parvenu k optimi- 
ser grand ement un mode de 
rendu unifie qui permet d'affi- 
cher des lumieres et des ombres 
dynamiques en temps reel. Son 
algorithm e final rests cependant 
tr6s gourmand mais est Elegant 
et utilisable car II n'emploie que 
des technologies simples (mais 
massivement). John Carmack a 
done decide de miser tout des- 
sus et de faire des concessions 
sur le reste. Doom III est done m 
jeu unique. Certains adorent, 
d'autres trouvent les images affi- 
chees par le jeu plus que 
moyennes. Chacun a ses prefe- 
rences et c'est normal. 

Un spectacle 
d'ombres et 
lumieres 

Grossierement nous pouvons 
dire que Doom 3 n'utilise qu’un 
seul pixel shader, qui est en plus 
relativement simple, mais par 
contre il est interessant de noter 
qu'il est applique a tous les 
pixels ! Pas un n'y echappe, 
tous les pixels disposent ainsi 
d'un eclairage et d'un bump 
mapping de qualite. Ce pixel 
shader doit etre calcule, pour 
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GeForce 5 800 

reine de Doom3 : c'etait vrai ! 


A frequence egale, 
un GeForce 6800 est 
presque 50% plus 
performant qu'un 
Radeon X800 dans 
Doom 3 


chaque pixel, autant de fois 
qu'il y a de sources de lum&re 
dans la scdne. Un simple detail 
au premier aboid, mais un point 
tres important pour les concep- 
teurs de niveaux qui doivent 
eviter de multiplier les sources 
de lumiere presentes dans une 
meme pfece I 

Avant de s'oocuper de cette 
partie qui concerne la lumidre, le 
moteur de Doom 3 calcule les 
ombres. II utilise des ombres 
volumetriques et calcule leur 
intersection avec chaque surfa- 
ce. II s'agit de calculs tres sim- 
ples, mais ils sont probablement 
I'eldment decisif dans la diffe- 
rence de performances entre 
ATI et NVIDIA. Nous y voila enfin 
! Ce n’est plus un secret : les 
GeForce 6 800 sont bien plus a 
1‘alse que les Radeon X800 
dans Doom 3. La raison se situe 
probablement ici. En effet, ces 
calculs sont realises unique- 
ment sur les donnees Z des 
pixels (ce qui correspond 
grossidrement a leurs 
coordonnees) et pas sur 
leur couleur. Dans ce 
cas, les GeForce 6 800 
peuvent doubler leur 
vitesse de traitement 
contrairement aux 
Radeon X800. Est-ce 


bien Id la raison de I'avantage 
de NVIDIA ? Oui et noa II ne 
suffit pas d'avoir un debit de 
calcul eleve, il faut encore pou- 

GPU de NVIDIA sont bien plus 
efficaces lorsqu'il s'agit d'ali- 
menter leurs unites en calculs 
simples a realiser. Au final, a fre- 
quence egale, un GeForce 6 800 
est presque 50 % plus perfor- 
mant qu'un Radeon X800 dans 
Doom 3. La frequence plus ele- 
vee de ces derniers permet 
cependant de reduire l ecart. 
Quid de I'ancienne generation ? 
Alors que les GeForce 5 900 
sont globalement moins perfor- 
mantes que les Radeon 9800, 
el les se montrent a un niveau 
similaire voire legerement 
devant. Jouer a Doom 3 dans 
des conditions acceptables 
exige au minimum une GeForce 
4 Ti, une Radeon 9 600 ou une 
GeForce FX 5 700. C’est large- 
ment superieur au materiel mini- 
mum habituellement requis. 



Max Payne 2 est un exemple de rendu homooene, 

OUI PLUS EST TRES PEU GOURMAND EN RESSOURCES. |L FAUT SAVOIR 
RECONNAiTRE L'EX CEL LENT TRAVAIL DE CERTAINS DEVELOPPEURS ! 




Performances : 
a prendre en 
compte ? 


Comment 
avancer ? 


Les performances dans Doom 
3 peuvent etre un element que 
vous jugerez signff jcatrf lors de 
I' achat d 'une nouvel le carte gra- 
phique. Les GeForce Serie 6 (et 
surtout les 6 800) ont un avan- 
tage significatif qui permet en 
general de jouer dans une reso- 
lution superieure. Mais est-ce 
bien pertinent de donner tant de 
poids a Doom 3 lors de I'achat 
d'une carte graphique ? Le 
moteur de Doom 3 impose cer- 
taines limitations tant au niveau 
de la qualite graphique que de 
la liberte offerte aux concep- 
teurs de jeux vid6o. Par exem- 
ple, le mode de rendu des omb- 
res de Doom 3 impose I’utilisa- 
tion d'une g6om6trie simple. 
Vous le remarquerez facilement 
si vous observez la silhouette 
des monstres qui a ce moment 
semblent tout droit venus de 
Quake II. Doom 3 semble egale- 
ment inadapte aux grands exte- 
rieurs. Bref. bien que les 
moteurs de John Carmack 
soient generalement massive- 
ment utilises par d'autres jeux 
video, rien ne nous garantit qu'il 
en sera de meme cette fois-ci. 
L'interesse indique cependant 
qu'il propose ra des parades a 
ces limitations et que beaucoup 
de developpeurs font confiance 
au moteur de Doom 3. L'avenir 
nous le dira I En attendant il 
vaut mieux ne pas donner 
une importante demesu- 
ree aux performances des 
cartes dans Doom 3, bien 
qu'il ne faille pas les nSgli- 
ger non plus. 


comporter ma carte avec les 
jeux de I'an prochain ?“. Loin de 
nous la pretention d'etre capa- 
bles de lire dans une boule de 
cristal. Par contre, nous pouvons 
analyser les technologies qui 
seront utilisees dans le futur et la 
maniere dont les GPU actuels 
sont capables de les affronter. 


Lors de I'achat d'une carte 
graphique et surtout d'un 
models haut de gamme, II est 
logique de se poser cette 
question : "Comment va se 
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Le rendu doit 
etre homogene 

Avant de parler de cas pratiques, 
il est interessant de bien cibler ce 
qu est un rendu de qualite, realis- 
te. En effet, etant donne que le but 
des developpeurs n'est pas de 
proposer un rendu de moins 
bonne quality, il est logique de 
supposer qu'ils vont essayer de 
corriger les defauts des rendus 
actuels, ce qui nous donne des 
pistes sur les elements a prendre 
en compte pour le futur. 

Nous pouvons regroupar les diffe- 
rents defauts des rendus actuels 


en un seul : le manque d'homoge- 
nerte. L'homogdneite est impor- 
tante pour le sentiment de realis- 
me et d'immersion dans la scene. 
Plus certains details deviennent 
realistes, plus le manque de 
realisms des autres devient fla- 
grant. Parmi les rares jeux qui ont 
attaint un bon niveau d'homogb- 
neite tout en correspondant aux 
standards de qualite de leur 
epoque, nous citerons Outcast 
(1999), Max Payne 2 (2003), 
Doom 3 (2004). Ces jeux ont la 
particularite de ne pas avoir de 
gros defauts visuels. Le principal, 
bien que souvent 6carte, est le 


manque de details geometriques. 
II rompt trbs souvent le realisme 
de la scene. Les exemples ne 
manquent pas ! 

Les coins d'une table sont tou- 
jours d'une precision deconcer- 
tante. Ils restent parfaits et iden- 
tiques, quelle que soit la distance 
a laquelle vous les regard ez. alois 
qu'ils devraient, a un certain 
moment afficher un arrondi ou un 
biseautage. Cette nettete est en 
complet decalage avec la perte de 
nettete des textures affichees sur 
la table. OCi sont les netvures du 
bois ? Rus on s'en approche 


moins on en voit les details I Le 
problems est le meme pour les 
angles des batiments. Ils sont par- 
faitement droits et les surfaces qui 
les ferment sont parfaitement pla- 
nes. Vous avez deja vu des murs 
de briques parfaitement plats ? 

Comment 
ajouter des 
details ? 

Plusieurs solutions k ce problems 
existent La plus simple est d'aug- 
menter le nombre de facettes des 
objets. Elle est cependant tres 
lourde en consequence a j niveau 
des performances : plus de puis- 
sance CPU requise, plus de 
bands passante AGP ou PCIE uti- 
lises, plus de mfemoire video utili- 
ses pour Stocker les objets, plus 
de calculs k rbaliser par les vertex 
shaders, reduction de I'efficacite 
des pixels pipelines. . . Ces conse- 
quences peuvent etre vues 
comme les necessites futures. 
Les developpeurs feront bien 
entendu appel a I 'augmentation 
des details geometriques, mais 
uniquement de maniere k suivre 
revolution logique. II n'y aura pas 
de saut enorme a ce sujet enfin 
dans I'immediat A plus long 
terme, nous devrions voir apparal- 
tre des methodes de compression 
geometrique qui regleront le pro- 
blems du stockage. Ensuite. le 
futur DirectX, actuellement appele 
WGF pour Windows Graphic 
Fundation, permettra au GPU de 
crber de la geometric via un 
moteur de tesselation (division de 
la surface en triangles) program- 
mable. Ceci, couple aux vertex 
shader 3.0 (ou 4.0 k ce moment- 
la) permettra enfin de fare du 
Displacement Mapping tel que 
defini par Matrox il y a plus de 2 
arts ! II faudra attendre au mieux 
les NV50 et R520 et probablement 
les NV60 et R600 pour voir arriver 
cette technologie chez ATI et NVI- 
DIA. Bien entendu, elle sera alois 
plus avancee que dans le Parhelia 
mais n'arrivera qu’entre 3 et 5 ans 




A I'avenir, le bump 
mapping sera utilise 
massivement 


apres ! Dans I'imrrtediat, les cartes 
ATI et NVIDIA devraient reagir de 
maniere similaire a I'augmentation 
de la georrtetrie. Par contre, des 
cartes equipdes de peu de 
memoire ou des GPU equipes de 
peu d'unites de vertex shaders 
pourraient montrer des limites. 

Bump mapping 
pour tous ! 

L'autre solution est de feindre la 


3Dc introduit par ATI avec les 
X800 et X700 permet d'ameliorer 
la qualite a compression egale par 
rapport au format DXTC utilise en 
general (c'est le cas dans Doom 
3). Ceci dit nous devons precis er 
qu'en realite le 3Dc permet sur- 
tout de ne pas trop reduire la qua- 
lite. La difference est subtile mais 
importante. car le 3Dc pose par- 
fois des limitations lorsque Ton 
veut augmenter la qualite par rap- 
port a ce qui se fait de mieux 


aujourd'hui. Al'inversed'ATI, NVI- 
DIA a prefere optimiser son archi- 
tecture pour teduire la perte de 
performances lorsque les normal 
maps montent en qualite. Nous ne 


rentrerons pas dans les details a 
ce sujet, etant donne que cela 
depasse le cadre de cet article. Au 
final, quelle est la meilleure solu- 
tion sur les GPU actuels ? Les 


presence de details g£orrtetriques 
via une technique de bump map- 
ping. Plus elle est avancee, moins 
la supeicherie est visible. Doom 3 
se sert de bump mapping pour 
compenser ses enormes faibles- 
ses geometriques, c'est ce qui lui 
permet de raster globalement 
homogene. C'est dairement un 
point crucial pour le futur, etant 
donne que le bump mapping sera 
utilise massivement et dans des 
versions toujours plus poussees. 
Le bump mapping a besoin d'une 
part de puissance de calcul et 
d'autre part, suivant I'algorithme, 
de normal maps et/ou de height 
maps detainees. 

Ces normal et height maps sont 
des textures qui contiennent des 
informations sur la maniere dont la 
lumiere interagit avec I'objet dans 
le premier cas et directement sur 
le relief dans l'autre cas. Ce sont 
les normal maps qui sont les plus 
utilisees. etant donnd qu'elles 
contiennent une information (des 
vecteurs) directement utilisable 
dans les calculs de lumiere. Tout 
cela prend de la place en memoi- 
re. Encore une fois, celle-ci est 
done tres importante. Une 
GeForce 6800 (et dans une moirt- 
dre mesure une GeForce 6 600 
GT) avec "seulement" 128 Mo 
risque done d'etre limitde a I'ave- 
nir (elle Test ddja dans certains 
cas). Bien entendu la parade est 
de compressor les normal maps 
pour reduire leur place en memoi- 
re. Ce sont des textures dlfficiles a 
compressor si I'on souhaite 
con server une bonne qualite. Le 



Displacement Mapping 
ou comment embrouiller I'acheteur 




Malgre des ombres 
optimisees, NVIDIA sort 
perdant de 3DMark05 


Tous les shaders integres dans 
3DMark05 sont maintenant ecrits 
en HLSL, contrairement aux sha- 
ders de 3DMark03 qui etaient 
ecrits en assembleur. Pour rappel, 
le HLSL est un langage de haut 
niveau semblable au C. Les sha- 
ders nScessitent done une compi- 
lation avant d’etre executes. Cette 
compilation s'effectue seton des 
profils predefinis qui correspon- 
dent a un type d'architecture. 
Pour les pixels shaders, on cfspo- 
se par exemple des profils 2.0, 2a, 
2b et 3.0. Le premier correspond 
aux specifications de base de 
DirectX 9.0, le second aux 
GeForce FX, le troisi6me aux X800 
et le dernier aux GeForce 6, Une 
puce supportant le ptofil 2a ou 2b 
supporte le profil 2.0, alors qu'une 
carte supportant le profil 3D gere 
sans souci les profils 2.0, 2a et 2b. 

L'utilisation du HLSL par 
Futuremark est un choix judicieux 
puisqu 'il correspond a ce que font 
et vont faire les developpeurs de 
jeux video. Programmer en HLSL 
est bien plus aise et intuitif que 
I 'assembleur et cet avantage 
devient de plus en plus important 
avec I'augmentation du nombre et 
de la complexity des shaders. 
Neanmoins, un shader HLSL est 
en general moins efficace qu'un 
shader 6crit et peaufine en 
assembleur. Un second compila- 
teur integre aux drivers de chaque 
carte graphique permet de corn- 
pens er cela. L'utilisation du HLSL 
par 3DMark05 permet done de 
donner un peu plus d'importance 
au compilateur integre aux di- 
vers... ou aux optimisations 
manuelles mais bien entendu, tant 
ATI que NVIDIA se defenders de 
telles pratiques qui sont douteu- 
ses lorsqu'elles sont appliquees e 
un benchmark. 


developpeurs en decideront, mais 
il est probable que ce soit celle 
d'ATI. La compression a qualite 
correcte est quelque chose tfim- 
portant sur les GPU actuels. Par la 
suite avec les cartes disposant de 
plus de puissance, de plus de 
bande passante memoire et de 
512 Mo, cela pourrait changer. 

3DMark05 : un 
pas en avant 

Fin septembre, Futuremark a sorti 
une nouvelle version de son 
benchmark phare : 3DMark05. 
Contrairement & la version prece- 
dents dont un seul test utilisait 
partiellement DirectX 9, cette nou- 
velle mouture utilise un rendu de 
type DirectX 9 pour tous ses tests. 
Une carte DirectX 9 est done 
requise. Les choix technologiques 
de Futuremark se sont bases sur 
des commentaires d'ATI, de NVI- 
DIA, d'AMD, d* Intel, de nombreux 
developpeurs de jeux video et 
d'autres acteurs du marche. 
Futuremark espere redonner un 
maximum de credibility a son 
benchmark qui en avait perdu une 
bonne dose grace aux efforts suc- 
cess its de NVIDIA. Nous pouvons 
estimer que le rendu de ce bench- 
mark a plus ou moins 18 moisd'a- 
vance sur les jeux video. 

HLSL pour tous 



3DMark05 utilise des shaders 
assez varies dont la compiexite 
varie entre faible (Doom 3) et 
moyenne. Differents effets spe- 
ciaux sont utilises et s'aioutent a 
la compiexite graphique. Une 
couche supplemental® est ajou- 
tee par les differents effets de post 
processing tels que le blooming 
(effet d'eyouissement).3DMark05 
est done tres gourmand et bien 
representatif d'un jeu utilisant 
massivement des shaders de 
compiexite moyenne. Parmi les 
effets speciaux, nous notetons 
par exemple le systems de ges- 
tion des particules qui est teelle- 
ment impressionnant dans la 
scene 1, tout comme le brouillard 


graphiques sont done visibles 
notamment dans le game test 
3. Futuremark est bien cons- 
cient de cel a et il represents 
en fait un compromis qu'il esti- 
me etre le meilleur actuelle- 
ment et le plus representatif de 
ce qui se fait et se fera dans la 
majorite des jeux vfcteo. Force 
est de constaterqu'a I 'exception 
de Doom 3, aucun rendu des 
ombres n'est robuste. Mais glo- 
balement les ombres 
par 3DMark05 sont superbes. 


de la scene 3. Tous ces shaders 
sont de classe 2.0, mais peuvent 
profiter de certaines optimisations 
of ertes par les pixels shaders 3.0. 
Les GeForce 6 800 et 6 600 n'en 
tirent cependant, pour le moment, 
aucun avantage. 


des ombres sera plus rapide mais 
d'une qualite differente, etant 
donne que leur filtrage est traite 
par I'unite de texturing au lieu du 
shader. Cela tombe bien pour 
NVIDIA puisque ATI ne supporte 
pas cette fonction, alors que les 


Personne n'avait jamais 
rien i tu de si evolue 
s'animer en temps reel 


Des ombres 
optimisees pour 
NVIDIA 

3DMark05 utilise pour le rendu 
des ombres dynamiques une ver- 
sion amelioree des perspectives 
shadow maps. La taille de ces 
shadow maps est fix6e a 
2048x2048, rien que ga ! 2 sha- 
dow maps de ce type sont utilF 
sees, une pour les ombres situees 
& I'avant-plan et I'autre pour les 
ombres situees dans le reste de la 
scene. Cette separation permet 
d'avoir des ombres de meilleure 
qualite a I'avant-plan mais elle a 
un desavantage : le passage 
d'une shadow map a une autre 
est brusque et inesthetique. Un 
second problems vient s'ajouter : 
meme en 2048x2048, la shadow 
map utilises pour la scene entiere 
est trop petite. Quelques bugs 


GeForce en sont capables depuis 
tres longtemps et gagnent ainsi 
10 a IS % de performances. 
Futuremark indique que de nomb- 
reux developpeurs devraient utili- 
ser cette fonction, ce qui pourrait 
etre un avantage pour les GPU 
NVDIA dans le futur. Dans tous 
les cas, cette methods de rendu 
des ombres consomme beau- 
coup de memoire video, mais 
aussi de la puissance de calcul. 
Etant donrte que leur qualite est 
fixe et ne varie pas suivant la reso- 
lution, elle ajoute une certaine 
inertie aux performances. En clair, 
cela veut dire qu'un GPU bas de 
gamme pourrait etre incapable de 
rendre de telles scenes avec une 
fluidite correcte dans le futur, 
meme en tres basse resolution. 

Mais globalement, malgre cet 
avantage, NVIDIA sort perdant de 
I'affrontement dans 3DMark05. 


Grace & leur redoutable efficacite 
en traitement des pixels shaders 
2.0, les Radeon X800 prennent un 
avantage parfois significatif : 1 5 % 
d avantages pour la Radeon X800 
XT PE sur la GeForce 6 800 Ultra 

Unreal Engine 
3.0 : un regard 
loin devant 

Lorsqu'en mars dernier, lors de la 
presentation a la presse du 
GeForce 6800, Epic a fait la 
demonstration de son futur 
moteur graphique, un silence 
intense s'est fait ressentir dans la 
salle. Personne n'avait jamais rien 
vu de si evolue s'animer en 3 
dimensions et en temps reel. I 
faut dire qu'Epic a mis le paquet ! 
Si au niveau de la puissance 
necessaire le jeu devrait etre pro- 
che de 3DMark05, II affiche des 


choses nettement plus com- 
plexes et variees. Pas de panique, 
il ne sortira pas avant 2006. 

Des ombres 
encore plus 
r£alistes 

Bien qu'Epic ne veuille pas entrer 
dans les details, il est fort proba- 
ble qu'il utilisera principalement 
un systems d'ombres similaire a 
celui utilise par Futuremark. S'il 
n'est pas aussi robuste que celui 
de Doom 3, il permet d'utiliser 
plus facilement des modules 
riches en details geometriques 
mais aussi d'adoucir les ombres. 
Dans Doom 3, les contours des 
ombres sont nets, trop nets pour 
etre reels. Ce compromis per- 
mettra done d'offrir des ombres 
plus realistes et des envirorme- 
ments et des personnages plus 


adossie r 

moteurs 3D 



detailles que jamais. N6anmoins, 
I'Unreal Engine 3 est capable de 
gerer tous les principaux types 
d'ombres, y compris un modele 
similaire a celui de Doom 3 qui a 
meme ete largement ameliore. 
Tous ces types d'ombres peu- 


vent etres utilises dans la meme 
sc&ne, ce qui permet de choisir le 
meilleur pour chaque situation et 
d'eviter ainsi des erreurs dues a 
une limitation d'un des modeles. 
Les concepteurs de niveaux 
auront done le choix. 




Bump mapping 
haute definition 

Des details gSometriques en 
plus, e'est bien et meme tres 
bien. Mals ce n'est pas suffisant. 
Nos yeux en demandent toujours 
plus et en demanderont encore 
plus en 2006. Le bump mapping 
est done massivement utilise sur 
les personnages et les objets. 
Epic utilise des normal maps de 
tres haute definition, ce qui per- 
met d'ajouter beaucoup plus de 
details que ne le fait Doom 3 par 
exemple. En contrepartie, I'espa- 
ce memoire utilise est enorme. 
Epic n'a pour le moment donne 
aucune indication quant a I'utilisa- 
tion d'une methods de compres- 
sion pour ces normal maps. 
Quand bien meme il en utiliserait 
une, 256 Mo seront hautement 
recommandes pour jouer en qua- 
lite... moyenne. Pour les surfaces 
de taille plus importante (muis, 
sols...), ce moteur utilisera du 
bump mapping de type parallax 
afin de fairs mieux ressorfir les 
effets de relief. L'utilisation qu'en a 
faite Epic est tout bonnement 
impressionnante et bien plus pro- 
noncee que I'exemple que nous 
vous en avons montre. 

Le moteur sera bien entendu 
capable de gerer des sources et 
des effets de lumiere varies. Ceci 
fait partie du rendu du bump 
mapping tant ces 2 choses sent 
liees. En effet, e'est la lumiere qui 
permet de faire ressorfir I'effet de 
bump mapping et e'est ce dernier 
qui permet de rendre la lumiere 
realists. Tout cela est realise a 
partir de pixels shaders com- 
plexes : entre 50 et 200 instruc- 
tions (comptez 15-20 pour Doom 
3 et 50 pour 3DMark05). La puis- 
sance de calcul sera done tres 
importante pour I'Unreal Engine 
3. Rappelons qu'elle depend du 
nombre de pipelines, du nombre 
d'unites de calcul et de leur effi- 
cacite. Tout comma pour 
3DMark05, les pixels shaders 2.0 


seront la base et les 
versions 2.a, 2.b et 3.0 seront uti- 
lisees pour optimiser les calculs 
quand ce sera possible. Une 
GeForce 6 800 sera-t-elle plus 
rapide qu'une Radeon X800 sous 
UE3 ? II est encore trop tdt pour le 
dire. Nous sommes tenths de 
penser que les resultats de 
3DMark05 peuvent etre indicatife 
de ce qui se passera sous UE3. 
D'un autre cote, nous attendons 
toujours de voir les gains qu'il est 
possible d'obtenir des fo notions 
introduces par les GeForce 6 800. 

Les nouveautes 
des GeForce 
6x00 sont-eiles 
utiles ? 

Nous pen sons qu'il est possible 
d'en tt'rer des gains mais que glo- 
balement ils seront reduits. 
Pourquoi ? Les branchements 
dynamiques permettent en theo- 
rie de sauter les calculs inutiles, 
mais tels qu'implementes dans 
les GeForce Serie 6, ils ne per- 
mettent de le faire que dans des 
cas bien precis. Souvent les 2 
branches doivent etre calculees 
en plus du branchement en lui- 
mdme qui est tr&s couteux. 
Autrement dit, paradoxalement, 
il est parfois plus efficace de ne 
pas essayer d'eviter les calculs 
inutiles... avec I 'architecture 
actuelle, car e'est clairement un 
point qui sera ameliore avec le 
NV50 et le R520. 






FP16 et le blending FP16 sup- 
ports par les GeForce Serie 6 et 
dont 1‘Unreal Engine 3 pourra 
faire usage. Des gains sont pos- 
sibles mais ces fonctions sont 
couteuses a (‘utilisation. Elies ne 
sont done utiles que dans les 
cas oil elles apportent plus 
qu'elles ne prennent. Notez 
cependant qu'elles ont une autre 
utilite non negligeable : elles per- 
manent de realiser certains 
effets plus facilement. 
Permettront-elles des gains de 
qualite ? De performances ? II 
est encore trop t6t pour le dire. 

Les GPU de 
2006 seront 
utiles ! 

Les performances, nous y voila. 
Autant etre brefs et clairs : sans 
carte DirectX 9, le jeu ne se lance- 
ra pas et une carte haut de 
gamme actual le avec 256 Mo 
devrait se comporter comme une 
GeForce 4 71 dans Doom 3. Vous 
voila prevenu I 

Quelle carte me 
permettra d'aller 
le plus loin ? 

Les nouveaux GPU NVIDIA 
disposent d'un certain nombre 
de nouvelles fonctions. Celles-ci 
offrent plus de possibility aux 
developpeurs et cela se ressen- 


UnE OES IMAGES LES PLUS IMPRESSIONNANTES DE LA DEMONSTRATION. 

BlEN OES GRAPHISTES LA PRENDRAIENT POUR UNE IMAOE DE SYNTHESE. DES SHADERS COMPLEXES 
SONT UTILISES POUR SIMULER TOUS LES MATERIAUX. Le SYSTEME D'OMBRES ET D'ECLAIRAQES EST 
TRES POUSSE. REMARQUEZ LA PARBUTE INTEGRATION DE L'OMBRE DANS LA SCENE. UN EFFET DE 
BLOOMING EST APPLIOUE SUR LA STATUE OUAND ELLE EST EXPOS EE A UNE SOURCE DE LUMtERE 
IMPORTANTE. LE BLENDING FP16 (HDR) PERMET D'AMEUORER LEgEREMENT LA OUAUTE. 


tira sur les jeux future. Tout le 
monde en profitera, meme les 
utilisateurs de GPU ATI etant 
donne que quand les ]eux qui 
les utiliseront seront disponi- 
bles, les GPU ATI du moment 
les supporteront. II ne faudra 
pas oublier de remercier NVI- 
DIA pour ga ! Depuis le lance- 
ment du Radeon 9700, ATI n’a 
apporte aucune innovation 
, reelle. Bref, si NVIDIA avalt agi 
comme ATI, revolution de la 
qualite du rendu dans les pro- 
chaines annees aurait probable- 
ment ete moindre. 

Ceci etant dit, la question qui 
nous occupe est plus pratique 
que politique. Quand on achete 


une carte 3D, e'est avant tout 
pour en profiter et pas pour le 
sentiment apaisant d'avoir choi- 
si une technologie qui permet 
aux developpeurs de disposer 
d'un nouveau jouet. Force est 
alors de constater que la reelle 
utilite des nouvelles fonctions 
des GeForce Serie 6 sur les 
GPU actuels est contestable. 
NVIDIA n'en a d'ailleurs toujours 
pas fait la demonstration promi- 
se et I'observation de pres de 
leur implementation met h jour 
de nombreuses limitations. 
Dans ces conditions, nous ne 
pouvons que vous conseiller de 
les considerer comme un bonus 
interessant et non comme un 
element determinent. 


Au final, si vous voulez faire in 
achat en pensant a I'avenir, nous 
vous conseillons d'observer le 
prix et les performances des diffe- 
rentes cartes dans les jeux com- 
plexes actuels ainsi que dans 
3DMark05. Faites votre choix sur 
cette base et d'apres ce que vous 
etes pret a parier sur les nouvelles 
fonctions des GeForce Serie 6. 
ajoutez-leur ou pas quelques % 
de performances en plus. Un der- 
nier detail : vous I'aurez sans 
doute remarquS, un element 
revient souvent, la memo ire. Si 
vous investissez dans une carte 
haut de gamme, evitez done les 
cartes vendues avec un leger 
rabais mais equipees de 128 Mo 
seulement I 
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Si tes solutions haut de 
gamme ATI et NVIDIA ont 
mainoenant quasiment 
5 mois, c’eoait avec 
impatience que nous 




la nouvelle 
reference 
de milieu 
de gamme ? 


attendions les declinaisons 
milieu de gamme de ces 
puces, moins perPormantes 
mais suntout moins 
couteuses. NVIDIA a 
degaine le premier avec sa 
GePorce 6 600/6 600 GT, 
et la reaction d'ATI ne s’est 
pas Pait attendre : la X700 
vient d’etre annoncee. Des 
deux pretendantes, laquelle 
sera elue reine du milieu de 
gamme ? 


□ pres la traditionneile periode 
de flottement qui suit tou- 
jours la sortie des puces haut de 
gamme chez ATI ou NVIDIA, I' actua- 
lity des cartes graphiques est ces 
demiers temps plus agitee, et pour 
cause : les deux constructeurs ont 
choisl la rentree scolaire pour pre- 
senter les declinaisons milieu de 
gamme de leurs nouvelles puces. La 
GeForce 6600GT etant arrives un 
mois plus tot, vous avez pu lire une 
presentation de tallies de celle-ci 
dans notre dernier numero de 
Hardware Magazine, et c’est done 
plus precisement a la X700 a laquel- 
le nous allons nous interasser ici. 

Jusqu'alors chez ATI, c'btait la 
Radeon X600 XT qui se chargeait de 
I'offre milieu de gamme. Malgre son 
appellation faisant reference aux 
recentes puces haut de gamme 
X800, cette X600 n’est en feit qu'une 
Radeon 9 600 XT declines en ver- 


sion PCI Express. Opposee aux 
Geforce 5 700 PCX, cette X600XT 
foumissait done des performances 
similaires a sa sceur en AGP. 
Neanmoins, la sortie de la Geforce 6 
600 et a fortiori celle de la Geforce 6 
600 GT, toutes deux disponibles 
dans I'immbdlat en PCI Express (une 
version AGP devrait etre disponible 
sous peu), a change quelque peu la 
donne et a done active la sortie de la 
Radeon X700. Celle-ci est cette fois 
bases sur le mSme type de puces 
que les hauts de gamme X800, avec 
bien evidemment quelques diffe- 
rences justifiant son prix. 

Pixels pipelines 
et shaders : le 
nerf de la guerre 

II fut une periode ou la principale 
nuance entre les cartes graphiques 
de gammes differentes start les fre- 





quences de fonctionnement, 
que ce soit pour le GPU ou 
la memoire. L’exemple des 
Geforce 4 Ti etait en ce sens 
representatif, seules quelques 
dizaines de MHz s6parant la 
Ti4200 milieu de gamme de la 
Ti4600 haut de gamme. 
L'avantage direct 6tait qu'il 6tait 
alors possible via un overclocking 
d'obtenir les performances du 
haut de gamme a partir d'une 
carte milieu de gamme. Ceci est 
malheureusement devenu impos- 
sible a I'heure actuelle, car les 
simples frequences de fonction- 
nement ne suffisent pas k definir 
le positionnement d'une carte 
graphique au sein d'une gamme. 
Ainsi, chez NVIDIA comme chez 
ATI, ce n’est pas tant la frequence 
qui compte que le nombre de 
pixels pipelines et d'unites de ver- 
tex et pixels shaders. Pour la 
X700, ATI a ete genereux, car les 
six vertex engines dont disposent 
les X800 sont tous presents. 


Toutefois. il faut relativiser : 8 
pixels pipelines, c'est autant que 
la Radeon 9800, ce qui n'est deja 
pas si mal. En revanche, ce qu’a 
la Radeon 9 800 - tout du moins 
les versions « normales » - et que 
n’a pas la X700, c’est I'interface 
memoire 256 bits. En effet, elle 
doit se contenter d’un bus 128 
bits. Est-ce pour autant une tare ? 
Pas forcement car, nous I'avons 
vu avec la Geforce 6 600 GT, les 
performances peuvent etre au 
rendez-vous avec un tel bus. Et 
tout comme ses grandes scaurs, 
la X700 dispose de DDR3 pour 
s'exprimer. ce qui signifie que 
commercialement parlant, la 
doter d'un bus 256 bits aurait pu 


avoir pour consequence une 
concurrence interne au sein de la 
gamme ATI. C’est d’ailleurs cer- 
tain ement pour les memes rai- 
sons que sa concurrents directs, 
la Geforce 6 600 GT, est elle aussi 
equipee d’un bus memoire simi- 
laire. De plus, tout comme la 
6600GT par rapport a ses ainees, 
la X700 dispose d'un nombre de 
transistors revu a la baisse face 
aux X800 Pro et XT. C’est done 
110 millions de transistors qui 
constituent cette X700, contre 
160 millions pour les X800. Pour 
rappel, la 9 800 Pro qui etait jus- 
qu'il y a peu le haut de gamme 
ATI est compost de 117 millions 
de transistors, et la 9 600 - et par 
extension la X600 - de 76 mil- 


0.1 1 micron, 
ou comment 
reduire les 
couts 

Mais entre les transistors 
des X800 et ceux des 
X700, il y a une differen- 
ce de taille... ou plutdt de 
finesse de gravure. Car si les 
premiers sont graves en 0.13 
micron, les seconds sont en 
0.11 micron. Celaa un avantage 
indeniable pour de multiples 
points, le premier etant une 
question de cout. En effet, gra- 
ver une serie de puces en 0.11 
micron implique de pouvoir sur 
une meme surface de silicium 
graver plus de puces simultane- 
ment, ce qui revient au final 
moins cher. En outre, puisque la 
distance entre les transistors est 
reduite, I’intensite de courant 
necessaire est moindre pour 
assurer un bon rapport 
signal/bruit, et le voltage d' ali- 
mentation peut done etre reduit 
Hormis I'absence de connec- 
teurs d’alimentation addition- 
nels que cela suppose, ce qui 
est un contort non nggligeable. 
cela permet une dissipation plus 
faible. On peut done logique- 


En ce qui concerns les pixels 
pipelines, la X700 ne doit en 
revanche se contenter que de 8 
unites. Pour rappel, les X800 
XT/X800 XT PE en comptent 16, 
et les X800 Pro en ont 12. 


comparer 


Radeon X700 XT 



MONTRE UNE DEPENOANCE IMPORTANTE DU PROCESSEUR (C'EST LUI LE FACTEUR LIMITANT) 

iandis que Doom 3 en 1280x1024 montre clairement les u mites de la carte graphioue. 



Radiateur en cuivre pour la X700, 

CONTRE DE L'ALUMINIUM POUR LA 6 600 GT 


ment esperer des cartes relati- 
vement silencieuses, ce qui 
n’est pas un luxe. Des lors, on 
peut se demander pourquoi les 
constructeurs declinent quasi 
systOmatiquement leurs ver- 
sions milieu et bas de gamme 
dans une plus petite finesse de 
gravure que leurs versions haut 
de gamme. Rappelez-vous en 
effet que les Radeon 9 700 
etaient en 0.15 micron tandis 
que les 9 600 profitaient du 0.13 
micron. En fait, c'est tout sim- 
plement une cause technolo- 
gique qui limite les construc- 
teurs sur ce point. Les finesses 
de gravure plus foibles sont plus 
difficiles 8 maltriser, et les puces 
haut de gamme etant bien sou- 
vent plus complexes que leurs 
homologues bas de gamme (50 
millions de transistors dans le 
cas present), elles se montrent 
plus compliquees a produire. 
Cette difficult^ de production 
estd'ailleurs mise en avant par 
I 'extreme difficult^ que vous 
pouvez avoir a denicher des 
versions XT PE de la X800... 
imaginez ce qu’il en serait si ATI 
avait tente de les graver en 0.11 


PCI-Express... 

seulement 

L'autre difference entre les X800 
et les X700, c’est que les pre- 
mieres sont declinees dans deux 
versions en ce qui conceme la 
connectique. Les premieres ver- 
sions apparues, 8 savoir I'AGP, 
ont ete disponibles presque au 
meme moment que les versions 
AGP des Geforce 6800, et nous 
commengons a voir apparaitre 
des versions PCI Express des 
X800 Pro et XT. En revanche, les 
X700 ne devraient pas voir le jour 
en AGP, tout du moins pas dans 
I'immediat. ATI ne dispose en 
effet pas de pont PCI Express- 
AGP, contrairement a NVIDIA qui 
en a developpe un qui va per- 
mettre aux Geforce 6 600 et 6 
600 GT de se voir declinees dans 
les deux versions. Cela a pour 
incidence premiere que pour 
investir dans une carte basee sur 
une puce X700, il faudra soit 
investir dans une plate-forme 
Intel recente, soit attendre les 
chipsets NVIDIA nForce 4 ou VIA 
K8T890. Cela ne fait pas specia- 
lement les affaires d'ATI, meme si 
le constructed canadien peut 
encore compter sur ses puces 
Radeon 9 800 Pro dont le prix a 
fbrtement d6clin6 ces demiers 
mois, et qui sont elles unique- 
ment disponibles en AGP. 

Et (’architecture ? 

Si nous avons jusque-la parle des 
specif icites de la puce en elle- 
meme, II convient de dire un mot 
au sujet de Tarchitecture qu'elle 
utilise. Celle-ci n'est pas nouvelle, 
car on retrouve bien evidemment 
une architecture directement 
derives de celle des X800, elle- 
meme s'inspirant grandement de 
la generation precedents... 
d'ailleurs, pourquoi changer 
quelque chose qui fonctionne si 
bien ? On retrouve done les deux 
elements introduits par les X800, 
a savoir le 3Dc et le shader 
model 2.0b. Le 3Dc est une 
methods de compression plus 
performante que le DXTC, car 
elle permet de conserver un taux 
de compression des textures 




(tres gourmandes en memoire) 
similaire, mais avec une qualite 
nettement superieure. Cela per- 
met d’offrir des images de 
meilleur aspect, car elles peuvent 
presenter plus de details pour 
une occupation memoire iden- 
tique. En ce qui concerns le 
model shader 2.0b, c'est tout 
simplement une Evolution du 
shader model 2.0 auquel a ete 
ajoutee la possibilite d'executer 
des shaders de plus grande taille. 


Les versions 

Comme a son habitude, ATI nous 
gratifie de plusieurs versions du 
X700, en I'occurrence trois. La 
seule difference reside au niveau 
des frequences de fonctionne- 
ment de la puce elle-mSme et de 
la memoire qui I'accompagne. On 
retrouve exactement le meme 
schema que pour la Radeon 
9800, puisqu'il y a une X700 que 
Ton qualifiers « de base », une 
X700 Pro et une X700 XT. La pre- 


miere est ainsi cadencee a 400 
MHz pour la puce et 350 MHz 
pour la memoire, contre respect i- 
vement 425 et 430 MHz pour la 
X700 Pro et 475 et 525 MHz pour 
la X700 XT. Notez que la frequen- 
ce VPU de la X700 XT deva'it en 
fait etre plus proche de 425 MHz 
au depart, mais que cette fre- 
quence a ete revue a la hausse 
par ATI apres la sortie de la 
Geforce 6 600 GT. Cette demiere 
s'est certainement montree plus 


performante que ne I'esperait le 
constructeur canadien, ce qui 
explique ce choix. Cela suppose 
done qu'ATI avait de la marge en 
termes de montee en frequence 
de cette nouvelle puce, mais nous 
esperons que ce ne sera pas au 
detriment de I'overclocking pour 
la version XT : si celle-ci est deja 
une version surcadencee de la 
X700 Pro, les capacites d’over- 
clocking pourraient en effet etre 
reduites. II nous faudra evidem- 
ment attendre les versions du 
commerce pour la juger sur ce 
point. De la mSme maniere, nous 
ne nous etendrons pas sur le bruit 
de fonctionnement de la carte, 
qui se montre sur I'exemplaire 

sent. II faut dire a sa decharge 
que le ventilateur employe est de 
taille plutot reduite, et gageons 
que les differents constructeurs 
integrant les puces ATI develop- 
peront des systemes plus silen- 
cieux. A noter tout de meme que 
comme pour la Geforce 6 600 GT 
de NVIDIA le ventilateur est regu- 
le et se montre done discret en 
errvironnement 2D. 

Quel CPU pour 
une X700 ? 

La question que I’on peut evi- 
demment se poser, c'est quel 
type de processeurs convient le 
mieux a une telle carte. La 
reponse n'est cependant pas 
facile a donner, car de nom- 
breux parametres peuvent 
entrer en ligne de compte, le 
premier 6tant I'application 
consideree. Certains jeux font 
en effet beaucoup plus appel 
que d'autres au processeur, 
comme par example Far Cry. 
Les tests que nous avons reali- 
ses avec ce jeu montrent que la 
carte graphique ne commence 
a devenir le facteur limitant qu'a 
partir d'une resolution de 
1280x1024, ou avec un niveau 
de details eieve et/ou avec I' an- 
tialiasing et le filtrage anisotro- 
pique actives. Inversement, 
Doom 3 met fortement a mal la 
carte graphique des une resolu- 
tion de 800x600. Pour illustrer 
ce point, un test en 1024x768 



Jeux Direct3D (nombro dTmoge&ieeconde) 



Dans ixs applications Direct3D, la Radeon X700 XT et la Geforce 6 600 GT font quasiment jeu Egal 
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> comparer 


Radeon X700 XT 



avec un Pentium 4 3.2 GHz et 
ce meme processeur cadence a 
2.66 GHz montre que la perte 
de performances est importante 
sous Far Cry. tandis qu’elle est 
moindre sous Doom 3. Le 
constat est globalement sem- 
blable a ce que nous avons 
observe pour Far Cry avec les 
deux autres applications tes- 
tees, a savoir Return To Castle 
Wolfenstein et Unreal 
Tournament 2004. II faut la 
encore pousser la resolution ou 
les details pour voir la carte gra- 
phique commencer & flancher. 
Cela signifie-t-il pour autant 
qu'il est necessaire d'opter 
pour un processeur cadence 
plus haut que notre P4 3.2 GHz 
de test pour jouer dans de 
bonnes conditions ? 

Certainement pas. Les applica- 
tions precitees plafonnent a des 
valeurs d'images par seconds 
suffisamment blevdes pour 
jouer tout a fait convenable- 
ment ; une frequence superieu- 
re s'apparentant a du luxe inuti- 
le. Ainsi, un P4C 2.4 GHz, 
meme non overclocke, vous 
permettra de jouer dans d’ex- 
cellentes conditions avec une 


X700 XT. com me avec une 6 
600 GT. tout en vous offrant la 
possibility d’activer I’antialia- 
sing et le filtrage anisotropique. 
Seul Doom 3 vous obligera a 
etre plus raisonnable avec les 
reglages de quality, et fa encore 
le processeur ne pourra pas y 
faire grand-chose. 


Les 

performances 

Comme nous venons de le preci- 
ser, les performances ont ete 
mesurees a I’aide de quatre appli- 
cations - cinq si I'on ajoute 
3DMark 2005 - afin de juger les 
dydinaisons du X700 face a leurs 


adversaires directes : les Geforce 
6 600 et 6 600 GT. Ainsi. Return To 
Castle Wolfenstein represents 
I'ancienne generation de jeux 
OpenGL basee sur le moteur 
maintenant vieillissant de Quake 
3, tandis que Doom 3 reprysente 
la nouvelle generation Open GL 
Pour les jeux Dirsct3D, c'est 
Unreal Tournament 2004 (base sur 
le moteur de UT2003) qui repry- 
sente I'ancienne gyneration et Far 
Cry, avec son support de DirectX9 
qui se charge de la nouvelle gene- 
ration de moteur. En attendant les 
cartes du commerce, nous avons 
ety contraints de downclocker 
notre X700 XT fournie par ATI pou r 
bvaluer les performances qu'offri- 
ront les X700 Pro et X700. Ces 
rysultats ne sont done a prendre 
que comme une evaluation. En 
outre, les drivers foumis par ATI 
pour cette carte ont entrains un 
certain nombre de bugs, et on 
peut supposer qu’une version 
finalisbe devrait voir le jour. Qa ne 
serait pas un luxe compte tenu 
des performances de la carte 
dans certaines applications. 

Pour en revenir aux mesures de 
performances, c'est done sans 
surprise que I'on constate que les 
differentes cartes testees offrent 
des resultats de premier plan dans 



CONTRAIREMENT A LA 6 600 GT, LA X700 XT NE DEVRAtT PAS (AU MOINS DANS L’lHMeDIAT) 
Etre oEcunEe en version AGP 




les jeux bases sur des moteurs 
plus anclens, au point que le pro- 
cesses peut se montrer un fac- 
teur limitant lorsque les reglages 
de qualite restent basiques. On 
peut constater sur RTCW ou 
UT2004 que les cartes n’offrent 
pour ainsi dire pas de difference 
en termes de performances en 
1024x768. II faut passer k une 
resolution superieure ou activer 
I' antialiasing et le filtrage anisotro- 
pique pour commencer k voir des 
ecarts, mais dans tous les cas les 
conditions de jeu sur ces moteurs 
anciens se montrent tout k fait 
correctes. 

Pour les jeux les plus recents, les 
choses different quelque peu. 
Alors que les cartes ATI prennent 
une legere avance dans Far Cry 
face aux solutions NVIDIA concur- 
rentes, elles ne font en revanche 
pas le poids sous Doom 3 ou une 
simple Geforce 6 600 refague 
etonnamment a quelques FPS 
une X700 XT. Esperons pour ATI 
que les drivers finalises permet- 
tront aux X700 de remonter la 
barre, car en I'etat, le resultat n’est 
non seulement pas glorieux, mais 
surtout en contradiction avec les 
rfesultats sur les autres tests. 

Pour conclure 

Notre graphique representant les 
indices de performances des 
Geforce 6 600 GT et Radeon 
X700 XT face aux cartes gra- 
phiques figurant parmi les plus 
populaires actuellement montre 
que NVIDIA a pris un I6ger ascen- 
dant sur son rival dans le milieu 
de gamme. La X700 XT n’est pas 
mauvaise pour autant. puisqu'elle 
surclasse une Radeon 9 800 Pro 
qui reste tout de meme une carte 
tout a fait performante. Le 
reproche que Ton fera a ATI sera 
tout de meme d’avoir sort! cette 
carte avec un peu trop de precipi- 
tation : les drivers ne sont pas 
reellement au point (il etait devenu 
rare que le constructeur canadien 
nous oblige a utiliser des drivers 
betas pour des tests) et ^aug- 
mentation de frequence de der- 
niere minute de la X700 XT 
montre qu'ATI avait quelque peu 


sous-evalue la Geforce 6 600 GT. 
Esperons pour les X700 que les 
prochairts Catalyst se montrerorrt 
plus enclins k faire fonctionner 
toutes les applications correcte- 
ment, d'autant que le match 
X70CV6 600 devrait se montrer 
interessant lorsque les cartes 
serorrt disponibles chez les 
constructeurs, puisque c’est ici la 
solution ATI qui nous a semble 
plus performante. 


Reste que si I'on se cantonne a 
la partie haute du milieu de 
gamme. en termes devolution 
c’est la 6 600 GT qui nous a 
semble la mieux armee, ne 
serait-ce que par la perspective 
du SLI. De plus, les drivers NVI- 
DIA sont plus agreables a utili- 
ser et disposent surtout d'une 
gestion multi-ecran nView plus 
complete que I'Hydravision 
d'ATI. Un atout non neglige able 


pour qui souhaite une carte a la 
fois ludlque et pratique au quo- 
tidian, ce qui est la cible privile- 
ges de ce segment. 

Et n'oublions pas que la 6 600 
et la 6 600 GT seront declinees 
en versions AGP sous peu, ce 
dont ne pourront pas se targuer 
les X700 : le choix pour une 
upgrade de configuration 
ancienne sera ainsi vite fait 
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Une carte 
gra 


pour 


Dans le domaine des 
carGes gnaphiques, c’esG bien 
souvenG les versions hauG de 
gamme qui sonG mises en avanG 
par les consGrucGeurs, eG pour 
cause : elles consCiCuenG la viGrine 
de leur savoir Paire. PourGanG, 


ces carGes sonG loin d’eGre 
necessaires a Gous, eG il esc GouG 
a PaiC possible de Grouver son 
bonheur dans des declinaisons 
moins huppeea En ouGre, a se 
Pocaliser sur les deux 
consGrucGeurs majeurs que sonG 
ATI eG NVIDIA, on en vienG parPois 
a oublier que d’auGres PabricanGs 
proposenG parPois aussi des 
produiGs non denues d’inGereG, a 
I’image de XGI eG de sa Volari. Que 
vauG-elle par rapporG aux 
soluGions d’enGree de gamme 
DirecGX 9 dATI eG de NVIDIA ? 
C’esG ce que nous allons voir ici. 


a orsqu'on parle carte gra- 
phique, il est frequent que I'on 
associe la chose avec les jeux. II faut 
dire que le developpement de ces 

objectif d'offrir des performances 
tou jours accrues dans ce type cfap- 
plications, tout du moins pour le 
grand public - le secteur profession- 
net ayant d'autres exigences. Des 
lore, les prqjecteurs sont systemati- 
quement rives sur les cartes gra- 
ph iques haut de gamme que nous 
presentent les deux geants de I'in- 
dustrie 3D, a un rythme d'une nou- 
velle puce tous les 10-12 mois en 
moyenne. Or, les cartes basdes sur 
ces puces sont non seulement extre- 
mement couteuses et rarement dis- 
ponibles en quantite importante (il 
suffit de constater actuellement le 
peu de Geforce 6 800 Ultra et 
Radeon X800 XT PE disponibles 
pour s'en convaincre), mais elles se 
montrent egalement parfois totale- 


ment inutiles suivant I'usage que Ton 
fait de son PC. Quel interet en effet 
de disposer d'une carte affichant 400 
fps sous Quake 3 lorsqu'on ne joue 
jamais, ou tres peu ? Car pour les 
joueure tres occasionnels ayant pour 
occupation principale la bureautique 
ou la visualisation de videos, il 
semble nettement plus judicieux de 
se tourner vers des solutions moins 
couteuses. . . mais sans fairs I'impas- 

recentes. Ceci implique done le sup- 
port des technologies DirectX 9, et 
pour cela e’est vers les declinaisons 
bas de gamme des ATI Radeon 
9800, NVIDIA Geforce FX5x00 et XGI 
Volari qu'il faudra se tourner. Elles se 
nomment Radeon 9550, Geforce 5 
200 et XGI Volari V3 et s'affichent a 
des tarifs bien plus raisonnables que 
leurs ainees, puisqu’elles coutent 
entre 50 et 100 euros... soit 5 a 10 
fois moins cher I Et si elles sont bien 
evidemment moins performantes, 
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elles ont en revanche d’aulres 
atouts non negligeables, a com- 
mencer par leur consommation 
nettement moins elevee. Outre 
I'absence de connecteurs d'ali- 
mentation supplementaires que 
cela implique. ceci a pour avanta- 
ge de leur assurer un ddgagement 
thermique bien moindre que les 
versions plus puissantes. Ainsi, il 
est tout a fait possible d’envisager 
un refroidissement totalement 
pass if, certain es cartes etant 
meme vendues surm ontees d'un 
simple radial eur ddpourvu de ven- 
tilateur. Le bdndfice auditif est 
alors indeniable. 


deux revient a diminuer d'autant 
le debit de la memoire. Pour 
schematises diviser la frequen- 
ce de la memoire par deux a 
globalement les memes effets. 
Ainsi, entre une carte 64 bits et 
la meme en 128 bits, le choix 
devra se porter sur la seconde 
pour des raisons de performan- 
ce. Le seul problems est que 
cette information n'est pas tou- 
jours mentionnee par le 
constructed de la carte gra- 
phique qui est libre d'adjoindre 
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En ce qui concerne la quantite 
de memoire, il est actuellement 
preferable de se tourner vers 
des cartes equipees de 128 Mo 
plutot que 64, et ce en raison de 
la taille des textures des jeux 
actuals. En revanche, 256 Mo 
sur les cartes d'entr6e de 
gamme se montrent totalement 
superftus. 

Le Geforce 
FX 5 200 

Introduit au cours de I’ete 2003 
par NVIDIA, le Geforce FX 5 200 
est une puce directement decli- 
nes sur la base de la cinquieme 
generation des puces Geforce, 
c'est-a-dire le Geforce FX. Ces 
puces ont un passe assez peu 
glorieux en termes de perfor- 
mances, particulierement dans 
les versions haut de gamme. Les 
Geforce FX 5 800 tout particulie- 
rement ne faisaient pas le poids 
face a la concurrence de 
I'epoque, a savoir la Radeon 9 
700. Les cartes basees sur le 
Geforce FX 5 200 ont en 
revanche constitue une nouveau- 
te dans le secteur de I'entree de 
gamme, pu'isque ce sont les pre- 
mieres a avoir supports les ins- 
tructions DirectX 9 dans cette 
gamme de prix. 

Deux declinaisons existent pour 
cette puce : le Geforce FX 5 200 
et le Geforce FX 5 200 Ultra. Si 
dans la grande majorite des cas 
la difference majeure entre ces 
declinaisons reside dans les fre- 
quences de fonctionnement, 
vous pourrez parfois rencontrer 


des Geforce FX 5 200 dotes 
d'une interface memoire 64 bits. 
Comme nous I'avons dit plus 
haut, ces versions seront a eviter 
et il faudra leur preferer des ver- 
sions 128 bits. Les principales 
differences avec la version direc- 
tement superieure de Geforce FX 
(le 5 600) sont non seulement des 
frequences plus basses, mais 
aussi I’ absence de I’lntellisample. 
C'est une carte Leadtek que 
nous avons testee ici, dont les 
frequences de fonctionnement 
sont de 250 MHz pour le GPU et 
pour la memoire, I' interface 
memoire etant bien en 128 bits. 

Le Radeon 9 550 

Le Radeon 9 550 est sur le 
papier une puce plus recente 
que le Geforce FX 5 200. 
Destine k la base aux OEM, il 
n'est en effet arrive sur le mar- 
che grand public qu'au milieu 
de cette annbe. II faut dire que 
sa presence etait relativement 
souhaitable, car jusqu’alors les 
cartes d'entree de gamme 
basees sur un chip ATI devaient 
se contenter du Radeon 9 200. 
Or, celui-ci est une puce exclu- 
sivement DirectX 8.1. ATI se 
devait done de proposer une 
concurrence plus serieuse aux 
puces NVIDIA FX 5 200. 

Malgre sa disponibilite tecente. 
le Radeon 9 550 n’est pourtant 
pas une nouveaute, car il n'est 
rien d’autre qu'un Radeon 9 
600 sous-cadence. Quand ce 
dernier fonctionne a 325 MHz 
pour le GPU et 200 MHz pour la 


m6moire, le 9 550 se contente 
respectivement de 250 et 200 
MHz. Mais attention, dans un 
cas comme dans I'autre il exists 
une version nominee SE qui 
troque le bus 128 bits des ver- 
sions classiques contre un bus 
memoire 64 bits, 6videmment 
moins performant. 

La carte Gecube que nous 
avons tesfae est une declinai- 
son un peu speciale du Radeon 
9550, puisqu'elle est cadences 
par defaut a 400 MHz (398 en 
pratique) pour le GPU et 250 
MHz pour la memoire. Bien evi- 
demment pour la mettre sur un 
pied d'6galit6 par rapport a nos 
deux autres cartes, nous avons 
utilise les frequences normales 
respectivement de 250 et 200 
MHz. Notez que le bus memoire 
est \k aussi de 128 bits. 

Le XGI Volari V3 

Derniere carte de ce compara- 
tif, la Volari V3 de XGI constitue 
I'entree de gamme du XGI pour 
sa gamme Volari, dont le haut 
de gamme est reptesente par la 
Volari V8 Duo. Cette derniere ne 
brillait pas specialement face 
aux solutions haut de gamme 
ATI et NVIDIA, mais la V3 est 
plus proche des autres solu- 
tions d'entree de gamme. 
Malgre tout, bien que XGI 
annonce un support de DirectX 
9, il faut bien prendre en comp- 
te que c’est d’un support soft- 
ware dont il s'agit. Ainsi, les 
rendus de type Pixels Shaders 
2 ne peuvent etre executes 



Entre la Volari V3 et la version 

HAUT DE GAMME VOLARI DUO, 
C’EST OUASIMENT UN FACTEUR 10 
EN TERMES DE PRD( I 



Les reglages, dans les drivers 
fonctionnalitEs 3D SONT A 

L’lMAGE DE SES PERFORMANCES 
DANS LES JEUX I MINIMAUSTES. 


136 





3 Configurer un PC a base de Sempron 


nVidia 6600 GT 


avec FFDShow ! 
Creer et relire du I 
dans lesDivX 
et aulres videos 




PDA et GPS 

Choisir materiel et logici^ 


Meedio, BeyondtV 


Transform ezvotre PC 
encentrale audio/video 


Le complement ideal de PC Update ! 


GUIDE PRATIQUE 


COMPARATIF 


pratique 


En kiosque actuellement 

^ 0 + 



carte graphique pour 50 € 



avec un tel GPU, seul DirectX 
8.1 etant pleinement support e 
au niveau hardware. 

En termes de mUmoire embar- 
quee, le V3 se marie soit avec 


V3, du fait d'un support unique- 
ment software de DirectX 9, se 
montre incapable de faire tour- 
ner 3DMark 2005, au meme titre 
que le test 4 de 3DMark 2003. 



64 Mo, soit avec 128 Mo. La 
version Chaintech que nous 
avons testee etait ainsi equipee 
de 128 Mo de memoirs, mais 
dotee d'un bus 64 bits comme 
pour la plupart des V3 dispo- 
nibles. Les frequences sont de 
200 MHz pour le GPU comme 
pour la memoire. 

Les 

performances 

Difficile de parlerde cartes gra- 
phiques sans 6voquer leurs per- 
formances, mSme si les jeux ne 
sont pas le terrain favori de ces 
cartes d'entree de gamme. Les 
tests sous 3DMark 2003 et a 
fortiori sous 3DMark 2005 le 
montrent d’ailleurs de maniere 
flagrante : autant les cartes font 
partiellement illusion sur le test 
1 de 3DMark 2003, dont les 
besoins sont plus proches des 
jeux plus anciens, autant les 
autres tests demandant une 
puissance plus importante les 
mettent a genoux. Pire, la Volari 


Les tests 3DMark sont une 
chose, mais les jeux sont beau- 
coup plus parlants pour voir ce 
qu’il est possible de faire ou non 
avec ces cartes. La premfere 
constatation est qu'aucune 
d'entre elles ne se montre 
capable d’offrir des conditions 
de jeu decentes avec le jeu le 
plus lourd actuellement, nous 
avons nomme Doom 3. La Volari 
V3 refuse d'ailleurs tout simple- 
ment de lancer le jeu. Les 
choses ne sont d’ailleurs pas 
beaucoup plus glorieuses pour 
cette derniere sous Far Cry, Id ou 
les Radeon 9 550 et Geforce FX 
5 200 peuvent eventuellement 
permettre de jouer en 800x600 
en faisant de grosses conces- 
sions sur la quality d'image. 
Unreal Tournament 2004, pour- 
tant base sur un moteur similaire 
a Unreal Tournament 2003 (done 
relativement ancien) n’est pas 


La Volari V3 de Chaintech a le bon gout de ne 

PAS NOUS INFUGER l£ SIFFLEMENT D’UN VENTILATEUR 





Attention aux nuances : 

LA V3 EST SEULEMENT 
« COMPATIBLE » AVEC DlRECTXS, CE 
OUI NE SK3NIFIE PAS POUR AUTANT 
OU'ELLE DISPOSE DU SUPPORT OES 
FONCTIONNAUTES EN HAROWARE 


ment avec la Volari, alors que les 
deux autres cartes permettent 
cette fois de jouer en 1 024x768. 
II faut en venir a des jeux bases 
sur des moteurs plus anciens, en 
I'occurrence Return To Castle 
Wolfenstein et d plus forte raison 
Quake 3 pour obtenir enfin une 
jouabilite raisonnable avec la 
Volari, ses adversaires permet- 
tant presque dans le meme 
temps de jouer en mettant un 
peu d'antialiasing et de filtrage 
anisotropique. II n'en est absolu- 
ment pas question pour la Vblari, 
d’autant plus qu’il n'est meme 
pas possible d'activer (’antialia- 
sing. Les seules options 3D de la 
carte se resument d'ailleurs a 
une case d cocher pour fixer le 
framerate d une valeurdefinie. II 
est vrai que e'eut ete du sadisme 
de lui en demander plus, la V3 
n'dtant clairement pas taillee 
pour un usage 3D. Ses deux 
adversaires ici seront en effet 
plus a leur aise - Radeon 9 550 
en tete, meme si Id encore il ne 
faudra pas en attendre des 
miracles, en particulier dans les 
jeux les plus re cents. 

La qualite 
d’image 

devaluation d’une carte gra- 
phique ne se cantonne bien sur 
pas a une simple quantification 
du nombre d'images par secon- 
de sous diverses applications : si 
ce parametre est certes impor- 


tant, cela ne doit pas se faire au 
detriment de la qualite d'afficha- 
ge. Si nos trois cartes nous ont 
gratifies d'un aspect en 2D tout d 
fait correct et du meme niveau, 
que ce soit en DVI (nos trois 
cartes dtaient equipees d'une 
telle sortie), en VGA ou meme 
avec la sortie TV de bonne factu- 
re sur chacune d'elles, les 
choses sont moins roses dans 
les applications 3D pour la Volari. 
C'est en effet beaucoup moins 
joli qu'avec les Radeon 9 550 ou 
Geforce FX 5200, en raison 
notamment d'un filtrage bilineai- 
re pour la premiere contre un trili- 
neaire pour ces demieres. Ne 
parlons pas de Far Cry qui, outre 
son injouabilite, nous gratifiait 
avec la V3 de couleurs pour le 
moins originales. La vegetation 
rouge et bleu n'est effectivement 
pas du meilleur gout. . . 


Pour conclure 


Une chose est claire : ces 
cartes ne sont pas des cartes 
de joueurs. Cela est particulie- 
rement vrai pour la Volari V3, 
qui sera bien en peine de vous 
offrir des performances dignes 
de ce nom, et dont les drivers 
manquent encore de maturity. 
Elle offre en revanche une 
chose que ses adversaires 
n'ont pas (tout du moins les 
cartes que nous avons testees) 


: le silence, grdee a son absen- 
ce de ventilateur. Car si votre 
usage n'est que la 2D, vous 
apprdcierez de ne pas subir le 
sifflement dont font montre les 
solutions de refroidissement 
actives des Geforce FX 5 200 et 
Radeon 9 550. Ces demferes 
n'offrent en outre pas grand- 
chose de plus en 2D, si ce n'est 
le Dual View reellement appre- 
ciable des drivers NVIDIA, et 
ont des connectiques 
similaires : DVI, VGA et sortie 
TV. Sachant qu'elles sont en 
outre I6gerement plus cou- 

jouer de temps en temps pour 
se tourner vers elles. Et si tel 
est le cas, la Radeon 9 550 est 
la mieux places, car c'est elle la 
plus performante. 



UNE DIMENSION D'AVANCE : Ecran plat - Grande diagonals de 127 cm 

UNE IMAGE D’AVANCE : Trfes haute resolution - 
1 million de pixels par couleur - Contraste superieur a 2000 : 1 

UNE CONNECTIQUE D'AVANCE : 

9 entrees video, 2 entrees PC, double tuner, une sortie HiFI et une sortie caisson de graves 
UN FUTUR D'AVANCE : Prfit pour la TV Haute Definition 
Pour an savoir plus : www.sagem.com 


@ SAGEM 


HOME CINEMA SAGEM AXIUM™HD-D50 
> PRENEZ UNE VISION D’AVANCE 


LA PUISSANCE 



RIDIFINIE 


d'Antec vous permettent desormais de tirer au 
d’un systeme de gestlon avancee des cables, 
graphiques PCI-Express, Compatibilite absolue av 
extremement stable de 480 Watts e 
quasiment silencleux. Et ce n est qu 
480, consulted dds aujourd'hui le site 
revendeur local Antec. 


inse- Les fonctions sophistiquees de NeoPower 
ieux parti des derniares technologies, Comme 
ir exemple. Prise en charge native des cartes 
; ATX12V v2.0. A cela s'ajoutent une puissance 


Rntec 


